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Clavier de la TI-82 STATS

Utilisation du Les touches de la TI-82 STATS présentent un code de
clavier a code couleur pour vous permettre de repérer plus facilement
de couleur la touche que vous devez presser.

Les touches grises sont les touches numériques. Les
touches bleues a droite du clavier correspondent aux
fonctions mathématiques courantes. Les touches bleues
situées en haut du clavier servent a la configuration et a
I'affichage des graphes.

La fonction principale de chaque touche est indiquée en
blanc sur le plateau de la touche. Par exemple, lorsque
vous appuyez sur [MATH), le menu MATH s’affiche.

Touches La fonction secondaire des touches est indiquée en vert

2nd et Alpha au-dessus de chaque touche. Lorsque vous appuyez sur la
touche vert [2nd], le caractére, I'abréviation ou le mot
imprimé en vert devient la fonction active de la touche
que Vous pressez ensuite.

Par exemple, si vous appuyez sur puis sur [MATH], le
menu TEST s’affiche. Le présent manuel d’'utilisation
identifie cette combinaison de touches sous la forme
[TEST].

La fonction Alpha des touches est imprimée en orange au-
dessus de chaque touche. Lorsque vous appuyez sur la
touche orange [ALPHA], le caractére alphanumérique en
orange devient la fonction active de la touche que vous
pressez ensuite.

Par exemple, si vous appuyez sur [ALPHA] puis sur [MATH],
vous tapez la lettre A. Le présent manuel d’utilisation
identifie cette combinaison de touches sous la forme

[A].

La touche permet
d’accéder a la seconde

fonction indiquée en
STAT PLOT TBLSET FORMAT CALC TABLE
vert au-dessus de
chaque touche.
auir INS @

A-LOCK LINK uisT

La touche [ALPHA] permet sw ) (<)
d’accéder a la fonction TEST A ANGLE B DRAW C DISTR

Indlquée en Orange au- MATH MATRX PRGM @ CLEAR

dessus de chaque touche.
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En général, le clavier est divisé en quatre zones : touches graphiques, touches
d’édition, touches de fonctions avancées et touches de calcul scientifique.

Touches
graphiques

Touches d'édtion

Touches de

fonctions avancées

Touches de calcul

scientifique

Touches
graphiques

Touches
d’édition
Touches de

fonctions
avancées

Touches de
calcul
scientifique

I8 N
%3 TEXAS INSTRUMENTS TI-82 STATS

STAT PLOT TBLSET FDRMAT CA c

STAT

TEST A ANGLE B DRAW C DISTR

J

CATALOG uu @

Ces touches sont surtout utilisées pour accéder aux
fonctions graphiques interactives de la TI-82 STATS.

Ces touches sont surtout utilisées pour modifier des
expressions et des valeurs.

Ces touches sont surtout utilisées pour accéder aux
fonctions avancées de la TI-82 STATS.

Ces touches sont surtout utilisées pour accéder aux
fonctions d'une calculatrice scientifique standard.
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Menus de la TI-82 STATS

La TI-82 STATS met en oeuvre des menus en plein écran permettant
d’accéder a de nombreuses opérations. Les différents menus sont décrits

dans les autres chapitres.

Afficher un menu

Lorsque vous appuyez sur une touche qui
affiche un menu, ce dernier remplace
temporairement I'écran ou vous travaillez.
Par exemple, si vous appuyez sur ([MATH], le
menu MATH s’affiche en plein écran.

Une fois que vous avez sélectionné une
option dans un menu, vous retournez
normalement & votre écran de travail.

Passer d’un menu a l'autre

Certaines touches permettent d’accéder a
plusieurs menus. Lorsque vous appuyez sur
I'une de ces touches, les noms de tous les
menus accessibles s’affichent sur la
premiere ligne de I'écran. Si vous mettez en
surbrillance un nom de menu, les options
qu’il contient s’affichent. Utilisez les touches
(] et [«] pour mettre en surbrillance tour a
tour tous les noms de menus.

4 Vos débuts
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Sélectionner une option dans un menu

Le chiffre ou la lettre situé(e) en regard de MATH CP¥ PRE
I'option de menu sélectionnée est en . ?Eﬁn de

surbrillance. Si le menu se poursuit au-dela T iPartLe
de I'écran, une fleche dirigée vers le bas (| ) 4:fPart
remplace le signe deux-points ( : ) dans la E

derniere option affichée. Si vous faites Flmaxt
défiler le menu vers le bas, une fleche
dirigée vers le haut ( 1) remplace les deux-
points dans la premiére option affichée.

-
]
-

1l existe deux manieres de sélectionner une
option dans un menu.

« Utilisez la touche [+] or [] pour amener le
curseur jusqu’au chiffre ou a la lettre
identifiant I'option choisie, puis appuyez
sur [ENTER].

« Appuyez sur la touche ou combinaison de
touches correspondant au chiffre ou a la
lettre affichée en regard de 'option
choisie.

Quitter un menu sans choisir d’option

11 existe trois maniéres de quitter un menu |§+'§| E
sans sélectionner d’option.
« Appuyez sur pour retourner
I’écran ou vous travailliez précédemment.
« Appuyez sur [QUIT] pour retourner a
I’écran principal.
» Appuyez sur la touche d’acces a un autre
menu ou écran.
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Etapes préliminaires

Avant de passer aux exercices proposés dans ce chapitre, suivez les étapes
décrites sur cette page pour réinitialiser la TI-82 STATS selon les réglages
d’usine et effacer toutes les données en mémoire. Cette opération vise a
garantir que vous obteniez les effets décrits dans les illustrations lorsque
vous appuyez sur les touches indiquées.

Procédez de 1la maniere suivante pour réinitialiser la TI-82 STATS.

1. Appuyez sur pour mettre la
calculatrice en marche. ¥ EE EE": ke RAM..
5 ~ it E?égﬁeﬁntrﬂ ies
2. Enfoncez et relachez la touche puis A:CIRALIL iete
appuyez sur [MEM] (au-dessus de [+]). S:Rezet.
Lorsque vous appuyez sur [2nd], vous
accédez a 'action imprimée en vert au-
dessus de la touche que vous pressez
ensuite. MEM est 'opération dela
touche [#]. Le menu MEMORY s’affiche.
3. Tapez 5 pour sélectionner 5:Reset. Le
menu RESET s’affiche. |ﬁﬂl Memard...
t0=faults..

4. Tapez 1 pour sélectionner 1:All Memory. FESET MEMGR Y
Le menu RESET MEMORY s’affiche. : EESEL

Resetting memory
erases all data
and Frograms.

5. Tapez 2 pour sélectionner 2:Reset. Tout ]
le contenu de la mémoire est effacé et la
calculatrice est réinitialisée selon les

€ b Mem cleared
réglages par défaut.

Lorsque vous réinitialisez la
TI-82 STATS, le contraste de I'écran
revient a son réglage usine.

« Sil’écran est tres sombre, enfoncez et
reldchez [2nd], puis maintenez la touche [+]
enfoncée pour éclaircir I'affichage.

e Sil’écran est tres clair ou blanc, enfoncez
et relachez [2nd], puis maintenez enfoncée
la touche (4] pour assombrir I'affichage).
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Saisie d’un calcul : équation du 2éme degré

Utilisez le théoréeme donnant les solutions des équations du 2eme degré
pour résoudre : 3X2 +5X +2=0et2X2-X +3=0.

1. Appuyezsur 3 [A] (au- 3+A:5+E: 2+CH
dessus de [MATH)) pour mémoriser le
coefficient du terme X2.

2. Appuyez sur [ALPHA] [ : ]. Le signe deux-
points vous permet de saisir plusieurs

instructions sur la méme ligne.

3. Appuyezsur 5 [B] (au-
dessus de [MATRX]) pour mémoriser le
coefficient du terme X. Appuyez sur
[ : ] pour saisir une nouvelle
instruction sur la méme ligne. Appuyez
sur 2 [C] (au-dessus de
[PRGM]) pour mémoriser la constante.

4. Appuyez sur pour mémoriser les 3¥A:S¥Bi 2>
valeurs dans les variables A, B et C. B

5. Appuyez sur ((J [ (ALPHA] [B] (#] 2nd) [V] B+l CBE—4ACH 3.1
(ALPHA] [B] (7] [] 4 [ALPHA] [A] [ALPHA] [C] <A
0 J (& (O 2 [ALPHA [A] (1) pour saisir

I'expression correspondant a I'une des

solutions.
—b+,/b2—4ac
2a
6. Appuyez sur pour trouver une i B+l {Bz—dACI 2~
solution & 'équation 3X% + 5X + 2 = 0. 2R

T. BEEEEEEEET
La réponse s’affiche a droite de I'écran.
Le curseur passe a la ligne suivante pour
vous permettre de saisir I’expression

suivante.

Vos débuts
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7.

Vous pouvez afficher la solution sous
forme de fraction.

Appuyez sur pour afficher le menu
MATH.

Tapez 1 pour sélectionner 1:»Frac dans
le menu MATH.

Lorsque vous tapez 1, Ansp)Frac
s’affiche. Ans est une variable qui
contient la derniere réponse calculée.

Appuyez sur [ENTER] pour convertir le
résultat en une fraction.

Pour ne pas tout retaper, vous pouvez
rappeler la derniere expression saisie et
la modifier pour le nouveau calcul.

10. Appuyez sur [ENTRY] (au-dessus de

11.

12.

(ENTER]) pour sauter la ligne de
conversion en fraction, puis appuyez a
nouveau sur [ENTRY] pour rappeler
I'expression de la solution.

b4 —dac

2a

Utilisez la touche [4] pour placer le
curseur sur le signe + dans la formule.
Appuyez sur [-] pour modifier
I'expression qui doit devenir :

—b—+/b2-4ac

2a

Appuyez sur pour trouver 'autre
solution de I'équation 3X? + 5X + 2 = 0.

| i HUM CPx PRE
FErac

a
m
0

oLt
Eat

i opwwr
=

4— N =N EE = Em

= I al

o]
e

LB+l CBE-4ACH 20
2R

- . BEEEAEEEET
AnsrFracll

E'EHJ'(EFE—-#FIE} 2

- BEEEEEEGLET
An=rFrac
-2S3

é'EHJ"iEFE—ﬂI-FIE} P

~. BEEEREEEET
AnskFrac

“E0S
LB+ CBE—dACH 21
2A:N

2R
- BEEEREEEET
AnskFrac
23
;. "B-TC{Bz-4ACI -
2R

-1

Remarque : Une autre méthode consiste a utiliser I'outil intégré Solver (menu
MATH) et & saisir directement Ax? + Bx + C. Pour plus d’'informations sur l'outil
Solver, consultez le chapitre 2.
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Il reste & résoudre I'équation 2X? -

X + 3 = 0. Pour permettre a la

TI-82 STATS d’afficher des résultats complexes, nous allons définir le mode
autorisant les nombres complexes a+bi.

13

14.

15.

16.

17.

18.

19.

. Appuyez sur [M0DE] (+] [+] [*] =) (4] (=] (6

fois) puis sur ] pour positionner le
curseur sur a+bi. Appuyez sur
pour sélectionner le mode des nombres
complexes a+bi.

Appuyez sur [QUIT] (au-dessus de
MODE]) pour retourner a I’écran principal,
puis sur [CLEAR] pour effacer cet écran.

Appuyez sur 2 [STO»] [ALPHA] [A] [ALPHA]
1) 1 (STO®] (ALPHA] [B] [ALPHA] [:] 3
(STO®] [ALPHA] [C] [ENTER].

Le coefficient du terme X2, celui du
terme X et la constante de la nouvelle
équation sont mémorisés dans les
variables A, B et C respectivement.

Appuyez sur [ENTRY] pour sauter
I'instruction de mémorisation, puis a
nouveau sur [ENTRY] pour rappeler
I'expression de la solution.

—b—,/b2—4ac

2a

Appuyez sur [ENTER] pour trouver une
solution de I'équation 2X2-X+3=0.

Appuyez sur [ENTRY] jusqu’a ce que
I'expression de la solution s’affiche.
—b+4/b2—4ac
2a
Appuyez sur pour trouver 'autre
solution de I'’équation du second degré
2X2-X+3=0.

2+A: -1+B: 320
|

2+A: -1+B: 320 -
L -B-TCBEZ-4ACH 21
ZA»A

2+A: -1+B: 320

L -B-TCBEZ-4ACH 21
2H2

i25—1 . 12895732814

éF-I? ToBe- 4F|E}3u’li
- 201, 19895?8811-
L -B+ICBE—4ACH
202

i25+1 « 1939572214
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Définition d’une fonction : bofite avec couvercle

Prenez une feuille de papier de format 20 x 25 cm. Découpez des carrés de

X x X dans deux coins et des rectangles de X x 12,5 cm dans les deux autres
coins selon le schéma ci-dessous. Pliez la feuille pour former une boite avec

couvercle. Quelle valeur de X donnera le volume V maximum de la boite ?
Utilisez des graphes et la table pour arriver a la solution.

Commencez par définir la fonction qui
décrit le volume de la boite.

En partant du schéma: 2X+ A =20
2X +2B =25
V = A*B¥X

Remplacons A et B:
V=020-2X)(25/2-X)X

Remarque : Appuyez sur [CLEAR] pour effacer

I’écran principal.

1. Appuyez sur [Y=] pour afficher 'écran

d’édition Y= ou vous définissez les
fonctions générant les tables et les
graphes.

2. Appuyez sur (] 20(] 2 25

(2] 2 3 X.T36.1) O] (XT.©.0) [ENTER] pour
définir le volume sous le nom Y1 en
fonction de X.

permet de saisir X rapidement,
sans appuyer sur [ALPHA]. Le signe = est

en surbrillance pour indiquer que la
fonction Y1 est sélectionnée.

10 Vos débuts
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Définition d’une table de valeurs

La fonction table de la TI-82 STATS affiche des informations chiffrées sur
une fonction. Vous pouvez utiliser une table de valeurs de la fonction
définie précédemment pour estimer une solution au probleme.

1.

Appuyez sur [TBLSET] (au-dessus
de (WINDOW)) pour afficher le menu TABLE
SETUP.

Appuyez sur pour valider
TblStart=0.

Tapez 1 pour définir le pas de la
table aATbl=1. Conservez les parametres
Indpnt: Auto et Depend: Auto pour que
la table soit générée automatiquement.

Appuyez sur [TABLE] (au-dessus de
[GRAPH]) pour afficher la table.

Vous remarquez que la valeur maximum
de Y1 est atteinte lorsque X est aux
alentours de 4, entre 3 et 5.

Maintenez la touche [~] enfoncée pour
faire défiler la table jusqu’'a ce
qu’apparaisse une valeur négative de Y1.

Vous remarquez que la valeur maximum
de X s’obtient lorsque le signe de Y1
(volume) devient négatif.

Appuyez sur [TBLSET].

Vous remarquez que ThlStart est passé a
6 pour tenir compte de la derniere ligne
affichée. Dans I'étape 5, le premier
élément X affiché dans la table est 6.

THELE SETUP
Thlstart=0A
alhl=

IHdPHE=
Oerend:

ix

Il | AL

S
=

am-m
s
'
Pt
]

n=12

THELE SETUF
Thlstart=5
alhl=
IndFnt.:

Oerend:
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Zoom sur une table

Vous avez la possibilité de faire varier I'affichage d’'une table pour obtenir
des informations plus détaillées sur une fonction en particulier. En
affectant des valeurs plus petites a ATbl, vous obtenez une vue rapprochée
ou zoom de la table.

1. Faites varier les parametres de la table THELE SETUP
afin d’obtenir une estimation plus II'-" 15tart=3
précise de X pour un volume Y1 i
maximum. Tapez 3 pour définir égggﬂ?&: o EEE
TblStart. Tapez[-] 1 pour définir
ATbl.

2. Appuyez sur [2nd] [TABLE]. i e

. . . £ yig.ii

3. Utilisez [+] et (4] pour faire défiler la 7 Y1026

x| 4ipg.8Y
table. Vous remarquez que la valeur EX:| yna1g
maximum de Y1 est 410.26 et qu’elle est "? 3 ol
obtenue avec X=3.7. A 1 mm pres, le 4. %8
volume maximum est obtenu pour =g, 2
3.6<X<3.8.

4. Appuyez sur [TBLSET]. Tapez 3 (] 6 THELE SETUF
pour définir TbiStart. Tapez [-] 01 Thbl SEar‘t.=3 -
pour définir aThl. alpls. ol

Derend:

5. Appuyez sur [TABLE], puis utilisez w W'y

(=] et [4] pour faire défiler la table. 66 | 410.ZE

367 | uilozs

La valeur maximum de Y1, soit 410.26, %ZEE HEZ%E

s’obtient pour deux valeurs différentes e dip.-28

de X : X=3.67, 3.68, 3.69, et X=3.7. | iinE
AWEILT2

6. Utilisez [+] et (4] pour placer le curseur :x.' Vi
sur 3.67. Appuyez sur ] pour le placer .Eg
dans la colonne Yi. ‘B6H Y1026

B8 | 4i0EE

La ligne du bas indique plus précisément PR 4 5

la valeur de Y1 pour X=3.67 : 410.261226. R et Lt
Y1=418. 261226

7. Tapez [+] pour afficher I'autre valeur # Nl
maximum. Pour X=3.68, la valeur de Y1 .Eg 410, ZE
est 410.264064. Ce serait le volume ‘5B ;
maximum de la boite si vous pouviez ;55 HE:EE
couper la feuille de papier avec une ;% Hg%g
précision d’'un dixiéme de millimetre. o 1'= a1a. 2;5 ETETF

12 Vos débuts



Configuration de la fenétre d’affichage

Vous pouvez utiliser les fonctions graphiques de la TI-82 STATS pour
trouver la valeur maximum dune fonction définie précédemment. Lorsque
le graphe est activé, la fenétre d’affichage définit la partie du plan qui
apparait dans I'’écran. Les valeurs des variables WINDOW déterminent la
taille de cette fenétre.

1.

Appuyez sur pour afficher
I’écran d’édition des variables WINDOW
ou vous pouvez visualiser et modifier la
valeur de ces variables.

Les variables WINDOW par défaut
définissent la fenétre d’affichage
standard. Xmin, Xmax, Ymin et Ymax
définissent les limites de I'affichage.
Xscl et Yscl déterminent la distance
entre les marques de graduation sur les
axes X et Y axes. Xres contrdle la
résolution.

Tapez 0 pour définir Xmin.

Tapez 20 [5] 2 pour définir Xmax a l'aide
d’une expression.

Appuyez sur [ENTER]. L’expression est
calculée et la valeur 10 est mémorisée
dans Xmax. Appuyez sur pour
valider la valeur 1 de Xscl.

Tapez O [ENTER] 500 (ENTER] 100 [ENTER] 1
pour définir les autres variables
WINDOW.

WIHOOW
Amin=-18
Amax=18
nscl=1
VYmin=-18
“max=18
Vaol=1
Ares=1

/Xm\n

N Ymax

Xscl

Xmax

Z vscl

Ymin N

WIHOOW
Amin=a
Amax=28-21
nscl=1
VYmin=-18
“max=18
Vaol=1
Ares=1

WIHOOW
Amin=a
Amax=18
nscl=1
Ymin=a
“max=SEE
Vacol=1688
Ares=1
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Affichage et parcours d’'un graphe

Vous avez défini la fonction a représenter et la fenétre dans laquelle
afficher le graphe. Vous pouvez maintenant afficher et explorer le graphe.
Pour parcourir le graphe d’'une fonction, utilisez la fonction TRACE.

1. Appuyez sur pour tracer le
graphe de la fonction sélectionnée dans
la fenétre d’affichage.

Le graphe de Y1=(20-2X)(25/2-X)X
s’affiche.

2. Appuyez sur [¥] pour activer le curseur
graphique libre.

La ligne du bas indique les valeurs des
coordonnées X et Y correspondant a la
position du curseur graphique.

R=bA0EZEE LY=EED

3. Appuyez sur [, ], (4] et [] pour
positionner le curseur libre sur le
maximum apparent de la fonction.

Lorsque le curseur se déplace, les
valeurs des coordonnées X et Y sont
actualisées en permanence pour refléter AZE.FEENONE LY=h11. 20032 .

la position courante.
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Appuyez sur [TRACE]. Le curseur TRACE
apparait sur le graphe de la fonction Y.

La fonction que vous parcourez est
affichée dans le coin supérieur gauche.

Utilisez 4] et [»] pour parcourir le graphe
d'un point X & un autre et calculer Y1
pour chaque valeur de X.

Vous pouvez également taper une
estimation de la valeur maximum de X.

Tapez 3 [-] 8. Lorsque vous appuyez sur
une touche numérique en mode TRACE,
I'invite X= s’affiche dans le coin inférieur
gauche du graphe.

Appuyez sur [ENTER].

Le curseur TRACE se positionne sur le
point Y1 calculé pour la valeur de X que
vous avez spécifiée.

Appuyez sur [{] et ] jusqu’a ce que le
curseur atteigne la valeur maximum de
Y.

11 s’agit de la valeur maximum de la
fonction Y1(X) pour les pixels X. La
valeur maximum exacte peut se trouver
entre deux pixels.

= 0-ZHIEE e -HIH

= 0-ZHIEE e -HIH

=3.20

= 0-ZHIEE e -HIH

Lk : e— e R L L

= 0-ZHIEE e -HIH

NEEFEIHONZ LYSH10EEENL &
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Zoom sur un graphe

Pour identifier plus facilement les valeurs maximum et minimum, le zéro et
les intersections des fonctions, vous pouvez agrandir la fenétre d’affichage
autour d’un endroit précis a 'aide des instructions du menu ZOOM.

1. Appuyez sur pour afficher le menu

ZOOM.

ﬁg MEMORY
o
fZoom In

Ce menu est typique de la TI-82 STATS. E %BDN . ':"-“ir

Pour sélectionner une option, vous 5 2535;?2

pouvez taper le numéro ou la lettre &: 25t andard
r42Trig

située en regard de 1'option choisie ou
appuyer sur [¥] jusqu’a ce que ce numéro
ou cette lettre apparaisse en
surbrillance. Ensuite, appuyez sur [ENTER].

2. Tapez 2 pour sélectionner 2:Zoom In.

Le graphe s’affiche a nouveau. Le
curseur a changé d’aspect pour indiquer
que vous utilisez une instruction ZOOM.

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .

3. Positionnez le curseur pres de la valeur
maximum de la fonction (comme vous
l'avez fait a I'étape 8 de la page 15) et
appuyez sur [ENTER].

La nouvelle fenétre d’affichage apparait.
Les valeurs Xmax-Xmin et Ymax-Ymin
ont été divisées par 4, la valeur par
défaut du facteur de zoom.

4. Appuyez sur WINDOW] pour afficher les
nouvelles valeurs WINDOW.

/,»——‘—-\

WEEFEIHONE  Y=hll.eB0zz

Amin=
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Calculer le maximum

Vous pouvez une opération du menu CALCULATE pour calculer le
maximum local d'une fonction.

1. Appuyez sur [CALC] pour afficher le T=(E0-ZHIEE 2 -HIN
menu CALCULATE. Tapez 4 pour
sélectionner 4:maximum.

Le graphe réapparait, accompagné dune

invite a indiquer la limite inférieure Lrt Bound?
(Left Bound?). HSTAEINONZ  Yayll.zzIyl
2. Utilisez [«] pour déplacer le curseur le 1’1:(20-2:::(25.#2-:-:::-:

long de la courbe jusqu’a un point situé a
gauche du maximum, puis appuyez sur

ENTER). /_,.x——«\

Le smbgle 4 s’affiche en hggt de I'écran Fiaht Bound?
pour indiquer la limite choisie. #=3.z87B72% W=4oe.7BA4BE

Une nouvelle invite apparait pour la
limite supérieure (Right Bound?).

3. Utilisez [»] pour déplacer le curseur le 1’1:(20-2:::(25.#2-?:-:
long de la courbe jusqu’a un point situé a
droite du maximum, puis appuyez sur

ENTER]. /_/'_'—‘-\-\\K

Le symbole ¢ s’affiche en haut de I'écran uess
pour indiquer la fin du troncon choisi. H=4.06914B3 WV=40E.0%z16

L’invite Guess? apparait pour vous
permettre de fournir une approximation.
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4. Utilisez [{] pour déplacer le curseur
jusqu’a un point situé pres du maximum,
puis appuyez sur [ENTER].

Vous avez également la possibilité de M=CE0-ZHIEE =M
taper une approximation du maximum.
Tapez 3 (-] 8 et appuyez sur [ENTER].

Lorsque vous appuyez sur une touche . ﬁ
numérique en mode TRACE, l'invite X=
s'affiche dans le coin inférieur gauche de | S5 o

I’écran.

Vous remarquez que les valeurs
calculées du maximum sont

comparables a celles obtenues a l'aide
du curseur libre, de la fonction TRACE /"H_x_h\
et de la table.

Haxirmurm
n=z.6B11B66 Y=4i0.z641

Remarque : Aux étapes 2 et 3 ci-dessus,
vous pouvez taper directement les valeurs
des limites inférieure et supérieure de la
méme facon qu'a I'étape 4.
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Autres caractéristiques de la TI-82 STATS

Le chapitre “Vos débuts” vous a présenté le fonctionnement de base de la
calculatrice TI-82 STATS. Les chapitres suivants du manuel développent les
fonctions que vous venez de découvrir et abordent d’autres caractéristiques
de la TI-82 STATS.

Graphes Vous pouvez mémoriser, représenter graphiquement et
analyser jusqu’a dix fonctions (chapitre 3), jusqu’a six
fonctions paramétriques (chapitre 4), jusqu’a six
fonctions polaires (chapitre 5) et jusqu’a trois suites
numériques (chapitre 6). Les opérations DRAW vous
permettent d’annoter vos graphes (chapitre 8).

Suites Vous pouvez générer des suites numériques et les

numeériques représenter graphiquement, dans le temps ou sous forme
de réseaux de points ou de diagrammes de phase
(chapitre 6).

Tables Vous pouvez créer des tables de calcul des fonctions

pour analyser plusieurs fonctions simultanément
(chapitre 7).

Ecran partagé Vous pouvez diviser ’écran horizontalement pour
afficher en plus du graphe I'écran d’édition associé (par
exemple Y=), la table, I’éditeur de liste statistique ou
I’écran principal. En partageant 'écran verticalement,
vous affichez un graphe et la table associée (chapitre 9).

Matrices Vous pouvez saisir et mémoriser jusqu’a dix matrices et
effectuer sur celles-ci les opérations matricielles usuelles
(chapitre 10).

Listes Vous pouvez saisir et mémoriser autant de listes que
I'espace mémoire vous le permet en vue de les utiliser
dans les analyses statistiques. Il est possible d’associer
des formules aux listes pour permettre un calcul
automatique. Il est possible d’utiliser les listes dans
I’évaluation d’expressions ou pour tracer le graphe d'une
famille de fonctions (chapitre 11).
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Statistiques

Estimations

Fonctions
financieres

CATALOG

Programmation

Liaison
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Vous pouvez effectuer des analyses statistiques a une et a
deux variables sur la base de listes, par exemple des
analyses logistiques et de régression. Les graphes
correspondant peuvent se présenter sous forme
d’histogrammes, courbes xy, nuages de points, boites a
moustaches normales ou modifiées. Vous pouvez définir
et mémoriser jusqu’a trois définitions de tracé statistique
(chapitre 12)

La TI-82 STATS dispose de 16 fonctions “Test” et
“Intervalle de confiance” et de 15 fonctions associées aux
lois de probabilité usuelles. Il est possible d’afficher les
résultats des tests d’hypotheéses sous forme graphique ou
numérique (chapitre 13).

Vous pouvez utiliser les fonctions financieres (TVM) pour
analyser des instruments financiers tels que des annuités,
un prét, une hypotheque, un crédit ou une épargne
(chapitre 14).

Le menu CATALOG est une liste alphabétique de toutes
les fonctions et instructions disponibles sur la

TI-82 STATS. Vous pouvez insérer a I'emplacement du
curseur n'importe quelle fonction ou instruction copiée
dans le CATALOG (chapitre 15).

Vous pouvez saisir et mémoriser des programmes
comprenant un controle étendu et des instructions
d’entrée/sortie (chapitre 16).

La TI-82 STATS est dotée d'un port permettant de la
connecter et de communiquer avec une autre

TI-82 STATS, une TI-82, le systeme Calculator-Based
Laboratory™ (CBL 2™/CBL™) ou Calculator-Based
Ranger™ (CBR™). Le cable de connexion servant a
relier deux calculatrices est livré avec la TI-82 STATS
(chapitre 19).
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Mise en marche et arrét de la TI-82 STATS

Mise en marche
dela
calculatrice

Arrét de la
calculatrice

Piles

Pour allumer la TI-82 STATS, appuyez sur la touche [ON].

« Sivous avez éteint la calculatrice en appuyant sur la
touche [OFF], I'écran initial de la TI-82 STATS
s’affiche dans I’état ou il se trouvait lors de sa derniere
utilisation et les conditions d’erreur sont effacées.

+ Sila calculatrice a été précédemment éteinte par le
dispositif automatique de mise hors tension
(Automatic Power Down, APD™), la TI-82 STATS se
retrouve dans la situation antérieure: I'écran, le
curseur et les conditions d’erreur sont restitués
intégralement.

Afin de prolonger la durée des piles, le dispositif APD
éteint automatiquement la TI-82 STATS apres cinq
minutes environ de non utilisation.

Pour éteindre la TI-82 STATS manuellement, appuyez sur

la touche [OFF].

» Lafonction de mémoire permanente (Constant
Memory™) conserve tous les parametres de réglage
choisis et I'intégralité du contenu de la mémoire.

+ Toute condition d’erreur est effacée.

La TI-82 STATS utilise quatre piles alcalines AAA et une
pile de sauvegarde au lithium (CR1616 ou CR1620). Pour
remplacer ces piles sans perdre de données stockées
dans la mémoire, suivez les instructions de 'annexe B.
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Réglage du contraste

Réglage du
contraste

Vous pouvez a tout moment adapter le contraste de
I’écran a votre angle de vision et a I'éclairage. Le degré de
contraste que vous choisissez s’affiche dans le coin
supérieur droit de I'écran, de 0 (le plus clair) a2 9 (le plus
sombre). Il est possible que vous puissiez ne pas voir le
chiffre si le contraste est trop important, ou au contraire
pas assez.

Note: La TI-82 STATS comprend quarante réglages de
contraste, ainsi chaque nombre de 0 a 9 représente quatre
réglages.

Une fois éteinte, la TI-82 STATS conserve en mémoire les
réglages de contraste.

Pour régler le contraste, procédez de la maniére suivante:
1. Pressez puis reldchez la touche [2nd).

2. Pressez et maintenez enfoncée la touche [+] oula
touche [4], situées au-dessus ou en-dessous du
symbole de contraste (cercle vert a demi ombré).
+ [+] pour éclairer I'écran.

+ [4] pour assombrir I'écran.

Remarque: Un degré de contraste réglé a 0 peut faire
disparaitre tout affichage. Pour rétablir le contraste original,
pressez puis relachez la touche [2nd], avant de presser et de
maintenir enfoncée la touche (4] jusqu’a ce que I'affichage
réapparaisse.
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Quand
remplacer les
piles ?

Lorsque les batteries s’usent, un message vous en avertit
lorsque vous mettez la calculatrice en marche.

Your batteries
are lou.

Recommend
change of
batteries.

Pour remplacer ces piles sans perdre de données
stockées dans la mémoire, suivez les instructions de
lannexe B.

La calculatrice continuera généralement a fonctionner
pendant une a deux semaines apres la premiere
apparition du message. Au dela de cette période, la
TI-82 STATS s’éteindra automatiquement et ne sera plus
opérationnelle. Les piles doivent étre remplacées. Le
contenu de la mémoire est intégralement préservé.

Remarque: La durée de fonctionnement aprés I'apparition du
premier message sur l'utilisation des piles peut dépasser deux
semaines si vous n’utilisez pas la calculatrice fréquemment.
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Ecran

Types d’écrans

Ecran principal

Affichage des
expressions et
des résultats

Retour a I’écran
principal

Indicateur de
calcul en cours

La TI-82 STATS affiche du texte et des graphes. Les
graphes sont décrits au chapitre 3. Le chapitre 9 décrit
comment I’écran de la TI-82 STATS peut aussi étre
partagé horizontalement ou verticalement et afficher
simultanément du texte et des graphes.

L’écran principal apparait lors de la mise en fonction de 1

a TI-82 STATS. 1l sert a saisir les instructions a
exécuter et les expressions a évaluer. Les réponses sont
affichées sur le méme écran.

L’écran de la TI-82 STATS peut afficher jusqu’a 8 lignes
de 16 caracteres. Lorsque I'écran est plein, le texte défile
vers le haut, chaque nouvelle ligne au bas de I'écran
efface la premiere ligne. Si une expression dans I'écran
principal, I'éditeur Y= (voir chapitre 3), ou I'éditeur de
programme (voir chapitre 16) dépasse la longueur d'une
ligne, la suite s’affiche au début de la ligne suivante. Pour
les éditeurs numériques comme 1'écran WINDOW (voir
chapitre 3), une expression longue peut défiler a gauche
comme a droite.

Lorsqu’'une entrée est calculée sur 'écran principal, le
résultat s’affiche a la ligne suivante, du c6té droit.

loacz2s ——Entrée
L IA1EZ299957 | ——— Résultat

Les parametres de mode commandent la maniére dont la
TI-82 STATS interprete les expressions et affiche les
résultats (voir page 1-11).

Si un résultat, liste ou matrice, est trop long pour
s’afficher entierement, des points de suspension (...)
apparaissent & gauche ou a droite. Utilisez les touches ]
et (] pour faire défiler le résultat.

L1 Entrée
253,12 8v4.2 36.| —— Résultat

Pour retourner a I'écran principal depuis un autre écran,
appuyez sur [QUIT].

Lorsque la TI-82 STATS effectue des calculs ou des
dessins, une barre verticale mobile s’affiche dans le coin
supérieur droit de I'écran, indiquant un travail en cours.
Si vous interrompez un graphe ou un programme,
I'indicateur de calcul en cours prend la forme d'une barre
pointillée.
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Curseurs

La forme du curseur indique le plus souvent I'effet obtenu
en pressant la touche suivante ou en sélectionnant la
prochaine option de menu.

Curseur Forme Effet de la prochaine
touche pressée

Curseur de Rectangle Le caracteére sera tapé a

saisie clignotant I'emplacement du

| curseur, écrasant tout

caractere existant

Curseur Tiret clignotant Le caractere sera tapé a

d’insertion _ I'emplacement du
curseur

Curseur 2nd  Fléche Un caractere 2nd (en

de fonction clignotante vert sur le clavier) est

auxiliaire saisi ou une opération
du deuxieme groupe est
exécutée

Curseur A Un caractere

ALPHA clignotant alphabétique (en orange

A sur le clavier) est saisi

ou SOLVE est exécuté

Curseur de Motif a Aucune saisie n’est

saturation damiers possible; le nombre

maximum de caracteres
admis est atteint ou la
mémoire est saturée

Si vous appuyez sur [ALPHA] pendant une insertion, le
curseur devient un A souligné (A) Si vous appuyez sur
pendant une insertion, le curseur souligné devient un

1 souligné (1 ).

Les graphes et les éditeurs affichent parfois des curseurs
différents, décrits dans d’autres chapitres.
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Saisie des expressions et instructions

Qu’est-ce Une expression est une suite de nombres, de variables,
qu’une de fonctions et leurs arguments. Cette suite permet
expression? d’obtenir un résultat unique. L'utilisateur de la

TI-82 STATS introduit les opérations comme s’il les
écrivait sur papier. Par exemple, tR? est une expression.

On peut utiliser les expressions comme commandes sur
I’écran principal pour calculer un résultat. En général,
lorsqu’une valeur est requise, il est possible d'utiliser une

expression.
t1-30e WIHDOLW
1111111111 Amin=-1A6
AMEE=2T
Saisie d’'une Le clavier et les menus permettent de saisir les nombres,
expression variables et fonctions nécessaires pour créer une

expression. La touche cloture 'expression, quelle
que soit la position du curseur. La calculatrice calcule
I'expression selon les regles du systeme Equation
Operating System (EOS™) (voir page 1-26), puis affiche
le résultat.

La majorité des fonctions et des opérations de la

TI-82 STATS sont constituées de symboles de plusieurs
caracteres. Vous devez saisir le symbole a I'aide du
clavier ou du menu ; il ne faut pas I’entrer lettre par
lettre. Par exemple, pour calculer le logarithme de 45,
vous devez appuyer sur 45. Vous ne pouvez pas
frapper les lettres L, O, et G. Si vous tapez LOG, la
TI-82 STATS interpréterait cette saisie comme la
multiplication implicite des variables L, O, et G.

Calculez 3.76 + (-7.9 + v/5) + 2 log 45.

3[]76[z) 7]
(2nd [v]1 501 0] EiTESE;§59+J"§5})
o
2[L0g] 45 3. B42575252
ENTER
Saisie de plus Pour saisir plus d’'une expression ou instruction sur une
d’une ligne séparez-les par (ALPHA] [ : ]). Toutes les instructions
sont mémorisées simultanément dans ENTRY (voir page
1-19).
|§+F|= Z+B:R-E

Utilisation de 1a TI-82 STATS 1-7



Saisie d’'un
nombre en
notation
scientifique

Fonctions

Instructions

Pour saisir un nombre en notation scientifique, procédez
comme suit :

1. Tapez la partie du nombre qui précede I'exposant.
Cette valeur peut étre une expression.

2. Appuyez sur [EE]. E apparait sur 'écran, &
I'emplacement du curseur.

3. Sil'exposant est négatif, appuyez sur (). Tapez
ensuite I’exposant qui peut comporter un ou deux
chiffres.

C19-23g-2

. 095

La saisie d'un nombre en notation scientifique n’induit
pas l'affichage du résultat sur la TI-82 STATS en notation
scientifique ou ingénieur. Le style d’affichage est
déterminé par les parametres de mode (voir page 1-11) et
la taille du nombre.

Une fonction fournit une valeur. Ainsi dans les exemples
de la page 1-7, +, -, +, V(, et log( sont des fonctions. En
général, sur la TI-82 STATS, les noms des fonctions
commencent par une lettre minuscule. La plupart des
fonctions nécessitent au moins un parametre, c’est ce
qu'indique la parenthése ouvrante ( () a la suite du nom.
Par exemple, sin( nécessite un parametre, sin(valeur).

Toute instruction déclenche une action. Par exemple,
ClrDraw est une instruction qui efface tout élément
dessiné d'un graphe. Les instructions ne peuvent pas étre
utilisées dans des expressions. En général, le nom d'une
instruction commence par une majuscule. Certaines
instructions nécessitent plusieurs parametres, ce
qu'indique une parenthese ouverte ( () a la suite du nom.
Par exemple, Circle( exige trois parametres,
Circle(X,Y,radius).
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Interruption Lorsque la TI-82 STATS effectue un calcul ou trace un

d’un calcul graphe, I'indicateur “calcul en cours” s’allume. Pour
interrompre la calcul ou le tracé du graphique, pressez la
touche [ON]. L’écran ERR:BREAK s’affiche.

« Pour retourner a I'écran principal, sélectionnez 1:Quit.

« Pour retourner a I'emplacement de l'interruption,
sélectionnez 2:Goto.

Remarque : Pour interrompre le tracé d’un graphique sur la
TI-82 STATS, appuyez sur la touche [0N]. Pour retourner a
I'écran principal, appuyez sur la touche ou une autre
touche.
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Touches d’édition de la TI-82 STATS

Touches Résultat

0lould Déplace le curseur dans une expression. Ces touches sont
répétitives

(<] ou[+] Déplace le curseur d’une ligne a I'autre au sein d'une

expression qui comprend plus d'une ligne. Ces touches

sont répétitives

+ Sur laligne supérieure d'une expression dans I'écran
principal, (4] place le curseur au début de I'expression

« Surlaligne inférieure d'une expression dans I'écran
principal, (+] place le curseur 2 la fin de ’expression

2nd) (] Place le curseur au début d'une expression

2nd] (] Place le curseur a la fin d'une expression

ENTER Calcule une expression ou exécute une instruction
CLEAR + Sur une ligne de texte de I'écran principal, efface la

ligne de commande présente

« Sur une ligne vide de I'écran principal, efface la totalité
de I'écran principal

« Dans un éditeur, efface ’expression ou la valeur sur
laquelle le curseur est placé ; ne mémorise pas un zéro

DEL Supprime le caractére sur lequel se trouve le curseur.
Cette touche est répétitive

[INS] Transforme le curseur en __; insére des caracteres a
I'emplacement du curseur. Pour terminer l'insertion,

appuyez sur [INS] sur [{, (], ], ou sur [~]

2nd Transforme le curseur en H; la frappe suivante sur une
touche déclenche une opération auxiliaire (une opération
marquée en vert a gauche au-dessus d’'une touche). Pour
supprimer 2nd, appuyez a nouveau sur la touche

ALPHA Transforme le curseur en [il; 1a frappe qui va suivre sera
un caractere alpha (caractere marqué en orange a droite au-
dessus de la touche) ou I'exécution de SOLVE (Voir
chapitres 10 et 11). Pour annuler [ALPHA], appuyez sur
(4, [2), D], ou[]

[A-LOCK] Transforme le curseur en [il; introduit un alpha-lock.
Toute frappe ultérieure (sur une touche alpha) ajoute un
caractere alpha. Pour annuler alpha-lock, appuyez sur
(ALPHAJ; les invites de noms mettent automatiquement le
clavier en mode alpha-lock

Permet d’entrer un X en mode Func, un T en mode Par, un
6 en mode Pol, ou un n en mode Seq en appuyant sur une
seule touche
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Sélection des modes

Visualisation
des options du
menu MODE

Modification
des paramétres
dela
commande
MODE

Sélection d’un
MODE a partir
d’un
programme

La commande MODE définit le type d’affichage et le
mode d’interprétation des nombres et des graphes sur la
TI-82 STATS. En cas d’arrét de la calculatrice

TI-82 STATS, les parametres définis dans le menu MODE
sont mémorisés automatiquement par la fonction
brevetée de Mémoire Permanente. Tous les nombres, y
compris les éléments des matrices et des listes, sont
affichés suivant les parameétres de la commande MODE.

Appuyez sur pour afficher les options du menu
MODE. Les parametres courants sont mis en surbrillance.
Les valeurs par défaut sont mises en surbrillance ci-
dessous. Les parameétres spécifiques de la commande
MODE sont décrits dans les pages suivantes.

Normal Sci Eng Notation numérique
Float 0123456789 Nombre de décimales

Radian Degree Unité de mesure angulaire

Func Par Pol Seq Type de représentation graphique

Connected Dot Relier éventuellement les points
d’un graphe

Sequential Simul Tracé simultané éventuel

Real a+bi re”6i Réel, forme algébrique, forme
exponentielle

Full Horiz G-T  Ecran entier, deux modes d’écrans
partagés

Pour modifier les parametres de la commande MODE,
procédez comme suit :

1. Appuyez sur [+] ou [4] pour placer le curseur sur la
ligne du parametre a modifier.

2. Appuyez sur ] ou [{] pour atteindre le paramétre
souhaité.

3. Appuyez sur [ENTER].

Vous pouvez choisir un MODE a l'aide d’'un programme
en introduisant le nom du MODE comme s'il s’agissait
d’une instruction; par exemple, Func ou Float. Dans une
ligne de commande vide, choisissez le nom dans I'écran
de sélection MODE interactif; le nom vient se placer a
I'emplacement du curseur.

FPROGRAM: TEST
tFuncll
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Notation
normale
scientifique
ingénieur

Virgule flottante
ou fixe

Le choix de la notation influence uniquement I'affichage
d’un résultat sur ’écran principal. Les résultats chiffrés
peuvent atteindre un maximum de 10 chiffres et un
exposant a deux chiffres. La saisie d'un nombre est
possible dans tous les systémes de notation.

Le format d’affichage Normal correspond a celui que 'on
emploie généralement pour exprimer les nombres, c’est-
a-dire en placant les chiffres a gauche et a droite du point
décimal, par exemple 12345.67.

La notation Sci (scientifique) exprime les nombres en
deux parties. Les chiffres significatifs s’affichent avec un
chiffre a gauche du point décimal. La puissance de 10 se
met a droite de E, comme dans 1.234567€4.

La notation Eng (ingénieur) est semblable a la notation
scientifique. Cependant, le nombre peut posséder un,
deux ou trois chiffres avant le point décimal. La
puissance de 10 est un multiple de 3, part exemple
12.34567€e3.

Remarque : Si vous avez sélectionné la notation Normal alors
que le résultat ne peut étre affiché avec 10 chiffres (ou si la
valeur absolue est inférieure a .001), seul ce dernier résultat est
affiché en mode scientifique.

La représentation Float (virgule flottante) affiche un
maximum de 10 chiffres plus le signe et le point décimal.

La représentation en virgule fixe affiche le nombre de
chiffres sélectionné (0 a 9) a droite de la décimale. Placez
le curseur sur le nombre de chiffre décimaux souhaité et

appuyez sur ([ENTER].
Le mode décimal s’applique aux trois modes de notation.

Le mode décimal s’applique aux nombres suivants :

« Un résultat affiché sur ’écran principal.

« Les coordonnées d'un graphique (Voir chapitres 3, 4, 5
et 6)

» Les coéfficients, dans DRAW, de 1'équation de la
tangente, et les valeurs dy/dx (Voir chapitre 8)

+ Les résultats d’opérations CALCULATE (Voir chapitres
3,4,5et6)

« Eléments d'une équation de régression stockés apres
Iexécution d'un modéle de régression (Voir
chapitre 12)
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Radian L’unité d’angle commande I'interprétation des valeurs

Degree d’angle par la TI-82 STATS dans les fonctions
trigonométriques et dans les conversions de coordonnées
polaires/rectangulaires.

Si vous choisissez Radian comme unité d’angle, les
arguments sont transcrits en radians. Les résultats
s’affichent en radians.

Si vous choisissez Degree comme unité d’angle, les
arguments sont transcrits en degrés. Les résultats
s’affichent en degrés.

Func Les modes de représentation graphique définissent les
Par parametres graphiques. Les chapitres 3, 4, 5 et 6

Pol décrivent ces modes en détail.

Seq

La fonction graphique Func (fonction) permet la
représentation graphique des fonctions ou Y est exprimé
en fonction de X (Voir chapitre 3).

La fonction graphique Par (paramétrique) permet la
représentation graphique des fonctions ou X et Y sont
chacun exprimés en fonction de T (Voir chapitre 4).

La fonction graphique Pol (polaire) permet la
représentation graphique des fonctions ou r est exprimé
en fonction de 6 (Voir chapitre 5).

La fonction graphique Seq (séquence) permet la
représentation graphique des suites numériques (Voir

chapitre 6).
Connected Connected trace une ligne entre les points calculés pour
Dot les fonctions choisies.

Dot se limite a2 marquer les points calculés des fonctions
choisies.
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Sequential
Simul

Real
a+bi
re”oi

Full
Horiz
G-T

Sequential (séquentiel) calcule et représente
completement une fonction avant calcul et
représentation de la fonction suivante.

Simul (simultané) calcule et représente toutes les
fonctions choisies pour une seule valeur de X puis calcule
et trace le graphe pour la valeur suivante de X.

Remarque : Quel que soit le mode de représentation graphique
choisi, la TI-82 STATS représente séquentiellement tous les
points calculés avant de représenter une fonction.

Le mode Real n’affiche pas de résultats complexes mais
permet la saisie de nombres complexes en entrée.

Deux modes complexes affichent des résultats
complexes.

» a+bi (mode complexe algébrique) affiche les nombres
complexes sous la forme a+bi.

« re”0i (mode complexe exponentiel) affiche les
nombres complexes sous la forme re”0i.

Le mode écran Full utilise la totalité de I'écran pour
afficher un graphe ou un écran d’édition.

Chacun des modes écran partagé affiche deux écrans

simultanément.

* Horiz (horizontal) affiche le graphe en cours dans la
partie supérieure de 1'écran et ’écran principal ou un
éditeur dans la partie inférieure (Voir chapitre 9).

« G-T (table graphique) affiche le graphe en cours dans
la moitié gauche de I'écran et 'écran table dans la
moitié droite (Voir chapitre 9).
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Noms des variables de la TI-82 STATS

Variables et
éléments
définis

La TI-82 STATS accepte plusieurs types de données, dont
les nombres réels et complexes, les matrices, les listes,
les fonctions, les tracés statistiques, les bases de données
graphiques, les images graphiques et les chaines.

La TI-82 STATS utilise des noms prédéfinis pour les
variables et autres éléments stockés dans la mémoire. En
ce qui concerne les listes, vous pouvez également créer
VOS noms a cinq caracteres.

Type de variable Désignation
Nombres réels AB ..,Z60
Nombres complexes AB, ..,Z206

Matrices

[A] [B},[C] ..., [J]

Listes L1, L2, L3, L4, L5, L6 et

noms définis par l'utilisateur
Fonctions Y1,Y2,...,Y9 Yo
Equations X1t and Y17, ..., X6T et YéT
paramétriques

Fonctions polaires

I1, 12, I3, 14, I5, 6

Fonctions de suites

u, v, w

Représentation de
statistiques

Plot1, Plot2, Plot3

Bases de données
graphiques

GDB1, GDB2, . .., GDB9Y, GDB0

Images graphiques

Pic1, Pic2, . . ., Pic9, Pic0

Chaines

Str1, Str2, . . ., Str9, Str0

Variables systeme

Xmin, Xmax et autres
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Notes sur les
variables

Vous pouvez créer autant de noms de listes que la
mémoire vous le permet (Voir chapitre 11).

Les programmes ont des noms définis par 1'utilisateur
et se partagent la mémoire avec les variables (Voir
chapitre 16).

A partir de I'écran principal ou d’'un programme, vous
pouvez mémoriser des matrices (Voir chapitre 10), des
listes (Voir chapitre 11), des chaines (Voir chapitre
15), des variables systeme telles que Xmax (Voir
chapitre 1), TbIStart (Voir chapitre 7), et toutes les
fonctions Y= (Voir chapitres 3, 4, 5 et 6).

A partir d'un éditeur, vous pouvez mémoriser des
matrices, des listes et des fonctions Y= (Voir

chapitre 3).

Vous pouvez également, a partir de I'écran principal,
d’'un programme ou d'un éditeur, mémoriser un
élément de matrice ou de liste.

Les bases de données et les images graphiques sont

mémorisées et rappelées a 'aide des instructions du
menu DRAW STO (Voir chapitre 8).
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Mémorisation de variables

Mémorisation
de valeurs dans
une variable

Affichage d’une
valeur de
variable

Les valeurs sont mises en mémoire et rappelées a 'aide
des noms des variables. Lorsqu’une expression contenant
une variable est calculée, la calculatrice utilise la valeur
contenue dans la variable a ce moment-la.

Pour mémoriser une valeur dans une variable a partir de
I’écran principal ou d’'un programme en utilisant la
touche [STO®], commencez & une ligne vide et procédez
comme suit :

1. Saisissez la valeur que vous désirez mémoriser, et qui
peut étre une expression.

2. Appuyez sur [STO#. Le symbole > se place &
I'emplacement du curseur.

3. Appuyez sur [ALPHA], puis sur la lettre de la variable
sous laquelle vous désirez stocker la valeur.

4. Appuyez sur [ENTER]. Si vous avez entré une expression,
elle est calculée. La valeur est mémorisée dans la
variable.

F+E“3+m

51ﬂ

Pour afficher le nom d’une variable, entrez son nom sur
une ligne de commande vierge de I’écran principal puis

appuyez sur |ENTER|.
||:e

51ﬂ
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Rappel de variables

Utilisation de Pour rappeler et copier le contenu de variables a
RCL (Rappel) I'emplacement du curseur, procédez comme suit. (Pour
quitter RCL, appuyez sur (CLEAR].)

1. Appuyez sur [RCL]. Rcl et le curseur d’édition
sont affichés sur la derniére ligne de 'écran.

2. Entrez le nom de la variable de I'une des manieres
suivantes.

Appuyez sur et sur la lettre de la variable.
Appuyez sur [LIST], puis sélectionnez le nom
de la liste ou appuyez sur [Lx].

Appuyez sur et choisissez le nom de la
matrice.

Appuyez sur pour afficher le menu VARS ou
sur [»] pour afficher le menu VARS Y-VARS ;
puis sélectionnez le type et le nom de la variable ou
de la fonction.

Appuyez sur (4] et choisissez le nom du
programme (dans I'éditeur de programme
uniquement).

Le nom de la variable que vous avez sélectionnée est
affiché sur la derniere ligne et le curseur disparait.

186+

Rzl G

. Appuyez sur [ENTER]. Le contenu de la variable est

inséré a 'endroit ou se trouvait le curseur avant de
commencer ces étapes. Vous pouvez modifier les
caracteres copiés dans I'expression sans affecter la
valeur en mémoire.

[[Ea+517R |
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Zone de mémoire ENTRY (Derniere entrée)

Utilisation de la
fonction ENTRY
(Derniére
entrée)

Acceés a une
saisie
précédente

Lorsque vous appuyez sur dans I'écran principal
pour calculer une expression ou exécuter une
instruction, I’expression ou I'instruction est mémorisée
dans une zone de mémoire spéciale appelée ENTRY
(derniére entrée). La derniére entrée est mémorisée
lorsque vous arrétez la TI-82 STATS.

Pour rappeler ENTRY, appuyez sur [ENTRY]. La
derniére entrée vient s’insérer a I'emplacement du
curseur, ou vous pouvez la modifier et I'exécuter. Sur
I’écran principal ou dans un éditeur la ligne en cours est
effacée et la derniére entrée est insérée sur la ligne.

La TI-82 STATS met a jour ENTRY uniquement lorsque
vous appuyez sur la touche [ENTER], il est donc possible de
rappeler la derniére expression, méme si I'expression
suivante est en cours de saisie. Lorsque vous rappelez la
derniere expression via ENTRY, celle-ci se substitue a ce
que vous avez tapé.

5H7 S+7
ENTER 12
[ENTRY] S+71

La TI-82 STATS mémorise un nombre d’entrées
correspondant a la taille de sa mémoire ENTRY (jusqu'a
128 octets). Pour consulter ces saisies, appuyez sur
[ENTRY] a plusieurs reprises. Si une seule entrée
occupe plus de 128 octets, elle est considérée comme
ENTRY, mais ne peut pas trouver place dans la mémoire
ENTRY.

1 A 1+A

ENTER 1
2 B 2B

2+El 2
[ENTRY]

A chaque pression sur [ENTRY], la ligne de
commande utilisée est écrasée. Si vous appuyez sur
[ENTRY] apres affichage du plus ancien élément,
I'élément le plus récent s’affiche.

1+A
23B
[ENTRY] 16N 2
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Recalcul de la
derniére saisie
ENTRY

Entrées
contenant
plusieurs
commandes

Annulation de
ENTRY

Apres avoir inséré la derniere saisie sur I'écran principal
et 'avoir modifiée (si vous décidez de la modifier), vous
pouvez exécuter I'expression saisie. Pour ce faire,

appuyez sur |ENTER|.

Pour exécuter a nouveau 'entrée affichée, appuyez sur
anouveau. Chaque nouveau calcul affiche un
résultat sur le c6té droit de la ligne suivante, I'entrée ne
réapparait pas.

0 N E+H

ALPHA] N (] 1 [STO®) (ALPHA] N |H+1+H:HZ
[ALPHA][:] [ALPHA] N [x2] [ENTER]

ENTER

ENTER

W 5

Pour mémoriser dans ENTRY deux ou plusieurs
expressions ou instructions sur une ligne, séparez deux
expressions ou instructions par deux points ( : ), puis
appuyez sur [ENTER]. Toutes les expressions et instructions
séparées par deux points sont mémorisées dans ENTRY.

Lorsque vous appuyez sur [ENTRY], toutes les
expressions et instructions séparées par deux points sont
insérées a I'emplacement du curseur. Vous pouvez
modifier toutes les commandes, puis les exécuter lorsque
vous appuyez sur [ENTER].

ATaide de I'équation A=nr?, trouvez par titonnements le
rayon d'un disque qui couvre 200 cm?. Utilisez 8 comme
premiere supposition.

8 [STO»] [ALPHA] R (ALPHA] [:] [S+R:mR=
(2nd) [n] [ALPHA] R [(x2] [ENTER] ZE1.A519298
[2nd][ENTRY] S+REinRzl

2aRInEz
@7EIINSIEIO |- gefripdol?295
ENTER 192, 5565897

Continuez jusqu’'a ce que le résultat atteigne la précision
recherchée.

Clear Entries (Voir chapitre 18) efface toutes les données
contenues dans la zone de mémorisation ENTRY de la
TI-82 STATS.
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Zone de mémoire Last Answer (Ans)

Utilisation de la
variable Ans
dans une
Expression

Continuation du
calcul d’'une
expression

Mémorisation
d’un résultat

A chaque calcul d'une expression a partir de I’écran
principal ou d'un programme, la TI-82 STATS mémorise
le résultat dans une zone de mémoire appelée Ans (last
answer, dernier résultat). Ans peut étre un nombre réel
ou complexe, une liste, une matrice ou une chaine.
Lorsque vous arrétez la TI-82 STATS, la valeur contenue
dans Ans est mémorisée.

Vous pouvez utiliser la variable Ans dans la plupart des
expressions ou ce type de données est correct. Appuyez
sur [ANS] et le nom de la variable Ans sera copié a
I'emplacement du curseur. Lorsque I'expression est
calculée, la TI-82 STATS utilise la valeur de Ans dans le
calcul.

Calculez la superficie d'une parcelle de jardin de 1,7
metres sur 4,2 metres. Calculez ensuite le rendement par
are sachant que la parcelle a produit un total de 147
tomates.

1.7[x] 4.2 1.7#4, 2

1471 147-A v.14
n=

-LﬁZIEFﬁE] ANS] 26, 58523529

Vous pouvez utiliser la valeur Ans comme premiere
entrée de I'expression suivante, sans avoir a ressaisir la
valeur ou presser [ANS]. Entrez la fonction sur la
ligne vierge de 1'écran principal. La TI-82 STATS insere la
variable Ans a 1’écran, suivi de la fonction.

52 5.2

ENTER 4T, 9 2.9
9.9 hs#3.

ENTER 24,75

Pour mémoriser un résultat, mémorisez d’abord Ans dans
une variable avant de calculer une autre expression.

Calculez I'aire d’'un cercle d’un rayon de 5 metres.
Calculez ensuite le volume dun cylindre de 5 métres de
rayon et de 3,3 metres de hauteur, puis mémorisez dans
la variable V.

[r]5 noe
F8.539281634

3. Ans+3.3
TE 239, 1813939

v An=*Y ea. 1813939

ENTER

=
m
ijﬂ
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Menus de la TI-82 STATS

Utilisation d’un
menu de la
TI-82 STATS

Défilement a
I'intérieur d’'un
menu

La plupart des opérations de la TI-82 STATS sont
accessibles a partir de menus. Lorsque vous appuyez sur
une touche ou une combinaison de touches pour afficher
un menu, un ou plusieurs noms de menu apparaissent sur
la ligne supérieure de I'écran.

+ Lenom du menu, situé a gauche de la ligne, est mis en
surbrillance. Chaque menu peut afficher jusqu’a sept
options a partir de I'élément 1 qui est également mis
en surbrillance.

«  Un numéro ou une lettre identifie I’emplacement de
chaque option dans le menu. L'ordre normal est 1 2 9,
puis 0, puis A, B, C et ainsi de suite. Les menus LIST
NAMES, PRGM EXEC et PRGM EDIT identifient
uniquement les éléments 1 2 9 et 0.

» Lorsque le menu continue au-dela des options
affichées, une fleche descendante ( | ) remplace les
deux-points en regard de la derniére option affichée.

« Lorsqu'une option de menu se termine par des points
de suspension, cette option affiche un menu
secondaire ou un écran d’édition lorsque vous la
sélectionnez.

Pour afficher tout autre menu mentionné sur la ligne
supérieure, appuyez sur [»] ou [¢] jusqu’a ce que le nom du
menu souhaité soit mis en surbrillance. Quelle que soit la
position du curseur dans le menu précédent, il apparait
au niveau de la premiére option du nouveau menu
affiché.

Remarque : La Hiérarchie des menus présentée dans I’Annexe
A montre chaque menu avec toutes les opérations qu'’il propose
et la touche ou la combinaison de touches a utiliser pour
I'afficher.

Pour faire défiler les options de menu vers le bas,
appuyez sur [+]. Pour faire défiler les options de menu
vers le haut, appuyez sur [4].

Pour descendre de six options de menu a la fois, appuyez
sur (=]. Pour remonter de six options de menu a la
fois, appuyez sur ().

Les fleches oranges entre [+] et (4] correspondent aux
symboles écran suivant et écran précédent.

Pour passer directement de la premiere a la derniere
option de menu, appuyez sur [+]. Pour passer directement
de la derniere a la premiere option de menu, appuyez sur
[z). Certains menus ne sont cependant pas circulaires.
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Sélection d’'une Il existe deux méthodes de sélection d'une option dans
optionde menu  unmenu:

« Taper le numéro ou la lettre de I'option choisie. Le
curseur peut se trouver a n'importe quel endroit du
menu et I'option a sélectionner peut ne pas étre
affichée a I’écran.

« Appuyer sur [+] ou sur (4] pour placer le curseur sur
I'option choisie, puis presser [ENTER].

Apres avoir fait une sélection, vous revenez en général a
I’écran que vous utilisiez.

Remarque : Dans les menus LIST NAMES, PRGM EXEC et
PRGM EDIT, vous ne pouvez sélectionner que 'une des dix
premiéres options en tapant un chiffre entre 1 et 9 ou 0.
Appuyez sur un caractere alphabétique ou sur 6 pour placer le
curseur sur la premiére option commencant par ce caractére.
S’il n’en existe aucune, le curseur passe tout simplement a
I'option suivante.

Quitter un Vous pouvez quitter un menu sans faire de sélection de
menu sans faire  1'une des facons suivantes :
de sélection « Appuyez sur [QUIT] pour retourner a 'écran
principal.
« Appuyez sur [CLEAR] pour retourner a I'écran
précédent.

« Appuyez sur la touche ou combinaison de touches
correspondant & un autre menu tel que ou
[LIST].

* Appuyez sur la touche ou combinaison de touches
permettant d’accéder a un autre écran, par exemple

ou [TABLE].

Calculez 3y 27.

(MATH) (+] [+] [~] [ENTER] FLO27D
27 ()] [ENTER] 3
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Menus VARS et VARS Y-VARS

Menu VARS

Menu VARS
Y-VARS

Vous pouvez saisir le nom des fonctions et des variables
systeme dans une expression ou les mémoriser
directement.

Pour afficher le menu VARS menu, appuyez sur [VARS].
Toutes les options de ce menu permettent d’accéder a
des menus secondaires qui affichent les noms des
variables systeme. Les options 1:Window, 2:Zoom et
5:Statistics permettent d’accéder a plus d'un menu
secondaire.

VARS Y-VARS

1: Window... Variables X/Y, T/6 et U/V/W
2:Zoom... Variables ZX/ZY, ZT/Z0 et ZU

3: GDB... Variables GRAPH DATABASE
4:Picture.. Variables PICTURE
5:Statistics.. Variables XY, X, EQ, TEST et PTS
6:Table.. Variables TABLE

7:String... Variables STRING

Pour afficher les menus VARS Y-VARS, appuyez sur
(]. 1:Function, 2:Parametric et 3:Polar permettent
l'affichage des noms des fonctions définies dans Y=.

VARS Y-VARS

1: Function.. Fonctions Yn

2:Parametric.. Fonctions XnT, YnT

3:Polar.. Fonctions rn

4:0n/0ff... Permet de sélectionner ou désactiver

des fonctions

Remarque : Les noms de suite (u, v, w) sont situées sur le
clavier comme fonctions secondaires de [7], (8] et [9].
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Sélection d’un
nom par le
menu VARS ou
Y-VARS

Pour sélectionner une variable ou un nom de fonction a
partir du menu VARS ou Y-VARS, procédez de la
maniere suivante :

1.

Sélectionnez le menu VARS ou Y-VARS.
+ Appuyez sur pour afficher le menu VARS.

« Appuyez sur 0] pour afficher le menu VARS
Y-VARS.

Sélectionnez le type de nom de variable, comme
2:Zoom dans le menu VARS ou 3:Polar dans le menu
VARS Y-VARS. Un menu secondaire s’affiche.

Si vous avez sélectionné 1:Window, 2:Zoom ou
5:Statistics dans le menu VARS, vous pouvez appuyer
sur [*] ou [{] pour afficher d’autres menus secondaires.

Sélectionnez un autre nom de variable dans ce menu.
1l est inséré a I'emplacement du curseur.
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Systéme EOS de saisie d’équations

Ordre de calcul

Multiplication

implicite

Le systéme breveté de saisie d’équations EOS de la

TI-82 STATS définit I'ordre dans lequel les fonctions sont
saisies dans les expressions puis calculées. Il vous
permet de saisir des nombres et fonctions dans un ordre
simple et direct.

EOS calcule les fonctions d’'une expression dans 1'ordre
suivant :

1 Fonctions simples précédant '’argument, telles
que V(, sin( ou log(

2 Fonctions introduites apres I'argument, telles que
2 11 ° r et conversions

3 Puissances et racines, telles que 25 ou 5*%/32

4 Permutations (nPr) et combinaisons (nCr)

5 Multiplications, multiplications implicites et
divisions

6 Additions et soustractions

7 Fonctions relationnelles, telles que > ou <

8 Opérateur booléen and

9 Opérateurs booléens or et xor

Les fonctions d'un méme groupe de priorité sont évaluées
de gauche a droite par EOS.

Les calculs inclus dans des parentheses sont effectués en
priorité.

Les fonctions multi-arguments, telles que nDeriv(A2,A,6)
sont évaluées dans I'ordre ou elles sont rencontrées.

La TI-82 STATS reconnait la multiplication implicite, il
n’est donc pas toujours nécessaire d’appuyer sur [x] pour
exprimer la multiplications. Par exemple, la TI-82 STATS
interprete 2w, 4 sin(46), 5(1+2) et (2*5)7 comme
multiplications implicites.

Remarque : Les regles de multiplication implicite de la TI-82 STATS
different de celles de la TI-82. Par exemple, la TI-82 STATS
interprete 1/2X comme (1/2)*X, alors que la TI-82 interpréte 1/2X
comme 1/(2%X).
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Parenthéses

Opposée

Tous les calculs entre parentheses sont exécutés en
priorité. Par exemple, dans 'expression 4(1+2), EOS
calcule d’abord la partie de 'expression entre parenthéses,
c’est-a-dire 1+2, puis multiplie le résultat, 3, par 4.

Gk1+2
401420

=]
12

Il n’est pas nécessaire d’ajouter la parenthese fermante
()) ala fin d’'une expression. Tous les éléments de
parenthese “ouverts” sont fermés automatiquement a la
fin de I'expression. C’est également le cas pour les
éléments suivant une parenthése ouverte qui précédent la
mémorisation ou I'affichage d’instructions de conversion.

Remarque : Sile nom d’une liste, d’'une matrice ou d’'une
fonction Y= est suivi d’'une parenthése ouverte, cela n’indique
pas une multiplication implicite. La parenthese est utilisée pour
accéder a des éléments spécifiques de la liste (Voir chapitre 11)
ou de la matrice (Voir chapitre 10) et précise une valeur pour
laquelle on veut la valeur de la fonction Y=.

Pour saisir un nombre négatif, utilisez la touche
“opposée”. Appuyez sur [-)] et saisissez ensuite le nombre.
Sur la TI-82 STATS, I'opposé se trouve dans le troisieme
groupe hiérarchique EOS. Les fonctions du premier
groupe, comme la mise au carré, sont calculées avant
I'opposé.

Par exemple, le résultat de -X2 est un nombre négatif
(ou 0). Utilisez les parentheses pour mettre un nombre
négatif au carré.

-2E 2+A
-4 z
L-2ak -RE
-4
L -H»E
4

Remarque : Utilisez la touche (5] pour la soustraction et la
touche () pour 'opposé.
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Conditions d’erreur

Diagnostic
d’erreur

Correction
d’une erreur

La TI-82 STATS détecte les erreurs survenant lors :
* du calcul d'une expression.

» del'exécution d'une instruction.

» dutracé d’'une courbe.

* de la mémorisation d’'une valeur.

Lorsque la TI-82 STATS détecte une erreur, elle retourne
un message d’erreur avec menu, comme ERR:SYNTAX.
ou ERR:DOMAIN. Les codes et situations d’erreur sont
décrits en détail dans I’Annexe B.

ERE:SYHTRH
Buit
PEoto

« Sivous sélectionnez 1:Quit (ou si vous appuyez sur
[QUIT] ou [CLEAR]), vous retournez a ’écran initial.

« Sivous sélectionnez 2:Goto, '’écran précédent est
affiché et le curseur se place a I'endroit ou 'erreur a
été détectée.

Remarque : Si une erreur de syntaxe a été détectée dans le

contenu d’une fonction Y= pendant 'exécution d’un programme,

I'option Goto renvoie I'utilisateur a I'éditeur Y= et non au

programme.

Pour corriger une erreur, procédez de la maniére
suivante :

1. Notez le type d’erreur (ERR:error type).

2. Sélectionnez 2:Goto, si cette option est disponible.
L’écran précédent est affiché et le curseur se place a
Iendroit ou 'erreur a été détectée.

3. Déterminez la nature de I'erreur. Si vous n’y parvenez
pas, reportez-vous a I'annexe B.

4. Corrigez I'expression.
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Pour commencer : Pile ou Face ?

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez modéliser 10 lancers de piece a “pile ou face”
et mettre en évidence le nombre de résultats “face”. Vous allez effectuer
cette simulation 40 fois. La piece n’est pas truquée : 1a probabilité d’obtenir
face est la méme que celle d’obtenir pile, soit 0,5.

1. Sur I’écran principal, tapez [ pour
afficher le menu MATH PRB. Tapez 7
pour sélectionner 7:randBin( (tirage
aléatoire en simulant une loi binomiale).
L’instruction randBin( apparait dans
I’écran principal. Tapez 10 pour entrer le
nombre de lancers. Tapez [, ]. Tapez (-] 5
pour entrer la probabilité de “face”.
Tapez [ ]. Tapez 40 pour spécifier le
nombre de simulations. Appuyez sur [J].

2. Appuyez sur pour calculer
I'expression. Une liste de 40 éléments
s’affiche. Il s’agit du nombre de résultats
“face” dans chaque série de 10 lancers.
La liste comprend 40 éléments car la
simulation a été effectuée 40 fois. Dans
cet exemple, “face” est sorti cinq fois
dans la premiére série de 10 lancers, cinq
fois dans la deuxiéme série de 10 lancers,
et ainsi de suite.

3. Appuyez surs [L1] pour

enregistrer ces données dans une liste

gandEinilE:.5=4E

randBint18: .5, 48
SEaS7466 3.

gandEinilE:.5=4E

nommeée L1. Vous pourrez les utiliser
ultérieurement, par exemple pour tracer
un histogramme (Voir chapitre 12).

. Tapez [»] ou [{ pour visualiser les autres
résultats de la liste. Les points de
suspension (...) indiquent que la liste
continue au-dela de 'écran.

Remarque : Dans la mesure ou I'opération
randBin( génere des nombres aléatoires,
vous n’obtiendrez pas forcément les mémes
résultats que dans cet exemple.
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Opérations mathématiques au clavier

Utilisation des
listes avec les
fonctions
mathématiques

+ (Addition)
- (Soustraction)
* (Multiplication)
/ (Division)

Fonctions
trigonomeé-
triques

Les opérations mathématiques autorisées pour des listes
donnent une liste calculée terme par terme. Si deux listes
interviennent dans la méme expression, elles doivent
avoir la méme longueur.

123403, 4245
91

1

+ (addition, (+]), - (soustraction, [-]),

* (multiplication, X)) et / (division, [£]) peuvent étre
utilisés avec des nombres réels ou complexes, des
expressions, des listes et des matrices. Il est impossible
d'utiliser / avec des matrices.

valeurA-valeurB
valeurA/valeurB

valeurA+valeurB
valeurA*valeurB

Les fonctions trigonométriques (sinus, [SIN]; cosinus, [C0S];
et tangente, (TAN)) peuvent étre utilisées avec des nombres
réels, des expressions et des listes. Les parameétres du
mode angle courant affectent I'interprétation. Par
exemple, sin(30) en mode Radian donne -.9880316241; en
mode Degré le résultat est .5.

sin(valeur) cos(valeur) tan(valeur)

Vous pouvez utiliser les fonctions trigonométriques
inverses (arcsinus, [SIN1]; arccosinus, [COST;
et arctangente, [TAN1]) avec des nombres réels, des
expressions et des listes. Les parametres du mode angle
courant affectent I'interprétation.

sin"(valeur) cos (valeur) tan 1(valeur)

Remarque : Les fonctions trigonométriques ne sont pas
définies avec des nombres complexes.
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A (Puissance)
2 (Carré)

v( (Racine
carrée)

1 (Inverse)

log(
107 (
In(

en(
(Exponentielle)

e (Constante)

Vous pouvez utiliser * (puissance, [1]), 2 (carré, [x7]), et /(
(racine carrée, []) avec des nombres réels et
complexes, des expressions, des listes et des matrices. 11
est impossible d’utiliser +( avec des matrices.

valeur®puissance valeur? v (valeur)

1 (inverse, ) peut étre utilisé avec des nombres
réels et complexes, des expressions, des listes et des
matrices. X! et 1/x donnent le méme résultat.

valeur1

|§-1
.2

log( (logarithme, (LOG)), 10~ ( (puissance de 10,
[10"]), et In( (logarithme népérien, [LN]) peuvent étre
utilisés avec des nombres réels et complexes, des
expressions ou des listes.

log(valeur) 107 (puissance) In(valeur)

e”( (exponentielle, [e?]) donne une constante e
élevée a une puissance. Vous pouvez utiliser e*( avec
des nombres complexes ou réels, des expressions et des
listes.

eMpuissance)

o

a
148.4131591

e (constante, [e]) est mémorisée comme constante
sur la TI-82 STATS. Appuyez sur [e] pour copier e a
I'emplacement du curseur. Lors des calculs, la

TI-82 STATS utilise 2.718281828459 pour e.

1
| 2.?18281828|
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- (opposée)

= (Pi)

- (opposée, [)]) donne I'opposé d'un nombre réel ou
complexe, d'une expression, d'une liste ou d'une matrice.

-valeur

Les regles EOS (Voir chapitre 1) déterminent les cas ou
I'opposée est calculée. Par exemple, -A2 donne un
nombre négatif, car le carré est calculé avant I'opposée
selon les regles EOS. Il faut utiliser des parentheses pour
élever un nombre négatif au carré, comme dans (-A)2.

2R L-AZ.C-A2E, -

Sz, (-2r2d
5474 -4 43

Remarque : sur la TI-82 STATS, le symbole de négation (-) est
plus court et positionné plus haut que le signe de la soustraction
(-). Il s’affiche quand vous appuyez sur (5.

7 (Pi) est mémorisé en tant que constante par la

TI-82 STATS. Appuyez sur [r] pour copier le symbole
n a 'emplacement du curseur. Dans les calculs, la

TI-82 STATS utilise la valeur 3.1415926535898 pour .

3.141592654

Opérations mathématiques, angles et tests 2-5



Opérations MATH

Le menu MATH

»Frac
»Dec

Pour afficher le menu MATH, appuyez sur [MATH).

MATH NUM CPX PRB

1:»Frac Affiche le résultat sous forme de fraction
2:»Dec Affiche le résultat sous forme décimale
3:3 Calcule le cube

4:3( Calcule la racine cubique

5% Calcule la racine x#me

6:fMin( Trouve le minimum d’une fonction

7: fMax( Trouve le maximum d’une fonction
8:nDeriv( Calcule le nombre dérivé

9:fnlnt( Calcul d’intégrales

0:Solver... Résolution d’équation

»Frac (afficher sous forme de fraction) affiche le résultat
sous forme de son équivalent rationnel. valeur peut étre
un nombre réel ou complexe, une expression, une liste
ou une matrice. Si le résultat n’est pas rationnel ou si le
dénominateur compte plus de trois chiffres, on obtient
I'équivalent décimal. PFrac n’est autorisé qu’a la suite de
valeur.

valeur¥Frac

»Dec (afficher sous forme décimale) affiche le résultat
sous forme décimale. La valeur peut étre un nombre réel
ou complexe, une expression, une liste ou une matrice.
»Dec n’est autorisé qu’a la suite de valeur.

valeuryDec

1-2+1-3vFrac

AnsrDec
LS33EIIIIE3
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3 (Cube)
3J( (Racine
cubique)

X\ (Racine)

fMin(
fMax(

3 (cube) donne le cube d’'un nombre réel ou complexe,
d’une expression, d'une liste ou d'une matrice carrée.

valeurd

3( (racine cubique) donne la racine cubique d’'un
nombre réel ou complexe, dune expression ou d'une
liste.

3\ (valeur)

12.3,4,5933
e 27 &4 1257
FICAn=2

234 5

X\ (racine) donne la racine x*" d'un nombre réel ou
complexe, d'une expression ou dune liste.

racine xemex\[paleur

|§ )

2

fMin( (minimum fonction) et fMax( (maximum fonction)
donne la valeur de la variable (entre valeur inférieure et
supérieure) pour laquelle le minimum ou le maximum
d’une expression est atteint. fMin( et fMax( ne sont pas
autorisés dans expression. La précision est définie a
partir de tolérance (si pas déterminée, la valeur par
défaut est 1E-5).

fMin(expression,variable,inférieure,supérieure|,tolérance])
fMax(expression,variable,inférieure,supérieure|,tolérance))

Remarque : Dans ce manuel, les paramétres facultatifs et les
virgules qui les séparent sont placés entre crochets ([ ).

fMinc=sintA»:A.

2T

-1, 57737171
tHMaxisintA»:H: x
ER

1.578797171
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nDeriv(

fnint(

nDeriv( (nombre dérivé) donne une valeur
approximative de la dérivée de I'expression par rapport a
la variable, au point valeur ; la précision est liée a € (si
pas déterminé, la valeur par défaut est 1E-3).

nDeriv(expression,variable,valeur|,e])

nDeriv( fait appel a la méthode de la dérivée symétrique
qui donne une approximation du nombre dérivé par la
pente d'une sécante.

f(X+&)-f(X-¢)
f'(x) =
2e

A mesure que € diminue, 'approximation devient plus
précise.

nberiviA™3:H: 5.,
Ai>

ro.BEA1
Lq S Lt Py S PR

o

nberi
HEE] 2
nDeriv( ne peut étre utilisée qu'une seule fois dans une
expression. En raison de la méthode appliquée pour
calculer nDeriv(, 1a TI-82 STATS peut donner une valeur
dérivée fausse en un point ou t n’est pas dérivable.

fnint( (fonction intégrale) donne une valeur numérique
de I'intégrale (méthode Gauss-Kronrod) de 'expression
par rapport a la variable, entre une limite inférieure et
une limite supérieure avec une précision liée a tolérance
(si pas déterminée, la valeur par défaut est 1E-5).

fnint(expression,variableinférieure,supérieure|,tolérance])

frlntiAz.H-HBa 12
« S33EIIE3II

Conseil : Pour accélérer le tracé des graphes d’intégration
(lorsque fnint( est utilisé dans une équation Y=), augmentez la
valeur de la variable WINDOW Xres avant d’appuyer sur [GRAPH].
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Résolution d’équation

Solver Solver permet la résolution d’équations ; toute variable
peut étre considérée comme inconnue, ¢’est toujours une
équation du type expression = 0.

Lorsque vous sélectionnez Solver, I'un des deux écrans

suivants s’affiche.

« L’éditeur d’équation (voir I'image de I'étape 1 ci-
dessous) est affiché lorsque la variable d’équation eqn
est vide.

» L’éditeur de résolution interactif (voir I'image de
I'étape 3 a la page 2-10) est affiché lorsqu’une équation
est mémorisée dans eqn.

Saisie d’une Pour saisir une expression dans I'éditeur de résolution,
expression ce qui suppose que la variable eqn est vide, procédez de
dans I’éditeur la maniére suivante :

de résoluti
e resolution 1. Sélectionnez 0:Solver dans le menu MATH pour

afficher I'éditeur d’équation.

ERUATION SOLVER
eqr s B=0

2. Saisissez I'expression de I'une des trois facons
suivantes :
« Saisissez I'équation directement dans I'éditeur de
résolution.

« Insérer un nom de variable Y= du menu
VARS Y-VARS dans I'éditeur de résolution.

* Appuyer sur [RCL], insérer un nom de variable
Y= du menu VARS Y-VARS, et appuyer sur [ENTER].
L’expression est insérée dans I'éditeur de
résolution.

L’expression est mémorisée dans la variable eqn des
sa saisie.

EQUATION_SOLVER
Eﬂm TE=LEHPE-125
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Saisie d’une
expression
dans I’éditeur
de résolution
(suite)

Saisie et
modification de
valeurs de
variables

3. Appuyez sur [ENTER] ou [+]. L'éditeur de résolution
interactif est affiché.

B 3+Fi-125-0
B=E

F=a
bound=L-1e99,1..

« L’équation mémorisée dans eqn est affichée sur la
premiere ligne.

» Les variables de I'équation sont répertoriées dans
I'ordre ou elles apparaissent dans I'équation. Toutes
les valeurs mémorisées dans les variables sont
également affichées.

» Les limites inférieures et supérieures par défaut
apparaissent a la derniere ligne de I'éditeur
(bound={-1£99,1E99}).

* Un/ est affiché dans la premiere colonne de la
derniere ligne si I'éditeur continue au dela de I'écran.

Conseil : Pour utiliser I'éditeur de résolution avec une équation
telle que K=.5MV?2, tapez eqn:0=K-.5MV2 dans I'éditeur
d’équation.

Lorsque vous saisissez une valeur de variable dans
I'éditeur de résolution interactif, la nouvelle valeur est
mémorisée dans cette variable.

Cette valeur de variable peut étre une expression. Elle est
évaluée lorsque vous passez a la variable suivante. Les
expressions sont calculées a chaque étape de l'itération.

Il est possible de mémoriser des équations dans
n'importe quelle variable de fonction VARS Y-VARS,
comme Y1 ou rs, puis d'utiliser ces variables Y= dans
I’équation. L’éditeur de résolution interactif affiche toutes
les variables de toutes les fonctions Y= utilisées dans
I'équation.
~NaBEe—-4Ac

M=

ERUATION SOLVER
ey A=Ya+7

Va+7=0
=t
A=

Cc=a
bound=L-1g99.1..
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Résolution
d’une variable
dans I’éditeur
de résolution

Pour résoudre une équation mémorisée dans eqn en
utilisant I'éditeur de résolution, procédez comme suit :

1. Sélectionnez 0:Solver dans le menu MATH pour
afficher I'éditeur de résolution interactif, s’il n’est pas
déja affiché.

OretFi-125=0
G=a

F=a
bound=L-1e99,1..

2. Entrez ou modifiez la valeur de chacune des variables
connues. Toutes les variables, a I'exception de la
variable inconnue, doivent contenir une valeur. Pour
déplacer le curseur sur la prochaine variable, appuyez

sur ou(~].
LE+PE-125=A
L=A

F=50
bound=L-1e99,1..

3. Entrez une valeur approchée de la solution, dans
I'intervalle d’étude. Cette étape est facultative mais
peut accélérer la recherche de la solution. De plus,
dans le cas d’équations a racines multiples, la
TI-82 STATS essaiera d’afficher la solution la plus
proche de votre approximation.

L E+PE-125=0
C=40

F=5
bound=L-1e99,1..

) . 3 (upper-lower)
L’approximation par défaut est B E—
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Résolution
d’une équation
dans I’éditeur
de résolution
(suite)

Modifier une
équation
mémorisée
dans eqn
Equations a
racines
multiples

4. Modifiez bound={inférieure,supérieure}. inférieure
et supérieure sont les bornes de l'intervalle dans
lequel la TI-82 STATS cherche une solution. Cette
étape est également facultative, mais accélérer la
recherche. La valeur par défaut est
bound={-1E99,1E99}.

5. Déplacez votre curseur sur I'inconnue et appuyez sur

[SOLVE].

OrE+FE-125=0
8=4.6415835336..

bound={ -58. 583
s ]left—rt=0

» Lasolution est affichée a c6té du nom de
I'inconnue. Un carré plein dans la premiére
colonne marque I'inconnue et indique que
I’équation est résolue. Les points de suspension
indiquent que la valeur continue au dela de I'écran.

» Les valeurs des variables sont mises a jour en
mémoire.

« left-rt=diff est affiché dans la derniere ligne de
Iéditeur. diff est a la différence entre zéro et la
valeur calculée. Un carré plein dans la premiére
colonne a co6té de left-rt= indique qu’elle a été
évaluée avec la solution obtenue.

Pour modifier ou remplacer une équation mémorisée
dans eqn alors que I’éditeur de résolution est affiché,
appuyez sur (4] jusqu’a ce que I'éditeur d’équation
s’affiche. Modifiez alors 'équation.

Certaines équations possedent plus d'une solution. Vous
pouvez saisir une nouvelle premiére approximation (Voir
page 2-9) ou un nouvel intervalle (Voir page 2-10) pour
rechercher des solutions supplémentaires.
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Utilisation de la résolution d’équation

D’autres
solutions

Contréle de la
solution pour
Solver ou
solve(

Utilisation de
solve( a partir
de I’écran
principal ou
d’un
programme

Apres avoir résolu une équation, vous pouvez changer
d’inconnue a I'aide de I'éditeur de résolution interactif.
Modifiez les valeurs d'une ou plusieurs variables. Lorsque
vous modifiez une valeur de variable, les carrés pleins
situés a c6té de la solution précédente et de left-rt=diff
disparaissent. Déplacez le curseur sur la variable que
considérez comme inconnue et appuyez sur
[SOLVE].

La TI-82 STATS résout les équations selon un processus
itératif. Pour maitriser ce processus, vous devez donner
des bornes relativement proches de la solution et une
approximation initiale qui doit étre dans l'intervalle. Cela
permettra d’obtenir plus rapidement la solution. De plus,
cela définit de la solution recherchée pour des équations
a solutions multiples.

solve( n’est disponible qu’a partir de CATALOG ou d’'un
programme. Il donne une solution (racine) d’expression
pour la variable, en tenant compte dune approximation
initiale, et de limites inférieure et supérieure entre
lesquelles la solution est recherchée. La valeur par défaut
de inférieure est -1E99. La valeur par défaut de
supérieure est 1£99.

solve(expression,variable,approximation[,{inférieure,
supérieure}])

expression est supposé égal a zéro. La valeur de la
variable ne sera pas mise a jour en mémoire.
approximation peut étre une valeur ou une liste de deux
valeurs. Dans expression, chaque argument sauf variable
doit étre initialisé avant que expression ne soit évaluée.
inférieure et supérieure doivent étre saisies en format
liste.

5+F -

solyel@™3+PE-125

aldaGa ™ PRE )
4.6415238234
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Opérations MATH NUM (Nombre)

Menu MATH
NUM

abs(

round(

Pour afficher le menu MATH NUM, appuyez sur .

MATH NUM CPX PRB

1:abs( Valeur absolue

2:round( Arrondi

3:iPart( Nombre - partie fractionnaire
4:fPart( Partie fractionnaire

5:int( Partie entiere

6:min( Valeur minimum

7:max( Valeur maximum

8:1cm( Plus petit commun multiple
9:gcd( Plus grand commun diviseur

abs( (valeur absolue) donne la valeur absolue d'un
nombre réel ou le module d’'un complexe, d'une
expression, d'une liste ou d'une matrice.

abs(valeur)

abs 2360

abst{L{1.25, -5, E-?:?
£1.25 5.67%

Remarque : abs( est également disponible dans le menu
MATH CPX.

round( donne un nombre, une expression, une liste ou
une matrice arrondie a #decimales (<9). Si #decimales
n’est pas mentionné, valeur est arrondi aux chiffres
affichés, soit jusqu’'a 10 chiffres.

round(valeur|[,#decimales])

round . 4 12345678981 2+ C
I.1416 1.23456729Eel1l
C—round{Ca

1z
12345678981 2-123
45573800 12
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iPart(
fPart(

int(

min(
max(

iPart(x) = x - fPart(x) ou x peut étre un nombre réel ou
complexe, une expression, une liste ou une matrice.

iPart(valeur)

fPart( (partie fractionnée) donne la ou les partie(s)
fractionnée(s) d'un nombre réel ou complexe, d'une
expression, d'une liste ou d'une matrice.

fPart(valeur)
iPartC -23.430
fRartC -23.432

int( (partie entiere) donne la partie entiere d'un nombre
réel, d'une expression, d'une liste ou d’'une matrice.

int(valeur)

inte -23.452

Remarque : Pour une valeur donnée, le résultat de int( est
égal a celui de iPart( pour les nombres non négatifs et les
entiers négatifs. Il est inférieur de 1 au résultat de iPart( pour
les nombres négatifs non entiers.

min( (valeur minimum) donne la plus petite des valeurs
valeurA et valeurB ou le plus petit élément d’une liste. Si
listeA et listeB sont comparées, min( donne la liste des
plus petits de chaque paire de termes. Si liste et valeur
sont comparées, min( compare chaque élément de liste
avec valeur.

max( (valeur maximum) donne la plus grande des
valeurs valeurA et valeurB ou le plus grand élément
d’une liste. Si listeA et listeB sont comparées, max(
donne la liste des plus grands de chaque paire de termes.
Si liste et valeur sont comparées, max( compare chaque
élément de liste avec valeur.

min(valeurA,valeurB) max(valeurA,valeurB)
min(liste) max(liste)
min(listeA,listeB) max(listeA,listeB)
min(liste,valeur) max(liste,valeur)
ming 3, 2+20
mintL3.d4.53.40

i3
maxl tda 5. 632
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lem( lem( donne le plus petit commun multiple de valeurA et

ged( valeurB, qui sont tous les deux des entiers non-négatifs.
Si on utilise listeA et listeB, lem( donne la liste de lcm
pour chaque paire d’éléments. Si on utilise liste et valeur,
lem( donne la liste des plus petits multiples communs de
chaque élément de liste et valeur.

gcd( donne le plus grand commun diviseur de valeurA et
valeurB, qui sont tous les deux des entiers non-négatifs.
Si on utilise listeA et listeB, ged( donne la liste des gcd
de chaque paire d’éléments. Si on utilise liste et valeur,
gcd( donne la liste des plus grand diviseurs communs de
chaque élément de liste et valeur.

lem(valeurA,valeurB) ged(valeurA,valeurB)
lem(listeA,listeB) gcd(listeA,listeB)
lem(liste,valeur) ged(liste,valeur)
lemc2, 5 1@
Qo {43, 663 2 L6,
122% 2

tle 2%
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Saisie et utilisation de nombres complexes

Modes des
nombres
complexes

Saisie des
nombres
complexes

Remarques sur
le mode Radian
et le mode
Degree

La TI-82 STATS affiche les nombres complexes sous forme
rectangulaire ou polaire. Pour sélectionner I'un des modes
des nombres complexes, appuyez sur [MODE], et optez soit
pour:

+ a+bi (mode rectangulaire) soit pour
* re”*0i (mode polaire)

La TI-82 STATS, vous permet de mémoriser des nombres
complexes dans variables. Ces nombres sont également des
éléments de liste valides.

En mode Real, les résultats exprimés en nombres complexes
présentent toujours des erreurs si vous ne spécifiez pas
directement un nombre complexe en tant qu’entrée. Par
exemple, en mode Real, In(-1) présente une erreur et une
réponse est retournée en mode a+bi In(-1) :

Mode Real Mode a+bi
[Ing-120 | [Indg-120 |

\ \

ERF:HOHEEAL AMS lne-12
Buit 3. 1415926544,
PEoto

Les nombres complexes sont mémorisés sous forme
rectangulaire, mais vous pouvez les saisir sous forme
rectangulaire ou polaire indépendamment du mode
actuellement en cours. Les composants des nombres
complexes peuvent étre des nombres réels ou des
expressions a évaluer en nombre réels. En effet, les
expressions sont évaluées lors de I'exécution de la
commande.

Nous recommandons d’utiliser le mode Radian pour le calcul
des nombres complexes. En effet, la TI-82 STATS convertit,
internement, toute valeur trigonométrique saisie en radians
mais il n’en est pas de méme des valeurs des fonctions
exponentielles, logarithmiques ou hyperboliques.

En mode degree, les identités complexes telles que

e”(i0) = cos(0) + i sin(0) ne sont pas vraies en général car
les valeurs de cos et sin sont converties en radians tandis
que celles de e”() ne le sont pas. Par exemple,

e\ (i45) = cos(45) + i sin(45) est traité internement comme
e\(i45) = cos(m/4) + i sin(n/4). Les identités complexes sont
toujours vraies en mode radian.
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Interprétation
de résultats
complexes

Mode
algébrique

Mode
exponentiel

Les résultats comportant des nombres complexes, y-
compris les éléments de listes, sont affichés sous forme
algébrique ou polaire, selon le réglage de mode ou
I'instruction de conversion d’affichage (Voir page 2-20).

Dans I'exemple ci-dessous, les modes re”6i et Degree
sont définis.

§2+1} P=Clemmeodi
1. 3256534296, .

Le mode algébrique reconnait et affiche un nombre
complexe sous la forme a+bi, ou a est la partie réelle, b la
partie imaginaire, et i une constante telle que % = -1.

Ing-12
3.141592654,

Pour saisir un nombre complexe sous forme algébrique,
saisissez la valeur de a (partie réelle), appuyez sur [+] ou
(2], saisissez la valeur de b (partie imaginaire), et
appuyez sur [i] (constante).

partie réelle(+ ou -)partie imaginaire i

g+,

g+

Le mode exponentiel reconnait et affiche un nombre
complexe sous la forme re”6i, ou r est le module, e 1a base
du logarithme népérien, 6 un argument et i est une
constante telle que % = -1.

lne =12
3. 14159265401

Pour saisir un nombre complexe sous forme
exponentielle, tapez la valeur de r (module), appuyez sur
[e*] (fonction exponentielle), tapez la valeur de 6
(argument), et appuyez sur [i] (constante).

modulee(argumenti)

18" s34, 2
1801, 84719735
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Opérations MATH CPX (Complexe)

Menu MATH
CPX

conj(

real(

imag(

Pour afficher le menu MATH CPX appuyez sur D
0.

MATH NUM CPXPRB

l:conj( Donne le conjugué complexe

2:real( Donne la partie réelle

3:imag( Donne la partie imaginaire

4:angle( Donne un argument

5:abs( Donne le module

6:»Rect Affiche le résultat sous forme algébrique
7:»Polar Affiche le résultat en forme exponentielle

conj( (conjugué ) donne le conjugué complexe d'un
nombre complexe ou d'une liste de nombres complexes.

conj(a+bi) donne a-bi en mode a+bi.
conj(re”(6i)) donne re”(-6i) en mode re”i.

] | | ond 3e 4,
I—di Jeti2. 2831853@?

real( (partie réelle) donne la partie réelle d'un nombre
complexe ou d’une liste de nombres complexes.

Cofd O3+

real(a+bi) donne a.
real(re”(6i)) donne r*cos(6).

Fealf3+di 3| |r*ealli39““'i41',}}

-1.2EE33AIE3

imag( (partie imaginaire) donne la partie imaginaire
(non-vraie) d'un nombre complexe ou d'une liste de
nombres complexes.

imag(a+bi) donne b.
imag(re”(6i)) donne 1*sin(0).

imagc3E+di mag'iSE““HL}}
4 2. 278487486
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angle(

abs(

»Rect

»Polar

angle( donne la valeur d’'un argument d'un nombre
complexe ou d’une liste de nombres complexes, calculés
en par tan! (b/a), ou b est la partie imaginaire et a est la
partie réelle. Si on est dans le deuxiéme quadrant on
ajoute 1, dans le troisieme quadrant on enleve 7..

angle(a+bi) donne une valeur pour tan™'(b/a).
angle(re”(6i)) donne une valeur pour 6, ou ~n<6<m.

andle3+44 1 an3lel3e™ 44 1
LIEF295218 -2. 283185387

abs( (valeur absolue) donne le module, 4 [(yeaﬁﬁmagz) ,
d’un nombre complexe ou d'une liste de nombres
complexes.

abs(a+bi) donne +[(a>+b2) .
abs(re”(6i)) donne r (module).

absC3+44 0 | |ab5':3-.=*"':41} ] |
2 3

»Rect (affichage algébrique) affiche un résultat complexe
sous forme algébrique. Cela n’est valable qu’a la fin d'une
expression. Inutilisable si le résultat est réel.

résultat complexerRect donne une valeur pour a+bi

T -21rEect
1.4142135624

»Polar (affichage exponentiel) affiche un résultat
complexe sous forme exponentielle. Cela n’est valable
qu’a la fin d'une expression. Inutilisable si le résultat est
réel.

résultat complexerPolar donne re”(6i)

C-2arPaola
1 4142135629“(1
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Opérations MATH PRB (Probabilité)

Menu MATH
PRB

Utilisation de
rand pour
générer un
nombre
aléatoire

Utilisation de
rand pour
générer une
liste de
nombres
aléatoires

Pour afficher le menu MATH PRB, appuyez sur .

MATH NUM CPX PRB

l:rand Générateur de nombre aléatoire
2:nPr Nombre de permutations

3:nCr Nombre de combinaisons

4.1 Factorielle

5:randInt( Générateur d’entier aléatoire
6:randNorm( Aléatoire # distribution normale
7:randBin( Aléatoire # distribution binomiale

rand (nombre aléatoire) génere et donne un ou plusieurs
nombres aléatoires > 0 et < 1. Pour générer une suite de
nombres aléatoires, appuyez sur a plusieurs
reprises.

rand[(rumirials)]

Conseil : Pour générer des nombres aléatoires au dela de la
plage 0 & 1, vous pouvez entrer une expression dans rand. Par
exemple, rand 5 génére un nombre aléatoire supérieur a 0 mais
inférieur a 5.

A chaque exécution de rand, la TI-82 STATS génere la
méme suite de nombres aléatoires pour une valeur de
départ. La valeur de départ de la TI-82 STATS réglée en
usine pour rand est 0. Pour générer une suite de nombre
aléatoires différente, mémorisez une valeur de départ
différente de zéro dans rand. Pour restaurer la valeur de
départ configurée en usine, mémorisez 0 dans rand ou
réinitialisez les valeurs par défaut (Voir chapitre 18).

Remarque : La valeur de départ a également une incidence sur
les instructions randint( , randNorm( et randBin( (voir pages
2-22 et 2-23).

Pour générer une suite de nombres aléatoires affichés
sous forme de liste, spécifiez un nombre entier > 1 pour
numitrials (nombre d’essais) La valeur par défaut de
numitrials est 1).

rand

[ I

1+ran

rafndC3
L. 74o2EA7F2E L 8.
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nPr
nCr

! (Factorielle)

randint(

nPr (nombre de permutations) donne le nombre
d’arrangements de nombre éléments parmi termes
éléments. termes et nombre doivent étre des entiers
positifs. termes et nombres peuvent étre des listes.

termes nPr nombre

nCr (nombre de combinaisons) donne le nombre de
parties a nombre éléments parmi termes éléments.
termes et nombre doivent étre des entiers positifs.
termes et nombres peuvent étre des listes.

termes nCr nombre
5 nPr 2
3 nor 2
1A
L1237 nPr 2,2
12 63

28

! (factorielle) donne la factorielle d'un entier ou d'un multiple
de .5. Pour une liste, il donne les factorielles de chaque entier
ou multiple de .5. valeur doit étre >-.5 et < 69.

valeur!
Gl
Fz2a
t9ad.62 1
128 24 7zax

Remarque : La factorielle est calculée de facon récursive en
utilisant la relation (n+1)! = n*n!, jusqu’a ce que n soit réduit a 0
ou a-1/2. A ce stade, la définition 0!=1 ou (-1/2)!=\r est utilisée
pour terminer le calcul. Donc :

nl=n¥(n-1)%(n-2)* ... ¥2%1, si n est un entier > 0
nl= nk(n-1)%(n-2)* ... *1/2%x, si n+1/2 est un entier > 0
n! est erroné si ni n ni n+1/2 n'est un entier > 0.

(La variable n est représentée par valeur dans la syntaxe décrite
plus haut).

randint( (entier aléatoire) génere et affiche un entier
aléatoire d’une taille délimitée par les limites inférieure
et supérieure. Pour générer une suite d’entiers aléatoires,
appuyez sur a plusieurs reprises. Pour générer une
liste d’entiers aléatoires, précisez un entier > 1 pour
numirials (nombre d’essais) ; si cette valeur n’est pas
définie, la valeur par défaut est 1).

randint(inférieure,supérieure[,numitrials])

randIntol.&r+ran
dIintcl. &l

randInt.cl. 6,32
21 5>
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randNorm(

randBin(

randNorm( (aléatoire normal) génere et affiche un
nombre aléatoire réel tiré d’'une distribution normale
spécifiée. Chaque valeur générée peut étre n'importe quel
nombre réel, mais la majorité se situera dans l'intervalle
[u-3(6), u+3(o)]. Pour générer une liste de nombres
aléatoires, spécifiez un entier > 1 pour numtrials
(nombre d’essais) ; si cette valeur n’est pas définie, la
valeur par défaut est 1).

randNorm(u,of ,numtrials])

randMormiE. 13
LBFFZEFELTS
rafndMormi3S. 2, 18

(5]
{34, 02701938 37

randBin( (aléatoire binomiale) génere et affiche un
entier aléatoire tiré d'une distribution binomiale
spécifiée. numirials (nombre d’essais) doit étre > 1. prob
(probabilité de réussite) doit étre > 0 et < 1. Pour générer
une liste de nombres aléatoires, spécifiez un entier > 1
pour numsimulations (nombre de simulations; si cette
valeur n’est pas définie, la valeur par défaut est 1).

randBin(numirials,prob[,numsimulations])
randBincS. .20

Pathini?=.4=1@§
3325122 .

Remarque : La valeur de départ a également une incidence sur
les instructions randint( , randNorm( et randBin( .
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Opérations sur les ANGLES

Menu ANGLE Pour afficher le menu ANGLE, appuyez sur [2nd][ANGLE].
Le menu ANGLE affiche les indicateurs et les instructions
d’angles. Les saisies d’angles sont interprétées selon les
parametres du mode Radian/Degree.

ANGLE

1:° Notation en degrés

2:" Notation des minutes

3:r Notation des radians

4:»DMS Affichage en degrés/minutes/secondes
5:R»Pr( Donne r, connaissant X et Y

6: RePO( Donne 6, connaissant X et Y

7: P»Rx( Donne x, connaissant R et 6

8: P»Ry( Donne y, connaissant R et 6

Notation DMS La notation DMS (affichage en degrés/minutes/secondes)
comprend le symbole des degrés ( °), le symbole des
minutes (') et le symbole des secondes (" ). degrés doit
étre un nombre réel; minutes et secondes doivent étre
des nombres réels > 0.

degrés°minutes'secondes"

Par exemple, tapez 30°1'23" pour 30 degrés, 1 minute,

23 secondes. Si Degré n’est pas sélectionné dans le mode
d’angle, vous devez utiliser ° pour que la TI-82 STATS
puisse interpréter I'argument en degrés, minutes et

secondes.
Mode Degré Mode Radian
SinC3E2 1 t2E" SinC3E2 1 28"
« SEE34E4 441 - 9842129995
SinC3IEe ] 1230
- SEEE434441
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° (Degrés)
' (Minutes)
" (Secondes)

" (Radians)

»DMS

° (degrés) désigne un angle ou une liste d’angles en
degrés, quel que soit le parametre de mode choisi. En
mode Radian, vous pouvez utiliser ° pour convertir les
degrés en radians.

valeur®
{valeurl waleur2valeur3,valeurs,...,valeur n}°

° désigne également les degrés (D) en format DMS.
' (minutes) désigne les minutes (M) en format DMS.
" (secondes) désigne les secondes (S) en format DMS.

Remarque : " n’est pas dans le menu ANGLE. Pour saisir " ,
appuyez sur ["].

I (radians) désigne un angle ou une liste d’angles en
radians, quel que soit le parametre MODE choisi. En
mode Degré, vous pouvez utiliser " pour convertir les
radians en degrés.

valeur”

Degree mode
sintimsgar

. THPIEEFE1Z

SinC Ll mo22F 2 13
Crsdar

45

»DMS (degré/minute/seconde) affiche le résultat en
format DMS (Voir page 2-24). Le parametre de mode doit
étre Degré pour que le résultat soit interprété en degrés,
minutes et secondes. »DMS n’est autorisé qu’a la fin
d’une ligne.

résultat»DMS

Sqe32 ' IEA"%2
169, 833333
An=r0OMS
lgges'g"
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R»Pr (
R»-PO(
P»Rx(
P»Ry(

R»Pr( convertit le format algébrique en format
exponentiel et donne une valeur pour r. R»PO( convertit
le format algébrique en format exponentiel et donne une
valeur a 0. xet ypeuvent étre des listes.

R»-Pr (x,y)
R»PO(x,y)

ErProc-1.82
RePEC-1.07 Remarque : le mode Radian

3. 141597654 est paramétré.

P»Rx( convertit le format exponentiel en format
algébrique et donne une valeur a x. P»Ry( convertit le
format exponentiel en format algébrique et donne une
valeur a y. r et 8 peuvent étre des listes.

P»Rx(r,6)
P»Ry(r,6)
PrRE=C12m2 {
- Remarque : le mode Radian
PrR=(l.mo A est paramétré.
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Tests de comparaison

Menu TEST

NN IV VR

Utilisation des
tests

Pour afficher le menu TEST, appuyez sur [TEST].

Cet opérateur... Donne 1 (vrai) si...
TEST LOGIC

Egal

Différent de
Supérieur a
Supérieur ou égal a
Inférieur a
Inférieur ou égal a

oo WM
NN IV VR

Les opérateurs relationnels comparent les valeurA et
valeurB et donnent 1 si la condition est vérifiée, 0 sinon.
valeurA et valeurB peuvent étre des nombres réels ou
complexes, des expressions ou des listes. Seuls = et #
fonctionnent avec des matrices. Si valeurA et valeurB
sont des matrices, elles doivent avoir la méme dimension.

On utilise souvent les opérateurs relationnels pour
commander le déroulement d'un programme et dans les
graphes pour commander la représentation d’'une
fonction pour des valeurs déterminées.

valeurA=valeurB valeurA#valeurB
valeurAs>valeurB valeurAz=valeurB
valeurA<valeurB valeurA<valeurB
2a=26
12,3343
1.2, 338832, 1%
18 1

Les opérateurs relationnels sont évalués apres les
fonctions mathématiques selon les regles EOS (Voir
chapitre 1).

+ L’expression 2+2=2+3 donne 0. La TI-82 STATS
commence par additionner en raison des regles EOS,
puis elle compare 4 a b.

» L’expression 2+(2=2)+3 donne 6. La TI-82 STATS
effectue d’abord le test relationnel car il est entre
parentheses, puis elle ajoute 2, 1 et 3.
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Tests booléens

Menu TEST
LOGIC

Opérateurs
Booléens

and
or
xor

not(

Utilisation des
opérations
Booléennes

Pour afficher le menu TEST LOGIC, appuyez sur
[TESTI[D].

Cet opérateur...  Donne 1 (vrai) si...

TEST LOGIC

1:and Les deux valeurs sont différentes de zéro (vrai)
2:0r  Une valeur au moins est différente de zéro (vrai)
3:xor Une seule valeur est égale a zéro (faux)

4:not( Lavaleur est égale a zéro (faux)

On utilise souvent les opérateurs Booléens dans les
programmes pour en commander le déroulement et dans
les graphiques pour commander la représentation d'une
fonction pour des valeurs déterminées. Les valeurs sont
interprétées comme égales a zéro (faux) ou différentes
de zéro (vrai).

and, or et xor (or exclusif) donnent une valeur de 1 si une
expression est vraie ou 0 si une expression est fausse,
selon la table ci-dessous. valeurA et valeurB peuvent étre
des nombres réels, des expressions ou des listes.

valeurA and valeurB
valeurA or valeurB
valeurA xor valeurB

valeurA valeurB and or xor
#0 #0 donne 1 1 0
#0 0 donne 0 1 1
0 #0 donne 0 1 1
0 0 donne 0 0 0

not( donne 1 sila valeur (qui peut étre une expression)
est égale 2 0.

not(valeur)

On utilise souvent la logique Booléenne dans les tests
relationnels. Dans ce programme, les instructions
mémorisent 4 dans C.

PROGFAM: BOOLERH
123A: 3B

tIf A=2 and B=3
:Thens 4=+C
iElzei S+l

tEnd
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Chapitre 3 : Graphes de fonctions

Contenu du
chapitre

Pour commencer : tracer un cercle .........c..coceveeiecuennenne
DéEfinir un graphe ........oceeeeenincneceineneneeeeneeeeee
Choix du mode graphique
Définir une fonction dans I'éditeur Y= .......cccceoevveuenennene.
Sélectionner et désactiver les fonctions
Définir les styles de graphes pour représenter les
FONCHONS ..ottt
Définir les variables de la fenétre d’affichage
Définir le format d'un graphe ..........cccocveeeeveveevveeeenenns
Afficher un graphe ...
Parcourir un graphe a I'aide du curseur libre.....
Parcourir un graphe a I'aide de TRACE ........................
Parcourir un graphe a I'aide de ZOOM ...........ccoeueenene
Utilisation de ZOOM MEMORY .......ccccooverievnieninieieenne
Utiliser les opérations CALC (Calcul) ......cccocceevveuenenneee.
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Pour commencer : tracer un cercle

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails nécessaires
figurent dans la suite du chapitre.

Tracez un cercle de rayon 10 dont le centre est le centre de la fenétre
d’affichage. Pour tracer ce cercle, il faut entrer deux formules séparées,
pour la partie supérieure et la partie inférieure du cercle. Adaptez ensuite
l'affichage a I'aide de ZSquare (zoom square), afin que le graphe soit un
cercle.

1. En mode Func, appuyez sur Y5 pour Flotl Flokz Flat:
afficher I'écran d’édition Y=. Appuyez sur "‘31 E‘[ ,_'l:_, 18@—xz 2
[v1100 [ [X.T©.1) [x7 0] [ENTER] pour W=
entrer 'expression Y=+ (100-X2), qui “My=
définit la moitié supérieure du cercle. :ﬁ z:
L’expression Y="/(100-X?) définit la W=

moitié inférieure du cercle. Sur la

TI-82 STATS vous pouvez définir une
fonction par rapport a une autre. Ainsi
pour définir Y2=-Y1, appuyez sur [-) pour
saisir le signe de 'opposée. Appuyez sur
0] pour afficher le menu VARS
Y-VARS. Appuyez ensuite sur pour
sélectionner 1:Function. Le menu
secondaire FUNCTION est affiché.
Appuyez sur 1 pour sélectionner 1:Y1.

2. Appuyez sur 6 pour sélectionner
6:ZStandard. Cette méthode permet de
régler rapidement les variables WINDOW
a leur valeur standard et de tracer le
graphe de la fonction ; il n’est donc pas
nécessaire de taper [GRAPH).

Notez que le graphe est “elliptique”.

3. Il faut a présent ajuster I'affichage pour
avoir un repere orthonormé. A cet effet,
tapez 5 pour sélectionner
5:ZSquare. Le graphe est retracé ; c’est
un cercle.

4. Pour visualiser l'effet de ZSquare sur les LW IHOO 15 16129
variables WINDOW, appuyez sur M1A="2 . .
et observez les nouvelles valeurs de ﬁggf; % 5. 161258,
Xmin, Xmax, Ymin et Ymax. min=-18
Yrmax=10
scl=1
nres=1
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Définir un graphe

Similitudes
entre les modes
graphiques de
la TI-82 STATS

Définir un
graphe : les
étapes

Afficher et
observer un
graphe

Sauvegarder un
graphe pour
usage ultérieur

Le chapitre 3 est consacré a la représentation graphique
des fonctions, mais les procédures sont similaires dans
tous les modes graphiques de la TI-82 STATS. Les
chapitres 4, 5 et 6 présentent les particularités propres
aux graphes paramétriques, aux graphes polaires et aux
graphes de suites.

Quel que soit le mode graphique utilisé, la définition d’un
graphe comporte les étapes décrites ci-dessous. Toutes
ne sont pas nécessaires pour certains graphes.

1. Appuyez sur et définissez le mode graphique
approprié (voir page 3-4).

2. Appuyez sur [Y5] et entrez, éditez ou sélectionnez une ou
plusieurs fonctions dans I'éditeur Y= (voir page 3-5).

3. Désactivez I'affichage des graphes statistiques (stat
plots) si nécessaire (voir page 3-7).

4. Définissez le style de graphe associé a chaque
fonction (voir page 3-9).

5. Appuyez sur et définissez les variables de la
fenétre d’affichage (voir page 3-12).

6. Appuyez sur [FORMAT] et sélectionnez les
parametres du format graphique (voir page 3-14).

Apres avoir défini un graphe, appuyez sur pour
I'afficher. Observez le comportement de la ou des
fonctions représentées a 'aide des divers outils de la
TI-82 STATS décrits dans ce chapitre.

Il est possible de mémoriser les éléments qui définissent
le graphe en cours dans 'une des 10 variables de base de
données graphiques (GDB1 a GDB9, plus GDBO ; voir le
chapitre 8). Vous pourrez ultérieurement rappeler la base
de données pour recréer ce graphe.

Une base de données de graphes (GDB) contient les
types d’informations suivants :

» Fonctions Y=

« Parametres de modes graphiques
« Parametres de fenétre

« Parametres de format

Il est aussi possible de mémoriser I'image du graphe
affiché dans 'une des 10 variables d'images de graphes
(Pic1 a Pic9 et Pic0; Voir chapitre 8). Vous pourrez
ultérieurement superposer une ou plusieurs images
mémorisées au graphe affiché.
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Choix du mode graphique

Vérifier et
changer les
modes
graphiques

Choisir le mode
a partir d’un
programme

Pour afficher les parametres de mode, appuyez sur (MODE].
Les valeurs par défaut sont mises en exergue ci-dessous.
Pour tracer le graphe d’une fonction, vous devez

sélectionner le mode Func avant d’entrer les valeurs des
variables WINDOW ainsi que les fonctions a représenter.

0 mMa
4

Sci Eng
B123456729

La TI-82 STATS dispose de quatre modes graphiques :
» Func (graphes de fonctions)

« Par (graphes paramétriques ; voir chapitre 4)

» Pol (graphes polaires ; voir chapitre 5)

+ Seq (graphes de suites ; voir chapitre 6)

D’autres parameétres de mode affectent le graphe en

cours. IIs sont décrits en détail dans le chapitre 1.

» Float ou 0123456789 (fixe) : notation décimale en
virgule flottante ou fixe, qui affecte I'affichage des
coordonnées des points du graphe.

« Radian ou Degree : unité d’angle (radians ou degrés)
affectant I'interprétation de certaines fonctions.

« Connected ou Dot affecte le tracé des fonctions
sélectionnées : ligne continue ou affichage de points
non reliés.

« Sequential ou Simul : affecte ordre de calcul et de
représentation des points lorsque plusieurs fonctions
sont sélectionnées.

Pour définir le mode graphique ou d’autres modes a
partir d'un programme, placez-vous sur une ligne vierge
dans I'éditeur de programme et suivez la procédure ci-
dessous.

1. Appuyez sur pour afficher les parameétres de
MODE.

2. Appuyez sur (v], 0], [{] et [s] pour placer le curseur sur
le mode que vous désirez sélectionner.

3. Appuyez sur [ENTER] pour insérer le nom du mode a
I'emplacement du curseur.

Le mode est modifié lorsque le programme est exécuté.
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Définir une fonction dans I’'éditeur Y=

Afficher des Pour afficher I'éditeur Y=, appuyez sur [Y3]. Il est possible
fonctions dans de mémoriser jusqu’a 10 fonctions dans des variables de
I’éditeur Y= fonction (Y1 a Yo, et Yo). Vous pouvez tracer

simultanément les graphes de plusieurs de ces fonctions.
Dans I'exemple ci-dessous, les fonctions Y1 et Y2 sont
définies et sélectionnées.

Flatl Flatz Flak:
SMABETC1EE—$E s
~NzB -V

MNr=

~Wy=

=MNe=

M=

=Nr=

Définir ou Procédez comme suit pour définir ou modifier une
modifier une fonction.
fonction . 1
1. Appuyez sur [Y5) pour afficher I'éditeur Y=.
2. Appuyez sur [+] pour placer le curseur sur la fonction
que vous souhaitez définir ou modifier. Pour effacer la
fonction sélectionnée, appuyez sur [CLEAR].

3. Tapez ou modifiez I'’expression définissant la
fonction.

» Cette expression peut comprendre des fonctions et
des variables (y compris des matrices et des listes).
Si le résultat de 'expression est une valeur autre
qu’'un nombre réel, le point n’est pas tracé ; aucune
erreur n’est signalée.

« Lavariable est X. Le mode Func définit
comme étant X. Pour entrer X, tapez ou
(X].

« Lorsque vous saisissez le premier caractere, le
signe = est mis en exergue pour indiquer que la
fonction est sélectionnée.

A mesure que vous tapez I'expression, elle est mémorisée
dans la variable Yn de I'éditeur Y=.

4. Appuyez sur [ENTER] ou sur (7] pour placer le curseur
sur la fonction suivante
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Définir une
fonction a partir
de I’écran initial
ou d’un
programme

Evaluer des
fonctions Y=
dans des
expressions

Pour définir une fonction a partir de I’écran initial ou d’'un
programme, placez le curseur sur une ligne vierge et
suivez les étapes ci-dessous.

1. Appuyez sur [ALPHA] [""], entrez I'expression, puis
appuyez de nouveau sur [ALPHA] ['"].

2. Appuyez sur [STO»].

3. Tapez 0] 1 pour sélectionner 1 Function dans le
menu VARS Y-VARS.

4. Sélectionnez le nom de la fonction pour I'insérer a
I'emplacement du curseur dans I’écran initial ou
I'éditeur de programme.

5. Appuyez sur [ENTER] pour terminer I'instruction.

"expression">Yn

"Hz"-}"l'l‘i

Flokl Flotz Flotz
=MiEHE

Lorsque cette instruction s’exécute, la TI-82 STATS
mémorise 'expression dans la variable Yn désignée,
sélectionne la fonction et affiche le message Done
(terminé).

I:h:-r'ue|

Vous pouvez calculer la valeur d'une fonction Y= appelée
Yn pour une valeur donnée de X. Une liste de valeurs
renvoie une liste.

Yn(valeur)
Yn({valeurl valeur2,valeurs, . . .,valeur n})

Flokl Flokz Flekx Wi CED
wMiBL 2EF-Z2E+HE &
M= MO, 1. 2. 3,430
wMar= B 4.2 3.6 5.4 .
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Sélectionner et désactiver les fonctions

Sélectionner et
désactiver une
fonction

Activer ou
désactiver un
tracage
statistique dans
I'éditeur Y=

Vous pouvez sélectionner (“On”) et désactiver (“Off”) les
fonctions de 'écran d’édition Y=. Une fonction est
sélectionnée si le signe = est mis en exergue. La

TI-82 STATS trace uniquement les graphes des fonctions
sélectionnées. Vous pouvez sélectionner n’'importe
quelle(s) fonction(s) de votre choix ou toutes, soit Y1 a
Yo, et Yo.

Pour sélectionner ou désactiver une fonction dans
I'éditeur Y=, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [Y5) pour afficher I'éditeur Y=.

2. Placez le curseur sur la fonction que vous souhaitez
sélectionner ou désactiver.

3. Appuyez sur [{] pour placer le curseur sur le signe = de
la fonction.

4. Appuyez sur [ENTER] pour modifier le statut de
sélection.

Si vous entrez ou modifiez une fonction, elle est
automatiquement sélectionnée. Si vous effacez une
fonction, elle est désactivée.

Pour visualiser et modifier I'état actif (“on”) ou inactif
(“off”) des graphiques statistiques dans 1'écran d’édition
Y=, utilisez Plot1 Plot2 Plot3 (ligne du haut de I'écran
d’édition). Lorsqu’un tracé est actif, son nom est mis en
exergue sur cette ligne.

Pour changer I'état actif/inactif d'un graphique statistique
dans I'écran d’édition Y=, appuyez sur [4] et [»] pour
placer le curseur sur Plot1, Plot2 ou Plot3, puis appuyez

sur (ENTER].

AP Flotz Plotx o |
x$1=.$H3—2H+E~ [~ Le tracé Plot1 est
Me=-Ly . .
mo T activé, les tracés Plot2
:3ﬁ=2H . et Plot3 sont
=MNe= désactivés.
M=
=Nr=
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Sélectionner les
fonctions a
partir de I’écran
initial ou d’un
programme

Pour sélectionner une fonction a partir de I'écran initial
ou d'un programme, placez le curseur sur une ligne
vierge et suivez la procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur [] pour afficher le menu VARS
Y-VARS.

2. Sélectionnez 4:0n/Off pour afficher le menu
secondaire ON/OFF.

3. Sélectionnez 1:FnOn pour activer une ou plusieurs
fonctions ou sélectionnez 2:FnOff pour désactiver une
ou plusieurs fonctions. L’instruction choisie vient se
placer a 'endroit du curseur.

4. Tapezle numéro (1 29 ou 0 ; pas la variable Yn) de
chaque fonction a activer ou désactiver.
« Sivous tapez deux ou plusieurs numéros, séparez-
les par des virgules.
» Pour activer ou désactiver toutes les fonctions a la
fois, ne tapez aucun numéro apres l'instruction
FnOn ou FnOff.

FnOn[fonction#, fonction#, . . .,fonction n|
FnOff[fonction#, fonction#, . . ..fonction n]

5. Appuyez sur [ENTER]. Aprés exécution de cette
instruction, 'état de chaque fonction dans le mode en
cours est défini et le message Done (terminé)
s’affiche.

Par exemple, en mode Func, l'instruction FnOff :FnOn
1,3 désactive toutes les fonctions de 'écran d’édition Y=,
puis active Y1 et Ys.

Fridf+ sFndn 1.3 Flokl Flotz Flobz:
Oone WMiBL ZEEF-ZE+G
we=-h
wMrEEE
w“My=
wMe=
“MNE=
wMNe=
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Définir les styles de graphes pour représenter les fonctions

Icones des
styles de
graphes dans
I’éditeur Y=

Le tableau suivant décrit les styles de graphes
disponibles pour représenter des fonctions. Utilisez
différents styles pour distinguer visuellement les diverses
fonctions a représenter en méme temps. Par exemple,
vous pouvez définir une ligne continue pour représenter
Y1, une ligne en pointillés pour représenter Y2, et un trait
plus épais pour Ys.

Icone Style Description

Line Une ligne continue relie les différents
points tracés ; c’est le style par défaut en
mode Connected

Thick Une ligne continue épaisse relie les
différents points tracés

Above Un ombrage couvre la zone située au-
dessus de la courbe

st

b Below Un ombrage couvre la zone située au-
dessous de la courbe
L Path Un curseur circulaire parcourt la courbe

en laissant une trace

Animate Un curseur circulaire parcourt la courbe
sans laisser de trace

Dot Chaque valeur calculée est représentée
par un petit point ; c’est le style par
défaut en mode Dot

Remarque : Certains styles de graphes ne sont pas disponibles
dans tous les modes graphiques. Les chapitres 4, 5 et 6
répertorient les styles possibles en mode Par (graphes
paramétriques), Pol (graphes polaires) et Seq (graphes de
suites).
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Définir le style Pour définir le style du graphe représentant une fonction,

de graphe procédez comme suit :

1. Appuyez sur [Y5) pour afficher I'écran d’édition Y=.

2. Tapez [+] et [+] pour placer le curseur sur la fonction &
représenter.

3. Appuyez sur [{] [{] pour faire reculer le curseur de
I'autre coté du signe = jusqu’a I'icone de style
graphique située dans la premiere colonne. Le curseur
d’insertion s’affiche. (Les étapes 2 et 3 sont
interchangeables).

4. Appuyez plusieurs fois sur pour faire défiler les
styles. Les sept styles se succedent dans 'ordre ou ils
sont répertoriés ci-dessus.

5. Lorsque le style de votre choix s’affiche, appuyez sur
0], [4], ou 7] pour le sélectionner.

Flokl Flatk Flotd

~NMiESsinge )

W zB2cosCkD

W=

“My=

~MNe=

“Me=

~Ne=
Ombrage du Lorsque vous sélectionnez % ou k pour deux ou plusieurs
graphe fonctions, la TI-82 STATS utilise tour a tour quatre motifs

d’ombrage.

Ombrage par lignes verticales pour la premiere
Ombrage par lignes horizontales pour la deuxiéme
fonction.

Ombrage par lignes obliques descendantes pour la
troisieme fonction.

Ombrage par lignes obliques montantes pour la
quatrieme fonction.

Pour la cinquieme fonction associée au style de
graphe ¥ ou k., on revient au motif des lignes
verticales, et ainsi de suite.
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Ombrage du
graphe (suite)

Définir un style
de graphe a
partir d’un
programme

Lorsque des zones ombrées se croisent, les motifs se
superposent.

Remarque : Lorsque le style % ou i est sélectionné pour une
famille de fonctions, par exemple Y1={1,2,3}X, la rotation des
quatre motifs d’'ombrage se fait a I'intérieur de la famille.

Pour définir le style de graphe a partir d'un programme,
sélectionnez H:GraphStyle( dans le menu PRGM CTL. Ce
menu s’affiche lorsque vous appuyez sur dans
I'éditeur de programme. fonction# représente le numéro
associé au nom de la fonction Y= dans le mode graphique
en cours. style# est un entier de 1 a 7 qui correspond a un
style de graphe :

1 =" (ligne) 5 = (chemin)

2 =" (trait épais) 6 = (animation)
3 =" (ombrage au-dessus) 7 =". (pointillés)
4 =k (ombrage au-dessous)

GraphStyle(fonctiont,stylet#)

Par exemple, lorsque le programme suivant s’exécute en
mode Func, GraphStyle(1,3) affecte a Y1 le style .

PROGREAM: SHRDE
PN ERF-2EAE " ANy
tGrarhStaledl . 32

t0i=rGErarh
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Définir les variables de la fenétre d’affichage

Fenétre
d’affichage de
la TI-82 STATS

Afficher les
variables
WINDOW

Changer la
valeur d’une
variable
WINDOW

La fenétre d’affichage est la partie du plan définie par les
coordonnées Xmin, Xmax, Ymin et Ymax. La distance
entre les graduations est définie par Xscl pour I'axe
horizontal et par Yscl pour I'axe vertical. Pour désactiver
les marques de graduation, posez Xscl=0 et Yscl=0.

~ Ymax WIMDOW
smin=-1A
el Amax=1n
- Xmin 1 necl=1
P YMmin=-18
_ “Ymax=18
= Yeo Wacl=]
Ymin \ Aares=1

Pour afficher les valeurs en cours des variables WINDOW
(fenétre), appuyez sur [WINDOW]. Les écrans d’édition ci-
dessus indiquent les valeurs par défaut de ces variables
en mode graphique Func et en unité d’angle Radian. Les
variables WINDOW sont différentes d'un mode graphique
al'autre.

Xres définit la résolution de 'affichage (1 4 8) des

graphes de fonctions uniquement. Sa valeur par défaut

est 1.

» Pour Xres=1, les fonctions sont calculées et tracées
pour chaque point de 'axe des x (horizontal)..

» Pour Xres=8, les fonctions sont calculées et tracées
tous les huit points.

Conseil : Les petites valeurs de Xres fournissent des graphes
de meilleure résolution mais peuvent ralentir le tracé par la
TI-82 STATS.

Pour modifier 1a valeur d’'une variable WINDOW a partir
de I'écran d’édition WINDOW, suivez la procédure ci-
dessous.

1. Appuyez sur [+] ou sur [4] pour amener le curseur sur
la variable WINDOW que vous souhaitez modifier.

2. Changez sa valeur. Il peut s’agir d'une expression.
« Tapez la nouvelle valeur, ce qui efface
automatiquement I'ancienne.
« Placez le curseur sur une position particuliére et
effectuez la modification voulue.

3. Appuyez sur ([ENTER], (5], ou [4]. Si vous avez entré une
expression, elle est évaluée par la TI-82 STATS et la
nouvelle valeur est enregistrée.
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Enregistrer une
variable
WINDOW a
partir de I’écran
initial ou d’un
programme

aX et AY

Pour enregistrer une valeur (qui peut étre une
expression) dans une variable WINDOW, placez le
curseur sur une ligne vierge et suivez la procédure ci-
dessous.

1. Entrez la valeur que vous désirez mémoriser.

2. Appuyez sur [STO»].
3. Appuyez sur pour afficher le menu VARS.
4

. Sélectionnez 1:Window pour afficher les variables
WINDOW en mode graphique Func ( menu secondaire
X/Y).

« Appuyez sur ] pour afficher les variables
WINDOW en mode graphique Par et Pol (menu
secondaire T/6).

« Appuyez sur ] I] pour afficher les variables
WINDOW en mode graphique Seq (menu
secondaire U/V/W).

5. Sélectionnez la variable WINDOW dans laquelle vous
souhaitez enregistrer une valeur. Le nom de cette
variable apparait 4 'emplacement actuel du curseur.

6. Pour terminer I'instruction, appuyez sur [ENTER].

Apres exécution de I'instruction, la TI-82 STATS
mémorise la valeur dans la variable WINDOW et 'affiche.

ld=+iEmax
14

Les variables aX et AY (options 8 et 9 du menu secondaire
X/Y de VARS (1:Window) définissent la distance qui
sépare le centre de deux pixels adjacents d’'un graphe
(résolution graphique). aX et AY sont calculées a partir de
Xmin, Xmax, Ymin et Ymax lorsqu’un graphe est affiché.

X = (Xmax - Xmin) Y- (Ymax - Ymin)
AR = 94 Al = 62

Vous pouvez mémoriser des valeurs dans aX et oY, auquel
cas Xmax et Ymax sont calculées a partir de aX, Xmin, AY
et Ymin.
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Définir le format d’un graphe

Afficher les
paramétres de
format

Modifier un
paramétre de
format

RectGC
PolarGC

Pour afficher les parameétres de format, appuyez sur
[FORMAT]. Les parametres par défaut sont mis en
exergue dans le tableau ci-dessous.

RectGC PolarGC Sélectionne le curseur rectangulaire
ou polaire

CoordOn CoordOff Active et désactive l'affichage des
coordonnées

GridOff GridOn Active et désactive le quadrillage

AxesOn AxesOff Active et désactive les axes

Label0ff LabelOn Active et désactive les noms des
axes

ExprOn ExprOff Active et désactive I'affichage des
expressions

Les parametres de format définissent I'aspect du graphe a
l'affichage. Ils s’appliquent a tous les modes graphiques.
Le mode graphique Seq dispose d'un parametre de
format supplémentaire (voir chapitre 6).

Pour modifier un parametre de format, procédez comme
suit.

1. Appuyez sur [=], [*], (], et sur [{] si nécessaire pour
amener le curseur sur le parametre que vous désirez
sélectionner.

2. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner le parametre mis
en exergue.

RectGC (coordonnées graphiques rectangulaires) affiche
les coordonnées rectangulaires X et Y de 'emplacement
du curseur.

PolarGC (coordonnées graphiques polaires) affiche les
coordonnées polaires R et 6 de 'emplacement du
curseur.

Le parametre RectGC/PolarGC détermine les variables
qui sont actualisées lorsque vous tracez le graphe,
déplacez le curseur libre ou effectuez une trace.

+ En format RectGC, X et Y sont actualisés ; si le
parametre CoordOn est défini, X et Y sont aussi
affichés.

+ Enformat PolarGC, X, Y, R et 0 sont actualisés ; si le
parametre CoordOn est défini, R et 6 sont aussi
affichés.
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CoordOn
CoordOff

GridOff
GridOn

AxesOn
AxesOff

LabelOff
LabelOn

ExprOn
ExprOff

CoordOn (coordonnées activées) affiche les
coordonnées du curseur au bas du graphe. Si le format
ExprOff est sélectionné, le numéro de la fonction est
affiché dans le coin supérieur droit.

CoordOff (coordonnées inactivées) n’affiche pas le
numéro de la fonction ni les coordonnées du curseur.

La fenétre d’affichage est quadrillée selon les graduations
des axes (voir page 3-12).

Avec GridOff, les points du quadrillage ne sont pas
affichés.

Avec GridOn, les points du quadrillage sont affichés.
AxesOn affiche les axes.

AxesOff supprime l'affichage des axes.

Ce parametre supplante le parameétre de format
LabelOff/LabelOn.

LabelOff et LabelOn désactive et active respectivement
l'affichage des noms des axes (X et Y), a condition que le
format AxesOn soit aussi sélectionné.

ExprOn et ExprOff déterminent respectivement
I'affichage et le non-affichage de la fonction Y= lorsque le
curseur TRACE est actif. Ce parametre de format
s’applique également aux graphes statistiques.

Si ExprOn est sélectionné, I'expression est affichée dans
le coin supérieur gauche de I'écran graphique.

Si ExprOff et CoordOn sont sélectionnés simultanément,
le numéro indiqué dans le coin supérieur droit indique la
fonction dont le tracé est en cours.
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Afficher un graphe

Afficher un
nouveau
graphe

Suspendre ou
arréter le tracé

Smart Graph

Pour afficher le graphe de la/des fonctions(s)
sélectionnée(s), appuyez sur [GRAPH]. Les opérations
TRACE, ZOOM et CALC affichent le graphe
automatiquement. Durant le tracé par la TI-82 STATS, le

49

témoin “occupé” s’allume, et X et Y sont actualisés.

Durant le tracé d'un graphe, vous pouvez suspendre ou

arréter I'opération.

» Appuyez sur pour suspendre le tracé, puis &
nouveau sur pour reprendre.

+ Appuyez sur pour arréter le tracé, puis sur
pour recommencer.

Smart Graph est une fonction de la TI-82 STATS qui

permet d’afficher immédiatement le dernier graphe en

appuyant sur [GRAPH], si tous les parametres graphiques

susceptibles d’affecter le tracé sont restés inchangés

depuis le dernier affichage.

La TI-82 STATS calcule les nouvelles valeurs du graphe et

les affiche ou réaffiche immédiatement 'ancienne

version du graphe, selon que vous avez ou non effectué

I'une des opérations suivantes depuis le dernier

affichage.

« Modification d'un parametre de mode qui affecte les
graphes

» Modification d'une fonction dans le cadre en cours

« Sélection ou désactivation d'une fonction ou d’'un
graphique statistique

« Changement de la valeur d’'une variable dans une
fonction sélectionnée

» Modification d'une variable WINDOW ou d'un
parametre FORMAT graphique

« Effacement de dessins a 'aide de ClrDraw

» Modification de la définition d’'un graphique statistique
(stat plot).
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Superposition
de graphiques

Tracer le
graphe d’une
famille de
courbes

Sur la TI-82 STATS, vous pouvez représenter
graphiquement une ou plusieurs nouvelles fonctions sans
refaire le graphe des fonctions existantes. Par exemple,
affectez la valeur sin(X) a Y1 dans I'éditeur Y= et appuyez
sur [GRAPH]. Ensuite, mémorisez cos(X) dans Y2 et appuyez
de nouveau sur [GRAPH]. Le tracé de la fonction Y2 se
superpose a celui de la fonction originale Y1.

25,

Si vous avez entré une liste (voir chapitre 11) comme
élément d'une expression, la TI-82 STATS trace la courbe
de la fonction pour chaque valeur de la liste, dessinant
ainsi une famille de courbes. En mode Simul, le tracé de
toutes les fonctions est effectué simultanément pour le
premier élément de chaque liste, puis pour le deuxieéme
élément, et ainsi de suite.

{2,4,6}sin(X) trace le graphe de trois fonctions : 2 sin(X),
4 sin(X)et 6 sin(X).

Flokl FlotZ Flokz

;¥1E{E=4=E~}51nt}i @ ﬁ
W=

M=
“Ny=
“ME=
=N E=

{2,4,6}sin {1,2,3}X trace le graphe de 2 sin(X), 4 sin(2X) et
6 sin(3X).

Flotl Flotz Flok:
SMABELE G ek sind
1.2,3%H2

=Mz=

==

wMy=

=We=

~NE=

Remarque : Si vous utilisez plusieurs listes, celles-ci doivent
étre de méme dimension.
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Parcourir un graphe a I’aide du curseur libre

Le curseur libre  Lorsqu'un graphe est affiché, vous pouvez appuyer sur
(4, ], («] ou [+] pour déplacer le curseur dans ce graphe.
Lorsque le graphe apparait, le curseur est tout d’abord
invisible. Lorsque vous appuyez sur I'une des touches [,
[, (4] ou [+, il quitte le centre de la fenétre d’affichage.

A mesure que vous déplacez le curseur sur le graphe, ses
coordonnées s’affichent au bas de I'écran (si le parametre
de format CoordOn est défini). Le parametre de MODE
Float/Fix détermine le nombre de décimales affichées par
les coordonnées.

Pour afficher un graphe sans curseur ni coordonnées,
appuyez sur (CLEAR] ou [ENTER]. Lorsque vous appuyez sur
[4], ], [&] ou[=], le curseur repart de sa derniére position.

Résolution Le curseur libre se déplace de point en point sur 1'écran.

graphique Lorsque vous le placez en un point apparemment situé
sur la courbe d'une fonction, il est possible que ce point
se trouve tres pres de la courbe sans pour autant en faire
partie. Les coordonnées affichées au bas de 1'écran ne
désignent donc pas nécessairement un point de la
fonction. Pour parcourir la fonction, utilisez (voir
page 3-19).

La précision des coordonnées est égale a la largeur ou la
hauteur d'un point. A mesure que Xmin, Xmax ,Ymin et
Ymax convergent (par exemple apres un Zoom In), la
résolution du graphe augmente et les valeurs des
coordonnées affichées se rapprochent des coordonnées
théoriques.

p l\_/;-'\\ Curseur libre “sur”

la courbe

H=Z.E1M021s 1V=/.44108z54E
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Parcourir un graphe a I’aide de TRACE

Lancer TRACE Utilisez TRACE pour déplacer le curseur le long de la
courbe d’une fonction. Pour commencer, appuyez sur
[TRACE]. Si le graphe n’est pas déja affiché, appuyez sur
[TRACE]. Le curseur TRACE se trouve sur la premiére
fonction sélectionnée dans I'éditeur Y=, au milieu de
I'axe des X. Les coordonnées du curseur sont affichées au
bas de I'écran et '’expression Y= dans le coin supérieur
gauche si le format ExprOn est sélectionné.

Déplacer le Pour faire avancer le curseur Effectuez 'action
curseur TRACE  TRACE... suivante :
Jusqu’au point précédent ou Appuyez sur [{J ou sur ]

suivant du tracé

De cinq points sur le tracé dune  Appuyez sur [{J ou
fonction (opération affectée par le sur D

parametre Xres)

Jusqu’a une valeur valide Entrez une valeur et
quelconque de X sur le graphe appuyez sur
d’une fonction

D’une fonction a une autre Appuyez sur [4] ou [7]

Lorsque le curseur TRACE se déplace le long d’'une
fonction, la valeur Y est calculée a partir de la valeur de X
selon I'équation Y=Yn(X). Si la fonction n’est pas définie
pour une certaine valeur de X, Y ne s’affiche pas.

V1= ZRT-2H G
«——_  Curseurde

parcours sur la
courbe

W=z.191489Y 1¥=6.1184709

Si vous déplacez le curseur TRACE au-dela de la limite
supérieure ou inférieure de I’écran, les valeurs affichées
au bas de I’écran continuent néanmoins d’indiquer ses

coordonnées.
Placer le Pour placer le curseur TRACE sur une valeur valide de X
curseur TRACE  quelconque sur la fonction en cours, entrez cette valeur.
sur une valeur Lorsque vous tapez le premier chiffre, une invite X=,
valide suivie du nombre saisi, s’affiche dans le coin inférieur
quelconque gauche de I'écran. Cette valeur doit étre valide pour la
de X fenétre d’affichage en cours. Une fois la saisie terminée,

appuyez sur [ENTER] pour déplacer le curseur.

Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur un
graphe statistique.
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Déplacer le
curseur TRACE
d’une fonction
a l'autre

Défilement vers
la gauche ou la
droite

Quick Zoom

Quitter et
retourner a la
fonction TRACE

Utiliser TRACE
dans un
programme

Pour déplacer le curseur TRACE d’une fonction a une
autre, appuyez sur [+] et [«]. Le mouvement du curseur
dépend de I'ordre des fonction sélectionnées dans 1'écran
d’édition Y=. Lors du passage d’'une fonction a I'autre, le
curseur se maintient a la méme valeur de X. Si le format
ExprOn est sélectionné, I'expression est actualisée.

Si le tracé de la fonction dépasse la limite gauche ou
droite de I'écran, la fenétre d’affichage défile
automatiquement vers la gauche ou vers la droite. Xmin
et Xmax sont actualisés pour refléter la nouvelle position
de la fenétre.

Pendant le parcours, vous pouvez appuyer sur
pour ajuster la fenétre d’affichage de sorte que le curseur
soit situé en son centre, méme s’il se trouve initialement
au-dessus ou au-dessous de 'écran. QuickZoom permet
ainsi de faire défiler 1a fenétre verticalement. Apres
utilisation de QuickZoom, le curseur reste en TRACE.

Lorsque vous retournez a la fonction TRACE apres I'avoir
quittée, le curseur TRACE s’affiche a I'emplacement qu'il
avait auparavant, sauf si le graphe a été retracé par Smart
Graph (voir page 3-16).

Sur une ligne vierge dans I'éditeur de programme, tapez
[TRACE]. L'instruction Trace vient se placer au niveau du
curseur. Lorsque I'exécution du programme atteint cette
instruction, le graphe s’affiche avec le curseur TRACE
sur la premiere fonction sélectionnée. A mesure que vous
parcourez la fonction, les coordonnées du curseur sont
actualisées. Lorsque vous avez terminé de parcourir les
fonctions, appuyez sur pour poursuivre I'exécution
du programme.
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Parcourir un graphe a I’aide de ZOOM

Le menu ZOOM  Appuyez sur pour afficher le menu ZOOM. Vous
pouvez ajuster rapidement la fenétre de visualisation du
graphe de plusieurs maniéres. Toutes les commandes
ZOOM sont accessibles a partir des programmes.

Z00M MEMORY

1:7Box Dessine un cadre qui définit la fenétre d’affichage

2:Zoom In Agrandit le graphe autour du curseur

3:Zoom Out Affiche une partie plus importante du graphe
autour du curseur

:ZDecimal Fixe aXetaY a0.1

:ZSquare Repere orthonormé

: ZStandard Donne aux variables WINDOW leur valeur
standard

:ZTrig Active les variables WINDOW trigonométriques

:ZInteger Détermine des valeurs entieres sur les axes X et Y

:ZoomStat Définit les valeurs des listes statistiques en cours

:ZoomFit Ajuste la fenétre aux valeurs de la fonction

o O B

[e>JiNeRo o BN

Le curseur Lorsque vous sélectionnez 1:ZBox, 2:Zoom In ou 3:Zoom
ZOOM Out, le curseur ZOOM (+), version réduite du curseur a
déplacement libre (+), apparait sur le graphe.

ZBox Pour définir une nouvelle fenétre d’affichage a I'aide de
ZBox, procédez comme suit.

1. Sélectionnez 1:ZBox dans le menu ZOOM. Le curseur
ZOOM apparait au centre de I'écran.

2. Placez le curseur ZOOM sur un point que vous
souhaitez définir comme coin du cadre, puis appuyez
sur [ENTER]. Lorsque vous éloignez le curseur du
premier point sélectionné, un petit carré apparait a cet
endroit pour indiquer le premier coin.

3. Appuyez sur (¢, (4], ], ou []. A mesure que vous
déplacez le curseur, les c6tés du cadre s’allongent ou
raccourcissent proportionnellement a I'écran.

4. Apres avoir tracé le cadre recherché, appuyez sur
ENTER] pour retracer le graphe.

A

n= 3151'15\5:4\' =1.9zE4820 W=1.B0BE106 Y=4.FieizB

Pour obtenir un nouveau cadre ZBox, répéter les
opérations 2 a 4. Pour annuler ZBox, appuyez sur [CLEAR].
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Zoom In
Zoom Out

ZDecimal

Zoom In agrandit la partie du graphe située autour de
I'emplacement du curseur. Zoom Out affiche une portion
plus importante du graphe, centrée sur I'emplacement du
curseur, afin de donner une vue plus générale. Les
valeurs XFact et YFact déterminent 'ampleur du zoom.

Pour agrandir ou diminuer un graphe a I'aide du zoom,
procédez de la maniére suivante :

1. Vérifiez et modifiez si nécessaire XFact et YFact (voir
page 3-25).

2. Sélectionnez 2:Zoom In dans le menu ZOOM. Le
curseur de zoom s’affiche.

3. Placez le curseur a I’endroit prévu pour étre le centre
de la nouvelle fenétre d’affichage.

4. Appuyez sur ([ENTER]. La TI-82 STATS ajuste la fenétre
d’affichage en fonction de XFact et YFact; actualise
les variables WINDOW et retrace le graphe des
fonctions sélectionnées, centré sur 'emplacement du
curseur.

5. 1l existe deux manieres de revoir en détail (Zoom In)
la portion de graphe :
» Pour voir la méme partie du graphe, appuyez sur

ENTER].

« Pour voir une autre partie du graphe, placez le
curseur sur le point choisi comme centre de la
nouvelle fenétre, puis appuyez sur [ENTER].

Pour afficher une plus grande partie du graphe,
sélectionnez 3:Zoom Out et répétez les étapes 3 a 5.

Pour annuler 'agrandissement (ZoomIn) ou la réduction
(ZoomOut), tapez [CLEAR].

ZDecimal retrace immédiatement le graphe des fonctions
en attribuant aux variables WINDOW des valeurs
prédéfinies (voir ci-dessous) pour lesquelles aX et AY sont
égales a 0.1. La précision des coordonnées X et Y de
chaque pixel est égale au dixieme.

Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xscl=1 Yscl=1
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ZSquare

ZStandard

ZTrig

Zinteger

ZoomStat

ZoomFit

ZSquare retrace le graphe immédiatement et redéfinit les
variables WINDOW en modifiant une seule direction pour
que aX=aY. De cette maniere, le graphe d'un cercle
apparait sous la forme d'un cercle. Xscl et Yscl
demeurent inchangés. Le point central du graphe affiché
(et non l'intersection des axes) devient le centre du
nouveau graphe.

ZStandard retrace le graphe immédiatement et attribue
aux variables WINDOW les valeurs standard mentionnées
ci-dessous.

Xmin=10 Ymin=-10

Xmax=10 Ymax=10

Xscl=1 Yscl=1
Xres=1

ZTrig retrace le graphe immédiatement et attribue aux
variables WINDOW des valeurs prédéfinies qui
conviennent a la représentation graphique de fonctions
trigonométriques. En mode Radian, ces valeurs
prédéfinies sont les suivantes :

Xmin=-(47/24)r Ymin=-4
Xmax=(47/24)r Ymax=4
Xscl=n/2 Yscl=1

Zinteger redéfinit la fenétre d’affichage selon les
dimensions ci-dessous. Pour utiliser cette fonction,
placez le curseur a I'endroit prévu pour devenir le centre
de la nouvelle fenétre puis appuyez sur ; ZInteger
retrace le graphe.

aX=1 Xscl=10
AY=1 Yscl=10

ZoomStat redéfinit la fenétre d’affichage de maniere a
afficher tous les points représentant des données
statistiques. Seuls Xmin et Xmax sont modifiés pour les
boites a moustache ordinaires et modifiées.

ZoomFit retrace le graphe immédiatement en recalculant
YMin et YMax de facon a ce que les valeurs Y minimum et
maximum des fonctions sélectionnées soient entre les
valeurs YMin et Ymax en cours. XMin et XMax demeurent
inchangés.
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Utilisation de ZOOM MEMORY

Le menu ZOOM
MEMORY

ZPrevious

ZoomSto

ZoomRcl

Les facteurs de
ZOOM

Pour afficher le menu ZOOM MEMORY, appuyez sur
Ll

Z00M MEMORY

1:ZPrevious Retourne a la fenétre précédente

2:ZoomSto Mémorise la fenétre définie par
I'utilisateur

3:ZoomRcl Rappelle la fenétre définie par
I'utilisateur

4:SetFactors... Change les facteurs de Zoom In et
Zoom Out

ZPrevious retrace le graphe en utilisant les variables
WINDOW du graphe affiché avant la derniére instruction
ZOOM.

ZoomSto mémorise immédiatement la fenétre d’affichage
en cours. Le graphe est affiché et les valeurs effectives
des variables WINDOW sont mémorisées dans des
variables ZOOM définies par I'utilisateur : ZXmin, ZXmax,
ZXscl, ZYmin, ZYmax, Zyscl et ZXres.

Ces variables s’appliquent a tous les modes graphiques.
Par exemple, la modification de ZXmin en mode Func
affecte aussi le mode Par.

ZoomRcl trace le graphe des fonctions sélectionnées
dans une fenétre d’affichage définie par I'utilisateur.
Cette fenétre est déterminée par les valeurs mémorisées
dans l'instruction ZoomsSto. Les variables WINDOW sont
actualisées par les valeurs définies par l'utilisateur et le
graphe se trace.

Les facteurs de ZOOM (XFact et YFact) sont des nombres
positifs (mais pas nécessairement des entiers) supérieurs
ou égaux a 1. Ils déterminent le degré de réduction ou
d’agrandissement autour d'un point appliqué au graphe
par Zoom In ou Zoom Out.
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Vérifier XFact et
YFact

Modifier XFact
et YFact

Utiliser les
options du
menu ZOOM
MEMORY a
partir de I’écran
initial ou d’un
programme

Pour afficher I’écran ZOOM FACTORS qui vous permet
de visualiser les valeurs de XFact et YFact, sélectionnez
4:SetFactors dans le menu ZOOM MEMORY. Les valeurs
ci-dessous sont les valeurs standard.

Z00M FACTORS
wFact=4
YFact=4

Vous pouvez modifier XFact et YFact de deux manieres.

« Entrez une nouvelle valeur. La valeur précédente est
automatiquement effacée lorsque vous commencez a
taper.

» Placez le curseur sur le chiffre que vous voulez
modifier, puis tapez le nouveau chiffre ou effacez
I'ancien en appuyant sur [DEL].

A partir de I'écran initial ou d'un programme, vous
pouvez mémoriser des valeurs dans les variables ZOOM
définies par I'utilisateur.

| S ZEming 5+2Hmax|
]

A partir d'un programme, vous pouvez sélectionner les
instructions ZoomSto et ZoomRcl dans le menu ZOOM
MEMORY.
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Utiliser les opérations CALC (Calcul)

Le menu Pour afficher le menu CALCULATE, appuyez sur
CALCULATE [CALC]. Utilisez les options de ce menu pour analyser les
fonctions dont le graphe est affiché.

CALCULATE

l:value Calcule la valeur Y d’une fonction pour
une valeur donnée de X

2:zero Calcule un zéro pour une fonction
(intersection avec I'axe horizontal)

3:minimum Calcule un minimum pour une fonction

4:maximum Calcule un maximum pour une fonction
5:intersect Calcule un point d’'intersection de deux
courbes
6:dy/dx Calcule une dérivée pour une fonction
7:[f(x)dx Calcule une intégrale pour une fonction
value value (valeur) évalue la ou les fonctions sélectionnées

pour une valeur donnée de X.

Pour évaluer une fonction sélectionnée en X, procédez de
la maniére suivante.

1. Sélectionnez 1:value dans le menu CALCULATE. Le
graphe s’affiche avec I'invite X= dans le coin inférieur
gauche.

2. Entrez une valeur réelle de X comprise entre Xmin et
Xmax (il peut s’agir d’'une expression).

3. Appuyez sur [ENTER].

/\l\_//ll ?1:_2}::-?+5 HH’_{II
H=3If R=3 / Y=E.4

Le curseur se trouve sur la premiere fonction
sélectionnée dans I’écran d’édition Y=, a la valeur de X
que vous avez fournie, et les coordonnées s’affichent,
méme si vous avez sélectionné le format CoordOff.

Pour déplacer le curseur d’'une fonction a I'autre pour la
valeur de X considérée, appuyez sur [4] ou [=]. Le curseur
libre réapparait lorsque vous appuyez sur (] ou [].
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zero

zero calcule un zéro (racine ou intersection avec 'axe

horizontal) d'une fonction. Une fonction peut présenter

plusieurs intersections avec I'axe des x ; zero calcule

celle qui se rapproche le plus de la valeur spécifiée pour

Guess.

Le temps mis par 'opération zero pour calculer la racine
dépend de la longueur de l'intervalle défini par les bornes
inférieure et supérieure que vous fournissez ainsi que de

la précision de votre approximation.

Procédez de 1a maniére suivante pour calculer une racine

pour une fonction sélectionnée.

1. Sélectionnez 2: zero dans le menu CALCULATE. Le

graphe s’affiche avec, dans le coin inférieur gauche,
un message vous demandant la borne inférieure (Left

Bound?).

2. Appuyez sur [4] ou 7] pour placer le curseur sur la
fonction dont vous désirez trouver une racine.

3. Appuyez sur (¢] ou ] (ou entrez une valeur) pour
sélectionner la valeur minimum de x, c’est-a-dire la
borne inférieure de l'intervalle, puis appuyez sur
(ENTER]. Le signe » au sommet de 1'écran indique la
borne inférieure de I'intervalle et le message Right
Bound? s’affiche dans le coin inférieur gauche.
Appuyez sur [ ou [*] (ou entrez une valeur) pour
sélectionner la valeur de x constituant la borne

supérieure de I'intervalle, puis appuyez sur [ENTER]. Le

signe < sur le graphe indique la borne supérieure.
L’invite Guess? vous demande alors de fournir une
approximation dans le coin inférieur gauche de
Pécran.

= ZhF-Zh+8
l-/ 1

GUgssT
HEHONZEEZZ IV=11127766

Graphes de fonctions

3-27



zero (suite) 4. ATaide des touches [{] et [»], placez le curseur sur un
point proche de la racine de la fonction, entre les
bornes (ou entrez une valeur), puis appuyez sur

ENTER].

Y Y,

GUgss? FaFa
w=d4 #=-4.150638 [y=n

Le curseur de résultat se place sur la solution et les
coordonnées de la racine s’affichent méme si vous avez
sélectionné le format CoordOff. Pour obtenir les valeurs
des autres fonctions sélectionnées en cette valeur de x,
appuyez sur [4] ou [=]. Le curseur libre réapparait lorsque
vous appuyez sur [{] ou [»].

minimum minimum et maximum calculent le minimum et le
maximum maximum d’une fonction dans un intervalle donné, avec
une précision de 1E-5.

Pour calculer un minimum ou un maximum, procédez de
la maniére suivante.

1. Sélectionnez 3:minimum ou 4:maximum dans le menu
CALCULATE. Le graphe s’affiche.

2. Sélectionnez la fonction et fixez les bornes inférieure
et supérieure ainsi que I'approximation de la méme
maniere que pour zero (étapes 2 a 4 page 3-27).

Le curseur de résultat se place sur la solution et les
coordonnées s’affichent, méme si vous avez sélectionné
le format CoordOff. La mention Minimum ou Maximum
apparait dans le coin inférieur gauche de I'écran.

Pour obtenir les valeurs des autres fonctions
sélectionnées en cette valeur de X, appuyez sur [«] ou [+].
Le curseur libre réapparait lorsque vous appuyez sur [{J

ou].
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intersect

intersect calcule les coordonnées d’un point commun &
deux ou plusieurs courbes. Cette opération ne peut étre
utilisée que si I'intersection apparait a I'écran.

Pour calculer une intersection, procédez de la maniere
suivante.

1.

Sélectionnez 5: intersect dans le menu CALCULATE.
Le graphe s’affiche et le message First curve? vous
demande de préciser la premiere fonction dans le coin
inférieur gauche.

£r

Firskcurue?
H=n !

=L

. ATaide des touches [] et [+], placez le curseur sur la

premiere fonction puis appuyez sur [ENTER]. Le message
Second curve? apparait dans le coin inférieur gauche
de I'écran.

ATaide des touches [7] et (4], placez le curseur sur la
deuxieme fonction puis appuyez sur [ENTER].

Utilisez les touches [»] et [{] pour placer le curseur sur
le point constituant I’emplacement approximatif de
I'intersection et appuyez sur [ENTER].

Le curseur de résultat se place sur la solution et ses
coordonnées sont affichées, méme si vous avez
sélectionné le format CoordOff. La mention Intersection
apparait dans le coin inférieur gauche de I'écran. Le
curseur libre réapparait lorsque vous appuyez sur [¢], (4],

] ou[+].
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dy/dx

Jf(x)dx

dy/dx (dérivée numérique) calcule la dérivée d'une
fonction en un point donné, avec une précision e=1E"3.

Pour effectuer ce calcul, procédez de la maniere
suivante.

1. Sélectionnez 6:dy/dx dans le menu CALCULATE. Le
graphe s’affiche.

2. ATaide des touches [4] et [+], sélectionnez la fonction
pour laquelle vous désirez calculer la dérivée.

3. Utilisez les touches [¢] et ] ou entrez une valeur pour
sélectionner la valeur de X pour laquelle vous
souhaitez calculer la dérivée, puis appuyez sur [ENTER].

Le curseur de résultat se place sur la solution et la valeur
de la dérivée s’affiche.

Pour obtenir les valeurs des dérivées des autres fonctions
sélectionnées en cette valeur de X, appuyez sur [«] ou [+].
Le curseur libre réapparait lorsque vous appuyez sur [{J,

0l (2] oul+].

Ji(x)dx (intégrale) calcule I'intégrale d’une fonction sur
un intervalle donné, a 'aide de la fonction fnint(, avec
une précision de e=1E-3.

1. Sélectionnez 7:[f(x)dx dans le menu CALCULATE. Le
graphe s’affiche. Le message Lower Limit? vous invite a
préciser une borne inférieure dans le coin inférieur
gauche de I'écran.

2. ATaide des touches [4] et [+], placez le curseur sur la
fonction dont vous voulez calculer I'intégrale.

3. Fixez les bornes inférieure et supérieure de la méme
facon que pour zero (page 3-27, étape 3). La valeur de
I'intégrale s’affiche ; la surface dont l'aire a été
calculée est ombrée.

Wi=HE-ZH+1 }

WA

Lowaer Limik™
#=-1.20 JRCOdx=2 2P ELLT

Remarque : La zone ombrée est un dessin. Utilisez ClrDraw
(voir chapitre 8) ou toute modification faisant appel a Smart
Graph pour I'effacer.
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Chapitre 4 : Courbes paramétrées

Contenu du Pour commencer : trajectoire d'un ballon..........................
chapitre Définition et affichage d'une courbe paramétrée
Parcourir une courbe parameétrée............c.ccoeevevvervreenreens
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Pour commencer : trajectoire d’un ballon

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Tracez la courbe paramétrée donnant la position d'un ballon lancé a une
vitesse initiale de 15 metres par seconde, dans une direction faisant un
angle de 60 degrés avec le sol. Quelle est la distance parcourue par le
ballon ? Quand touchera-t-il le sol ? Quelle hauteur maximale atteindra le
ballon ? On négligera tous les frottements, on ne tiendra compte que de la
gravitation universelle (g=9,8 m/s?). Pour une vitesse initiale v, et un angle
de 6, les composantes verticale et horizontale de la trajectoire du ballon en
fonction du temps sont :

1
Horizontal: X1(t)=tv,cos(6) Vertical: Y1(t)=tv,sin(6)-3 gt?
Tracer aussi les composantes horizontale et verticale du vecteur

représentant le déplacement du ballon.

Vecteur vertical : X2(t)=0 Y2(t)=Y1(t)
Vecteur horizontal : X3(t)=X1(t) Y3(t)=0
Constante de gravité : 9.8 m/s?

1. Appuyez sur [MODE]. Appuyez sur ] [+] &] SERIEM Sci Eng
0] pour sélectionner le mode 9623455?39
graphique Par. Appuyez sur [+] [+] ] EF‘E?ESeq
pour sélectionner Simul et obtenir Do
le tracé simultané des courbes de cet eduent 151

le athi, re™g.
exemple. N Horiz 5-T

2. Appuyez sur [Y=]. Tapez ensuite 15 [X,T,0.n Flokl Flokz Flok:

60 [ANGLE] 1 (pour ~H1TBASToos 259 2
sélectionner ©) pour définir la Vit B9STine 259
composante X1T en fonction de T. —:&:ET z

wRET =

3. Tapez 15 [X.T.6,1 (SIN] 60 [2nd] [ANGLE] 1 Her=
4.9 pour définirla [T
composante Y1T1. Le vecteur de la
composante verticale est défini par Xar
et Yar.

4. Appuyez sur 0 pour définir X2r. Flotl Flotz Flots

A1 @RS Toos (257 2
Yir B95T=inC25% )
-16Tz=
~#zT=H
Ver=
wAIT S
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5. Appuyez sur (] pour afficher le
menu VARS Y-VARS, puis sur 2 pour
afficher le menu secondaire
PARAMETRIC. Appuyez sur 2 pour
définir Yar.

Le vecteur de la composante horizontale
est défini par X3t et Y3r.

6. Appuyez sur (] 2, puis sur 1
pour définir X3t. Appuyez sur 0
pour définir Y3r.

7. Appuyez sur [¢] [ [4] pour passer
au mode graphique % pour X3t et Y3T.
Appuyez sur [4] pour passer
au mode graphique = pour X2 et Y2r.
Appuyez sur (4] pour passer
au mode graphique - pour X1T et Y1T1.
(Ces combinaisons de touches supposent
que le style graphique était * a 'origine).

8. Appuyez sur (WINDOW]. Saisissez ces
valeurs pour les variables WINDOW.
Tmin=0 Xmin=-50 Ymin=5
Tmax=5 Xmax=250 Ymax=50
Tstep=.1 Xscl=50 Yscl=10

9. Appuyez sur [FORMAT] D]
pour activer AxesOff qui annule
I'affichage des axes.

10. Appuyez sur [GRAPH). Le tracé montre
simultanément le ballon en vol ainsi que
les composantes verticale et horizontale
du déplacement du ballon.

11. Appuyez sur pour obtenir des
résultats chiffrés aux questions posées
au début de cette section. Le tracé
commence au point de la premiere
courbe (X171,Y1T) correspondant & Tmin.
Chaque fois que vous appuyez sur [»]
pour tracer la courbe, le curseur dessine
la trajectoire du ballon en fonction du
temps. Les valeurs de X (la distance), Y
(la hauteur) et T (le temps) s’affichent au
bas de I'écran.

Flokl Flokz Flotz
@311 B95Toos (259 2

"{IéT B95T=inC 23" 2
~mer BE
YerBYr

AT =

Flokl Flok Flok:
"{'éT E?STEin(ES“)

=axT BRI
R a=15]
wENT S

Flokl Flokz Flotz
V1T B95Too= (2590

Y11 B8 Tsin25?2
-16TE

ezt BRir

W IHOOL

TT=ster=.1
wmin= -2
Anax=226
mec =54
Ymin=-5
“max=38
Y=o l=1H

Alr=BETos(z ¥1y=BETsinizE

T=
W=EL.eE0EYY Y=18.228241
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Définition et affichage d’une courbe paramétrée

Similarité des
modes
graphiques de
la TI-82 STATS

Choix du mode
graphique
paramétrique

Affichage de
I’éditeur Y=
paramétrique

Sélection du
style de graphe

Définir et
modifier les
courbes
paramétrées

La procédure de définition d’'une courbe paramétrée est
identique a celle employée pour un graphe de fonction.
La lecture du chapitre 4 suppose une compréhension
préalable du chapitre 3 : Graphes de fonctions. Le
chapitre 4 étudie les différences entre courbes
paramétrées et graphes de fonction.

Appuyez sur pour afficher les options MODE. Pour
tracer des courbes paramétrées, vous devez sélectionner
Par avant d’introduire les variables WINDOW et les
composantes des équations paramétriques.

Apres avoir sélectionné le mode graphique Par, tapez
pour afficher 'écran d’édition Y= paramétrique.

Flokl FlokZ Flokz
1T

==

o

-
mimnmnmn

Cet écran permet d’introduire et d’afficher les deux
composantes X et Y pour un maximum de six courbes,
soit X171 et Y11 & X6t et Y61. Chaque équation est définie
en fonction de la variable T. Une application courante des
courbes paramétrées est la représentation graphique de
phénomenes liés au temps.

Les icOnes qui apparaissent a gauche des composantes
X1T a X6t représentent le style graphique associé a
chaque équation paramétrique (voir chapitre 3). Le style
par défaut en mode graphique Par mode est ™ (trait), qui
relie les points tracés. Les styles Trait, % (épais), -
(chemin), #! (animation) et “. (point) sont disponibles en
mode graphique paramétré.

Pour définir ou modifier une courbe paramétrée, suivez les
étapes décrites dans le chapitre 3 pour la définition ou la
modification d’'une fonction. Dans la définition d'une courbe
paramétrée, la variable est T. En mode graphique Par, vous
pouvez introduire la variable T de deux maniéres :

+ Appuyez sur [X,T,0.0].
+ Appuyez sur [T]

Une courbe paramétrée est définie par deux composantes
X et Y. Ces deux composantes sont obligatoires.
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Sélection et
désactivation
des équations
paramétriques

Choix des
variables
WINDOW

Choix du format
graphique

La TI-82 STATS trace uniquement les courbes
sélectionnées. Dans I'éditeur Y=, une courbe paramétrée
est sélectionnée lorsque les signes = des deux
composantes X et Y sont mis en surbrillance. 11 est
possible de sélectionner la totalité ou une partie des six
courbes.

Pour modifier le statut de sélection, déplacez le curseur
sur le signe = de I'une des composantes X et Y et appuyez
sur [ENTER]. Le statut des deux composantes X et Y est
modifié.

Pour afficher la valeur courante des variables WINDOW,
appuyez sur [WINDOW]. Ces variables définissent la fenétre
d’affichage. Les valeurs ci-dessous sont les valeurs par
défaut pour le mode graphique Par en mode Radian.

Tmin=0 La plus petite valeur de T a calculer
Tmax=6.2831853..La plus grande valeur de T a calculer

. (2m)

Tstep=.1308996..Incrément appliqué a la valeur de T

. (n/24)

Xmin=-10 La plus petite valeur de X a afficher
Xmax=10 La plus grande valeur de X a afficher
Xscl=1 Espacement des graduations de I'axe X
Ymin=-10 Plus petite valeur de Y a afficher
Ymax=10 Plus grande valeur de Y a afficher
Yscl=1 Espacement des graduations de 'axe Y

Pour afficher le format graphique en cours, appuyez sur
[FORMAT]. Le chapitre 3 propose une description
détaillée des parametres de format. Les autres modes
graphiques partagent ces parametres ; le mode graphique
Seq comprend une option supplémentaire pour le tracé
des axes.
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Afficher un Lorsque vous appuyez sur [GRAPH], la TI-82 STATS trace la

graphe courbe paramétrée sélectionnée. Elle commence par
calculer les composantes X et Y pour chaque valeur de T
(de Tmin a Tmax par pas de Tstep), puis trace chaque
point défini par X et Y. Les variables WINDOW
définissent la fenétre d’affichage.

Lors du tracé du graphe, la TI-82 STATS actualise X, Y et
T.

Smart Graph s’applique aux courbes paramétrées (Voir
chapitre 3).

Les variables Vous pouvez réaliser les actions suivantes a partir de

WINDOW et les I’écran principal ou d'un programme.

menus Y-VARS « Accéder aux fonctions en utilisant comme variable le
nom de la composante X ou Y de I'équation.

EAR B
94, FEI1EEYS

«  Mémoriser des équations de courbes paramétrées.

zinCTa"+mar Flotl Flokz Floks
ke ~HiTEsingT)
"ocos(Ta"+r i1 BoosCTa
one WAET =
Ver=
» Sélectionner ou désactiver des courbes paramétrées.
Fro++ 1 Flokl Flotz Fleb:
Daohe ~HiT=CcosiT)
Yir=sindT2
WAET =
Ver=
» Mémoriser des valeurs directement dans les variables
WINDOW.
IeE+Tmax
J6A
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Parcourir une courbe paramétrée

Le curseur libre

TRACE

Le curseur libre fonctionne de maniére identique pour les
graphes Par et Func. En format RectGC, le déplacement
du curseur actualise et affiche (avec CoordOn) la valeur
de X et Y. En format PolarGC, X, Y, R et 6 sont actualisés;
si le format CoordOn est sélectionné, alors R et 6 sont
affichés.

Pour activer TRACE, appuyez sur [TRACE]. Lorsque TRACE
est activé, vous pouvez déplacer le curseur le long de la
courbe par pas égaux a Tstep. En début de parcours, le
curseur se trouve sur la premiere courbe sélectionnée, au
point Tmin. Si ExprOn est sélectionné, I'équation est
alors affichée.

En format RectGC, TRACE actualise et affiche (avec
CoordOn) la valeur de X, Y et T. En format PolarGC, X, Y,
R, 6 et T sont actualisés; si le format CoordOn est
sélectionné, alors R, 0 et T sont affichés. La valeur de X et
de Y (ou R et 0) est calculée a partir de T.

Pour se déplacer de cinq points tracés sur une courbe,
appuyez sur [{J ou []. Si le curseur dépasse la
limite inférieure ou supérieure de 1'écran, les
coordonnées demeurent affichées correctement au bas
de I'écran.

Contrairement au défilement, Quick Zoom fonctionne
aussi en mode graphique Par (voir chapitre 3).
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Déplacement
du curseur vers
n’importe
quelle valeur de
T valide

ZOOM

CALC

Pour déplacer le curseur vers n'importe quel point de la
courbe de parametre T valide, saisissez le nombre.
Lorsque vous saisissez le premier nombre, une invite T=
ainsi que le nombre que vous avez saisi s’affichent dans le
coin inférieur gauche de I'écran. Vous pouvez saisir une
expression a l'invite T=. La valeur doit étre dans la
fenétre de visualisation en cours. Une fois la saisie
terminée, appuyez sur pour déplacer le curseur.

ZOOM fonctionne de maniére identique en mode
graphique Par et en mode graphique Func. Seules les
variables de fenétre X (Xmin, Xmax et Xscl) et Y (Ymin,
Ymax et Yscl) sont modifiées.

Les variables de fenétre T (Tmin, Tmax et Tstep)
demeurent inchangées, sauf si vous sélectionnez
ZStandard. Les variables VARS ZOOM des éléments du
menu secondaire ZT/Z6, 1:ZTmin, 2:ZTmax et 3:ZTstep
sont les valeurs des variables mémorisées par défaut
pour le mode graphique Par.

Les opérations de CALCul fonctionnent de maniere
identique en mode graphique Par et en mode graphique
Func. Les éléments du menu CALCULATE disponibles en
mode graphique Par sont 1:value, 2:dy/dx, 3:dy/dt et
4:dx/dt.
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Chapitre 5 : Courbes polaires

Contenu du Pour commencer : 1a rose polaire.............coceeeeeveneeviennenne
chapitre Définition et affichage d'une courbe polaire
Parcourir une courbe polaire............c.cccceeeeveevrvenreecreennnn.
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Pour commencer : la rose polaire

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

La courbe d’équation polaire R=Asin(B0) est une rose. Tracez la courbe
pour A=8 et B=2.5, puis observez la forme des courbes pour d’autres
valeurs de A et B.

1.

Appuyez sur pour afficher 'écran
mode. Appuyez ensuite sur [~] ] =] ] D]
pour sélectionner le mode
graphique Pol. Sélectionnez les valeurs
par défaut (options situées a gauche)
pour les autres parametres de mode.

Appuyez sur [Y=) pour afficher 'écran
d’édition polaire Y=. Tapez 8 25
pour définir r1.

Tapez 6 pour sélectionner
6:ZStandard afin de tracer la courbe
dans la fenétre d’affichage standard.
Notez que la rose n’a que cinq pétales et
qu’elle n’est pas symétrique. Ce
phénomene est normal, car la fenétre
standard est définie avec Omax=2r, et le
repere n’est pas orthonormé.

Appuyez sur pour afficher les
variables WINDOW. Tapez [~] 4 [r]
pour fixer la valeur de 6max a 4mw.

Appuyez sur 5 pour sélectionner
5:ZSquare et tracer le graphique.

Répétez les étapes 2 4 5 avec de
nouvelles valeurs pour les variables A et
B dans I'équation polaire ri=Asin(B6).
Observez I'influence des nouvelles
valeurs sur la forme de la courbe.

5-2 Courbes polaires
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Définition et affichage d’une courbe polaire

Similarité des La procédure de définition d'une courbe polaire est
modes identique a celle employée pour un graphe de fonction.
graphiques de La lecture du chapitre 5 suppose que vous vous étes

la TI-82 STATS familiarisé avec le chapitre 3 : Graphes de fonction. Le
chapitre 5 insiste sur les différences entre courbes
polaires et graphes de fonction.

Choix du mode  Pour afficher I'écran de mode, appuyez sur [MODE]. Pour

graphique tracer des courbes polaires, vous devez sélectionner Pol

polaire avant d’introduire les variables WINDOW et I'équation
polaire.

Affichage de Apres avoir sélectionné le mode graphique Pol, tapez

I’éditeur polaire  pour afficher I’écran d’édition Y= polaire.
Y=

Flokl FlokZ Flokz
R
=
I
Y=
wE=
e =

Cet éditeur vous permet de saisir et d’afficher jusqu’a six
équations polaires, r1 a ré, chacune étant définie en
fonction de la variable 6 (page 5-4).

Sélection Les icones situées a gauche de r1 a ré représentent le
du style de style graphique de chacune des équations polaires (voir
graphe chapitre 3). La valeur par défaut du mode graphique Pol

est * (trait), qui relie les points tracés. Les styles Trait,
(épais), # (chemin), # (animation) et . (point) sont
disponibles en mode graphique polaire .
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Définition et affichage d’une courbe polaire (suite)

Définir et
modifier des
équations
polaires

Sélection et
désactivation
des équations
polaires

Choix des
variables
WINDOW

Pour définir ou modifier une équation polaire, reportez-
vous aux étapes présentées dans le chapitre 3 relatif a la
définition et a 1a modification d'une fonction. La variable
de I'équation polaire est 6. En mode graphique Pol, vous
pouvez saisir la variable polaire 6 de deux fagons :

+ Appuyez sur (X.,T,6,1].
*+ Appuyez sur (6]

La TI-82 STATS trace uniquement les courbes
correspondant aux équations polaires sélectionnées.
Dans I'éditeur Y=, une équation polaire est sélectionnée
lorsque le signe = est mis en surbrillance. Il est possible
de sélectionner la totalité ou une partie des équations.

Pour modifier le statut de sélection, déplacez le curseur
sur le signe = et appuyez sur [ENTER].

Pour afficher la valeur courante des variables WINDOW,
appuyez sur [WINDOW]. Ces variables définissent la fenétre
d’affichage. Les valeurs ci-dessous sont les valeurs par
défaut pour le mode graphique Pol en mode Radian.

omin=0 La plus petite valeur de 0 & calculer

Omax=6.2831853...La plus grande valeur de 6 a calculer
(2m)

0step=.1308996...Incrément appliqué a la valeur de 6
(n/24)

Xmin=-10 La plus petite valeur de X a afficher

Xmax=10 La plus grande valeur de X a afficher

Xscl=1 Espacement des graduations de 'axe X

Ymin=-10 La plus petite valeur Y a afficher

Ymax=10 La plus grande valeur Y a afficher

Yscl=1 Espacement des graduations de I'axe Y

Remarque : Vous pouvez modifier la valeur des variables
WINDOW 6 pour tracer un nombre satisfaisant de points.
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Choix du format
de graphique

Afficher une
courbe

Les variables
WINDOW et les
menus Y-VARS

Pour afficher le format graphique en cours, appuyez sur
[FORMAT]. Le chapitre 3 propose une description
détaillée des parametres de format. Les autres modes
graphiques partagent ces parametres.

Lorsque vous appuyez sur [GRAPH], 1a TI-82 STATS trace
les courbes polaires sélectionnées. Elle calcule R pour
chaque valeur de 6 (de ®min & 6max par pas de 0) puis
trace chaque point. Les variables WINDOW définissent la
fenétre d’affichage.

Lors du tracé de la courbe, X, Y, R et 0 sont actualisés.

Smart Graph s’applique aux courbes polaires (voir

chapitre 3).

Vous pouvez réaliser les actions suivantes a partir de

I’écran principal ou d'un programme.

« Accéder aux fonctions en utilisant comme variable le
nom de I'équation.

(A
2

« Sélectionner ou désactiver des équations polaires.

Froff 1
Done

«  Mémoriser des équations polaires.

"aE Flati Flokz Flot:
~r1B28

~TEE

Done

* Mémoriser des valeurs directement dans les variables
WINDOW.

B+8min

d
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Parcourir une courbe polaire

Le curseur libre

TRACE

Déplacement
du curseur vers
n’importe
quelle valeur de
0 valide

ZOOM

CALC

Le curseur libre fonctionne de maniére identique pour les
graphes Pol et Func. En format RectGC, le déplacement
du curseur actualise et affiche (avec CoordOn) la valeur
de X et Y. En format PolarGC, X, Y, R et 6 sont actualisés;
si le format CoordOn est sélectionné, alors R et 6 sont
affichés.

Pour activer TRACE, appuyez sur [TRACE]. Lorsque TRACE
est activé, vous pouvez déplacer le curseur le long de la
courbe par pas égaux a 0step. En début de parcours, le
curseur se trouve sur la premiere courbe sélectionnée, au
point 6min. Si ExprOn est sélectionné, I'équation est
alors affichée. En format RectGC, TRACE actualise et
affiche (avec CoordOn) la valeur de X, Y et 6. En format
PolarGC, X, Y, R et 6 sont actualisés; si le format
CoordOn est sélectionné, alors R et 6 sont affichés.

Pour se déplacer de cinq points tracés sur une courbe,
appuyez sur [Jou D]. Sile curseur dépasse la
limite inférieure ou supérieure de 1'écran, les
coordonnées demeurent affichées correctement au bas
de I'écran. Contrairement au défilement, Quick Zoom
fonctionne aussi en mode graphique Pol (voir chapitre 3).

Pour déplacer le curseur vers n'importe quel point de la
courbe de parametre 0 valide, saisissez le nombre.
Lorsque vous saisissez le premier nombre, une invite 6=
ainsi que le nombre que vous avez saisi s’affichent dans le
coin inférieur gauche de '’écran. Vous pouvez saisir une
expression a l'invite 6=. La valeur doit étre dans la fenétre
de visualisation en cours. Une fois la saisie terminée,
appuyez sur pour déplacer le curseur.

ZOOM fonctionne de maniére identique en mode
graphique Pol et en mode graphique Func. Seules les
variables WINDOW X (Xmin, Xmax et Xscl) et

Y (Ymin, Ymax et Yscl) sont modifiées.

Les variables WINDOW 6 (6min, 6max and Ostep)
demeurent inchangées, sauf si vous sélectionnez
ZStandard. Les variables VARS ZOOM des éléments du
menu secondaire ZT/Z6, 4:Z6min, 5:Z06max et 6:Z0step
sont les variables mémorisées par défaut pour le mode
graphique Pol.

Les opérations de CALCul fonctionnent de maniére
identique en mode graphique Pol et en mode graphique
Func. Les éléments du menu CALCULATE disponibles en
mode graphique Pol sont 1:value, 2:dy/dx et 3:dr/d6.
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Pour commencer : les arbres d’une forét

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Une petite forét contient 4000 arbres. Le nouveau plan d’exploitation
prévoit I'abattage de 20% des arbres et la plantation de 1000 jeunes arbres
chaque année. La forét disparaitra-t-elle ? Se stabilisera-t-elle a un certain
nombre d’arbres ? Si c’est le cas, au bout de combien d’années, et quel est
ce nombre ?

1. Appuyez sur [MODE]. Appuyez sur [+] [+] 5] Sci Eng
IR pour choisir le mode E‘éggigg?ﬂ?

graphique Seq. unc Far Pol

2. Appuyez sur 2nd] [FORMAT] et

sélectionnez les formats Time et ExpOn. ¥ Folar

. Appuyez sur [Y=]. Sil'icone de style

Flokl FlotZ Flotz

graphique n’est pas . (point), tapez [ [{], . nMin=1
appuyez sur [ENTER] jusqu’a ce que . :-'.E E :';-:' ! EéF"ar*t,l: - Bk
s’affiche, puis sur ] []. ) uinl;hnhE-#E@E
CRd=
. Appuyez sur [MATH] [*] 3 pour sélectionner o E :-'.hl:'l1 ina=
LRl =

iPart( (partie entiére) car le nombre
d’arbres abattus est un entier. Apres la
campagne d’abattage annuelle, 80 pour-
cent (.80) des arbres demeurent.
Appuyez sur [] 8 [2nd] [u] 1
pour déterminer le nombre d’arbres
restant apres chaque coupe. Entrez
ensuite [+] 1000 ] qui est le nombre
d’arbres replantés. Entrez [~] 4000 pour
définir le nombre d’arbres en début de
campagne d’abattage.
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5. Appuyez sur 0 pour définir
nMin=0. Appuyez sur (] 50 pour définir
nMax=50.

6. Déterminez les autres variables
WINDOW.

PlotStart=1 Xmin=0 Ymin=0
PlotStep=1 Xmax=50 Ymax=6000
Xscl=10 Yscl=1000

7. Appuyez sur [TRACE]. Le tracé commence u=iFarkl AU -1+ 10000
a nMin (avant le début de la campagne e T——

d’abattage). Appuyez sur [¥] pour afficher
les valeurs année par année. La suite est
affichée en haut de I'écran. Les valeurs
de n (nombre d’années), X (X=n, car n i h
est tracé sur 'axe des x), et Y (nombre
d’arbres) s’affichent au bas de 'écran.
Combien d’années faudra-t-il pour
stabiliser la forét ? Combien d’arbres cela
représente-t-il ?
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Définition et représentation du graphique d’une suite finie

Similarité des
modes
graphiques de
la TI-82 STATS

Choix du mode
graphique suite

Suites u,vetw
dela
TI-82 STATS

La procédure de définition d’un graphe de suite est
identique a celle employée pour un graphe de fonction.
La lecture du chapitre 6 suppose que vous vous étes
familiarisé avec le chapitre 3 : Graphes de fonction. Le
chapitre 6 insiste sur les différences entre graphes de
suites et graphes de fonction.

Pour afficher I'écran de mode, appuyez sur [MODE]. Pour
représenter graphiquement des suites, vous devez
sélectionner le mode graphique Seq avant d’entrer les
variables WINDOW ou d’entrer les les suites.

Les graphes de suite sont automatiquement tracés en
mode Simul, quels que soient les parametres effectifs de
mode.

La TI-82 STATS permet de définir trois suites : u, v et w.
» Pour entrer u, appuyez sur [u] (au-dessus de [7]).
» Pour entrer v, appuyez sur [v] (au-dessus de [8)).
* Pour entrer w, appuyez sur [w] (au-dessus de [9)).

Vous pouvez définir ces suites de plusieurs facons :

+ En fonction de la variable n

« En fonction du terme précédent, par exemple u(n-1)

« En fonction du terme qui précede le terme précédent,
par exemple u(n-2)

« En fonction du terme précédent ou de celui qui
précede le terme précédent d'une autre suite, par
exemple u(n-1) et u(n-2) lorsqu’ils sont utilisés dans
la suite v(n).

Remarque : Les affirmations de ce chapitre concernant u(n)
sont également vraies pour v(n) et w(n) ; les affirmations
concernant u(n-1) sont également vraies pour v(n-1) et
w(n-1) ; les affirmations concernant u(n-2) sont également
vraies pour v(n-2) et w(n-2).
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Afficher I’écran
d’édition Y= des
suites

Sélectionner le
style de graphe

Sélectionner et
désactiver une
fonction suite

Apres avoir sélectionné le mode Seq, appuyez sur
pour afficher 'écran d’édition Y= des suites.

Flotl Flotz Flok:
afin=1
LR
uinMins
LR =
uinMina=
LR =
winMina=

Cet écran vous permet d’afficher et d’entrer les suites
u(n), v(n) et w(n). Vous pouvez en outre éditer la valeur
de nMin qui est la variable WINDOW de la suite a
calculer.

L’écran d’édition Y= affiche la valeur nMin car elle est
utilisée dans u(nMin), v(nMin) et w(nMin) qui sont les
premiers termes des suites u(n), v(n) et w(n)
respectivement.

nMin est identique dans I'écran d’édition Y= et dans
I’écran d’édition WINDOW. Si vous affectez une nouvelle
valeur & nMin dans I'un des écrans, les deux écrans sont
actualisés.

Remarque : N'utilisez u(nMin), v(nMin) ou w(nMin) qu’avec
une suite récursive, qui nécessite une valeur initiale.

Les icones situées a gauche des fonctions u(n), v(n) et
w(n) représentent le style de graphe associé a chaque
suite (Voir chapitre 3). Le style de graphe par défaut en
mode Seq est . (point), qui représente des valeurs
discretes. Les styles * (ligne) et % (trait épais) sont
également disponibles pour les graphes de suite.

La TI-82 STATS trace le graphe des suites sélectionnées
uniquement. Dans I'écran d’édition Y=, une suite est
sélectionnée lorsque le signe = est mis en surbrillance a
la fois dans u(n)= et dans u(nMin)=.

Pour modifier I'état de sélection d’une suite, placez le
curseur sur le signe = dans le nom de la suite puis
appuyez sur [ENTER]. L’état de sélection est modifié pour la
suite u(n) et pour sa valeur initiale u(nMin).
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Définir une Pour définir une suite, suivez les étapes de définition
suite d'une fonction exposées dans le chapitre 3. Dans une
suite, la variable indépendante est n.
» Pour entrer u, appuyez sur [u] (au-dessus de (7).
« Pour entrer v, appuyez sur [v] (au-dessus de [8)).
« Pour entrer w, appuyez sur [w] (au-dessus de [9)).
» Pour entrer n, appuyez sur en mode Seq.

Remarque : La variable n est aussi disponible dans le menu
CATALOG.

En regle générale, une suite est soit non récursive, soit
récursive. Les suites sont calculées pour des valeurs
entieres consécutives. n est toujours une liste d’entiers
consécutifs commencant par zéro ou tout autre entier

positif.
Suites non Dans une suite non récursive, le nieme terme est fonction
récursives de la variable indépendante n. Chaque terme est défini

indépendamment les autres.

Par exemple, dans la suite non récursive ci-dessous, vous
pouvez calculer u(5) directement, sans calculer au
préalable u(1) ou tout autre terme précédent.

Flatl Flotz Flotd
afin=1
RAFLE P = )
uinMinaB
LR =
uinMina=
L=
winMina=

L’équation ci-dessus donne la suite
2,4,6,810,..pourn=1,23, 4,5, ..

Remarque : Vous pouvez laisser vide la valeur initiale u(nMin)
lorsque vous calculez des suites non récursives.
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Suites
récursives

Dans une suite récursive, le nieme terme de la suite est
défini par rapport au terme précédent ou aux deux
termes précédents représentés par u(n-1) et u(n-2). Une
suite récursive peut aussi étre définie par rapport a n
comme dans u(n)=u(n-1)+n.

Par exemple, vous ne pouvez pas calculer u(5) dans la
suite suivante sans calculer d’abord u(1), u(2), u(3) et
u(4).

Flakl Flokz Flobz

nMin=
SR B2y Ca—1
uiriMinigl

Avec une valeur initiale u(nMin) = 1, la suite ci-dessus
donne:1,2,4,8,16,....

Les suites récursives nécessitent nécessitent au moins
une valeur initiale.

« Sichacun des termes de la suite est défini par rapport
au précédent, comme dans u(n-1), vous devez définir
le premier terme.

Flokl Flotz Plok:
aMin=1

SR Buln—1245
ulnMinaB186

» Sichacun des termes de la suite est défini par rapport
aux deux termes précédents, comme dans u(n-2),
vous devez définir les deux premiers termes. Entrez
les valeurs initiales sous forme de liste entre
accolades ({ }) en les séparant par des virgules.

Flotl Flotz Flot:
~Mlin=1
e Bucn—12+ucn

CataMindEol. 6

Pour la suite u(n), la valeur du premier terme est 0 et
celle du deuxiéme terme est 1.
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Définir les
variables
WINDOW

Pour afficher les variables WINDOW, appuyez sur
(WINDOW]. Ces variables définissent la fenétre d’affichage.
Le tableau ci-dessous indique leurs valeurs par défaut
pour le mode graphique Seq et 'unité d’angle Radian ou
Degree.

nMin=1 Indice du premier terme

nMax=10 Indice du dernier terme

PlotStart=1 Indice du premier terme a tracer

PlotStep=1 Pas entre deux valeurs de n (pour la
représentation graphique uniquement))

Xmin="10 Valeur minimum de X dans la fenétre
d’affichage

Xmax=10 Valeur maximum de X dans la fenétre
d’affichage

Xscl=1 Distance entre les graduations sur I'axe X
(échelle)

Ymin="10 Valeur minimum de Y dans la fenétre
d’affichage

Ymax=10 Valeur maximum de Y dans la fenétre
d’affichage

Yscl=1 Distance entre les graduations sur 'axe Y
(échelle)

nMin doit étre un entier > 0. nMax, PlotStart et PlotStep
doivent étre des entiers > 1.

nMin est I'indice du premier terme a calculer. nMin est
aussi affiché dans 1'écran d’édition Y=. nMax est 'indice
du dernier terme a calculer. Les suites sont calculées
pour u(nMin), u(nMin+1) u(nMin+2) ,..., u(nMax).

PlotStart est le premier terme a tracer. PlotStart=1 fait
commencer le graphe au premier terme de la suite. Si
vous voulez que le graphe commence par exemple au
cinquiéme terme d’une suite, posez PlotStart=5. Les
quatre premiers termes sont calculés mais ne sont pas
tracés sur le graphe.

PlotStep est le pas entre les valeurs de n sur le graphe
uniquement. PlotStep n’affecte pas le calcul de la suite,
mais indique quels points doivent étre représentés
graphiquement. Si vous spécifiez PlotStep=2, la suite est
calculée pour tous les entiers consécutifs mais une valeur
sur deux seulement est tracée sur le graphe.
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Choix du type de tracé

Définir le format
du graphe

Pour afficher les parametres de format du graphe affiché,
appuyez sur [FORMAT]. Vous trouverez une

description détaillée de ces parameétres dans le

chapitre 3. Tous les modes graphiques partagent les
mémes parametres de format. Le premier parametre en
haut de I'écran concerne le format des axes et n’est
disponible qu’en mode graphique Seq. PolarGC n’est pas
pris en compte en format Time.

Time Webuv vw uw Type de tracé de la suite (axes)

RectGC PolarGC
CoordOn CoordOff
Grid0ff GridOn
AxesOn AxesQOff
LabelOff LabelOn

ExprOn ExprOff

Diagramme rectangulaire ou
polaire

Affichage des coordonnées du
curseur activé ou désactivé
Affichage de la grille désactivé ou
activé

Affichage des axes activé ou
désactivé

Affichage du nom des axes
désactivé ou activé

Affichage des expressions activé
ou désactivé

Définir le format

Pour les graphes de suite, vous avez le choix entre cinq

des axes formats d’axes. Le tableau ci-dessous indique le role des
axes pour chaque format :
Format d’axe axe des x axe des y
Time n u(n), v(n), w(n)
Web u(n-1), v(n-1), w(n-1) u(n), v(n), w(n)
uv u(n) v(n)
vw v(n) w(n)
uw u(n) w(n)
Reportez-vous aux pages 6-12 a 6-14 pour plus
d’informations sur le format Web. Reportez-vous a la
page 6-15 pour plus d’informations sur les tracés de
phase (formats d’axe uv, vw et uw).
Afficher un Pour représenter graphiquement les suites sélectionnées,

graphe de suite

appuyez sur [GRAPH]. A mesure que le graphe se trace, la

TI-82 STATS actualise X, Y et n.

Smart Graph est applicable aux graphes de suite (Voir

chapitre 3).
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Parcourir un graphe de suite

Le curseur libre

TRACE

Placer le
curseur TRACE
sur une valeur
quelconque de
nvalide

En mode graphique Seq, le curseur libre fonctionne
comme en mode Func. En format RectGC, le
déplacement du curseur actualise les valeurs de Xand Y ;
si vous avez sélectionné le format CoordOn, les valeurs
de X et Y sont affichées. En format PolarGC, X, Y, Ret 6
sont actualisés ; si vous avez sélectionné le format
CoordOn, les valeurs de R et 0 sont affichées.

Le format des axes affecte la fonction TRACE.

Si I'un des formats Time, uv, vw et uw est sélectionné,
TRACE déplace le curseur par pas égaux a PlotStep le
long de la suite. Pour obtenir un déplacement par pas de

cing points, tapez [2nd] ] ou [2nd] [{].

Au début du parcours, le curseur TRACE se trouve sur
la premiere suite sélectionnée, au terme dont l'indice
est spécifié par PlotStart, méme si ce point se trouve
en dehors de la fenétre d’affichage.

+ Quick Zoom s’applique dans toutes les directions.
Pour centrer la fenétre d’affichage sur I'emplacement
du curseur apres I'avoir déplacé, appuyez sur [ENTER].
Le curseur de trace revient a la position nMin.

En format Web, la trainée laissée par le curseur TRACE
permet d’identifier les points d’attraction et de répulsion
dans la suite. En début de parcours, le curseur se trouve
sur I'axe des x, au niveau du pemier terme de la premiere
suite sélectionnée.

Conseil : Pour évaluer une suite pendant un parcours, entrez
une valeur pour n et appuyez sur [ENTER]. Par exemple, pour
renvoyer rapidement le curseur au début de la suite, insérez
nMin aprés l'invite n= et appuyez sur [ENTER].

Pour placer le curseur TRACE sur une valeur quelconque
de nvalide, entrez le nombre correspondant. Lorsque
vous commencez a taper, l'invite n = suivie du nombre
que vous avez tapé s’affiche dans le coin inférieur gauche
de I’écran. Vous pouvez entrer une expression apres
I'invite n =. La valeur choisie doit étre valide pour la
fenétre d’affichage en cours. Apres I'avoir tapée, appuyez
sur pour déplacer le curseur.

6-10 Représentation graphique d’une suite



ZOOM

CALC

Calculer
u,vetw

Le zoom fonctionne de maniere identique dans les modes
graphiques Seq et Func. Seules les variables WINDOW X
(Xmin, Xmax et Xscl) et Y (Ymin, Ymax et Yscl) sont
modifiées.

PlotStart, PlotStep, nMin et nMax demeurent inchangés,
sauf lorsque vous sélectionnez ZStandard. Les éléments
ZU 1 27 du menu secondaire VARS ZOOM constituent les
variables ZOOM MEMORY en mode de représentation
graphique Seq.

valeur est la seule opération CALC disponible en
représentation graphique Seq.

« Sile format des axes est Time, valeur affiche Y (la
valeur de u(n)) pour une valeur de n donnée.

» Sile format des axes est Web, valeur dessine les axes
et affiche Y (la valeur de u(n)) pour une valeur de n
donnée.

« Sile format des axes est uv, vw ou uw, valeur affiche
X et Y selon le format. Pour le format uv, par exemple,
X représente u(n) et Y représente v(n).

Pour entrer le nom des suites u, v ou w, appuyez sur
[u], [v] ou [w]. Il existe trois facons de calculer :

« Calculer le nieme terme d’une suite.
« Calculer une liste de termes d'une suite.

+  Générer une liste de termes d'une suite avec
u(nstart,nstop[,nstep]). nstep est facultatif ; sa valeur
par défaut est 1..

R VEEFL G

UCLl.3:5: 7.9
1 9 25 49 213

utl.9,22

1 9 25 49 213
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Tracés en format Web

Tracé d’un
diagramme en
réseau

Fonctions
valides pour les
diagrammes en
réseau

Afficher I’écran
du graphe

Tracé du réseau

Pour sélectionner le format Web, appuyez sur
[FORMAT] [»] [ENTER]. Un diagramme en réseau représente
u(n) par rapport a u(n-1), ce qui peut vous permettre
d’étudier le comportement a long terme (convergence,
divergence ou oscillation) d’'une suite récurrente. Vous
voyez que ce comportement peut changer en fonction de
la valeur initiale choisie.

Lorsque le format Web est sélectionné, une suite ne peut
étre représentée graphiquement que si elle répond a
toutes les conditions ci-dessous.

« Elle doit étre récurrente a un seul niveau : (u(n-1)
mais pas u(n-2)).

» Elle ne peut pas faire directement référence a n.

« Elle ne peut pas faire référence a une autre suite
définie, sauf a elle-méme.

En format Web, appuyez sur pour afficher I'écran

du graphe. La TI-82 STATS :

« Trace la droite d’équation y=x en format AxesOn.

« Trace les suites sélectionnées en prenant u(n-1) pour
variable.

Remarque : Les limites possibles sont les abcisses des points
communs a la courbe et a la droite d’équation y=x. Toutefois, la
suite peut converger ou ne pas converger en ce point, en
fonction de la valeur initiale.

Pour activer le curseur TRACE, appuyez sur [TRACE].
L’écran affiche la suite et les valeurs de n, X et Y
parcourues (X représente u(n-1) et Y représente u(n)).
Appuyez plusieurs fois sur [*] pour tracer le réseau pas &
pas, en commencant a nMin. En format Web, le curseur
TRACE suit la trajectoire suivante.

1. Il commence sur 'axe des X, a la valeur initiale
spécifiée u(nMin) (si PlotStart=1).

2. 1l se déplace verticalement (vers le haut ou vers le
bas) vers la suite.

3. Il se déplace horizontalement vers la droite d’équation
y=X.

4. Tl répete ce mouvement vertical puis horizontal tant
que vous continuez d’appuyer sur [»].
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Exemple de 1. Appuyez sur [Y=] dans le mode Seq pour afficher I'écran

convergence d’édition Y= . Assurez-vous que le style de graphe
sélectionné est bien . (point), puis définissez les
valeurs nMin, u(n) et u(nMin) comme indiqué ci-
dessous.

Flekl Flokz FlobX
afMin=1
gu{n}E'.Euin—1}+

LUCnMind B -43

=
winfing=
=
2. Appuyez sur [FORMAT] pour utiliser format
Time.

3. Appuyez sur et définissez les variables comme
indiqué ci-dessous.

nMin=1 Xmin=0 Ymin=-10
nMax=25 Xmax=25 Ymax=10
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

4. Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.
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Exemple de 5. Appuyez sur [FORMAT] et choisissez le format
convergence Web.
(suite)

6. Appuyez sur et modifiez les variables
suivantes :
Xmin=-10 Xmax=10

7. Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.

8. Appuyez sur [TRACE], puis sur ] pour tracer le réseau.
Les coordonnées du curseur n, X (u(n-1)) et Y (u(n))
affichées sont modifiées en conséquence. Lorsque
vous tapez [*], une nouvelle valeur de n est affichée et
le curseur TRACE se trouve sur la suite. Si vous tapez
anouveau [»], la valeur de nreste la méme et le
curseur se déplace vers la droite d’équation y=x. Ce
scénario se répéte tout au long du tracé.

u= '.Buli:-'.--:l.:l+3l.E
13

bk 1
W=i7z6117z I¥=1.7z6117=
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Utilisation des diagrammes de phase

Tracés avec Les tracés avec axes aux formats uv, vw et uw mettent en
axes aux évidence les relations entre deux suites. Pour

formats uv, vw sélectionner un format d’axe pour un diagramme de

et uw phase, appuyez sur [FORMAT], puis sur [*] jusqu’a ce

que le curseur se positionne sur uv, vw ou uw. Appuyez
sur ([ENTER] pour sélectionner le format.

Format des axes | Axe des x Axe desy

uv u(n) v(n)

vw v(n) w(n)

uw u(n) w(n)
Exemple : le Nous allons utiliser le modele prédateur-proie pour
modéle déterminer le nombre de prédateurs et de proies
prédateur-proie  nécessaire dans une région pour maintenir I'équilibre des

deux populations.

Dans cet exemple, les prédateurs seront des loups et les
proies des lapins. Prenons une population initiale de 200
lapins (u(nMin)) et 50 loups (v(nMin)).

Voici la liste des variables (les valeurs attribuées sont
indiquées entre parentheses) :

= le nombre de lapins

= le taux de croissance de la population de lapins(.05)
en I'absence des loups

= le taux de mortalité imputable aux loups chez (.001)
les lapins

= le nombre de loups

= le taux de croissance de la population de loups (.0002)
en présence de lapins

= le taux de mortalité chez les loups en I'absence (.03)
de lapins

le temps (en mois)

o o5 ® =2w
|

S
1]

j=o]
s
Il

R, 1(1+M-KW,_,)
W,-1(1+GR,_,-D)

=
1l
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Exemple : le 1. En mode Seq, appuyez sur (Y5] pour afficher 'écran

modeéle d’édition Y= des suites. Définissez les suites et les

prédateur-proie valeurs initiales de R, et W, comme indiqué ci-

(suite) dessous. Entrez la suite R, pour u(n) et la suite W,
pour v(n).

Flokl Flokz Flokz

aMin=1
S aBucae—1 k0 1+
LS Bl k=100

uiaMinyBo208%
b B in—1 a0l +
BERZ kY -1 20—, B3

a
winMinyBL58s

=
wimkini=

2. Appuyez sur [FORMAT] pour sélectionner le
format d’axes Time.

3. Appuyez sur (WINDOW] et définissez les variables comme

suit.

nMin=0 Xmin=0 Ymin=0
nMax=400 Xmax=400 Ymax=300
PlotStart=1 Xscl=100 Yscl=100
PlotStep=1

4. Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.

\VAVAN

6-16 Représentation graphique d’une suite



Exemple : le
modeéle
prédateur-proie
(suite)

. Appuyez sur [TRACE] [*] pour suivre séparément

I’évolution du nombre des lapins (u(n)) et des loups
(v(n)) dans le temps (n).

Conseil : Tapez un nombre et appuyez sur pour
passer a une valeur spécifique de n (en mois) tant que vous
étes en mode TRACE.

usuCo=1rkl+ 05- 00l Hyi u=uCo=1rkl+ 05- 001y

E

[
=260 d=zi Y=1B1.7E15Z .

. Appuyez sur [FORMAT] ] D] pour

sélectionner le format d’axes uv.

. Appuyez sur (WINDOW] et modifiez les variables

suivantes comme indiqué.

Xmin=84 Ymin=25
Xmax=237 Ymax=75
Xscl=50 Yscl=10

. Appuyez sur [TRACE]. Tracez a la fois le nombre de

lapins (X) et le nombre de loups (Y) sur 400
générations.

u=uln-1ikkii+ 0E-00ikvi_ |  Remarque : Lorsque vous
appuyez sur [TRACE], I'équation
de u s’affiche dans le coin
supérieur gauche. Appuyez
sur [<] ou sur [=] pour afficher

m=zl e
Heig0.4E3SH y=6z.GezgEys | | €quationdev.
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Comparaison des fonctions de suite de la
TI-82 STATS et de la TI-82

Suites et Si vous connaissez la TI-82, consultez le tableau suivant.
variables Il indique les suites et les variables WINDOW des suites
WINDOW disponibles sur la TI-82 STATS et donne leurs équivalents
sur la TI-82.
TI-82 STATS TI-82
Dans I'écran d’édition Y=:
u(n) Un
u(nMin) UnStart (variable WINDOW)
v(n) Vn
v(nMin) VnStart (variable WINDOW)
w(n) non disponible
w(nMin) non disponible
Dans I'éditeur WINDOW:
nMin nStart
nMax nMax
PlotStart nMin
PlotStep non disponible
Frappes de Si vous connaissez la TI-82, consultez le tableau suivant.
touches Il compare la syntaxe des noms de suites et des variables
modifiées sur la TI-82 STATS et sur la TI-82.

TI-82 STATS/ Surla

TI-82

Sur la TI-82,

nln
u(n)/Un

v(n)/Vn

w(n)

u(n-1)/ Un-1

v(n-1)/Vn-1

w(n-1)

TI-82 STATS, appuyez sur:
appuyez sur:

[n]

[u] [Y-vARS] [4]
[v] [Y-VARS]
[w] not available

[u] (Up-1]

=]

Iv] [Va-i]

=)

[w] non disponible
J
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Chapitre 7 : Tables

Contenu du Pour commencer : racines d’'une fonction.............ccc.cu...... 7-2
chapitre Définir des variables..........ccccoceeverienenieenenennns
Définir des fonctions ...

Afficher une table..........cccooveeiieiiiecieeceeeee e
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Pour commencer : racines d’une fonction

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Calculez la fonction y=x3-2x pour chaque valeur entiére comprise entre -10
et 10. Combien de changements de signes observez-vous, et pour quelles
valeurs de X ?

1.

Appuyez sur [Y5). Appuyez ensuite sur
3 (pour sélectionner 3) 5] 2
pour saisir la fonction Y1=X3-2X.

Appuyez sur [TBLSET] pour afficher
I'écran TABLE SETUP. Appuyez sur () 10
pour poser TbiStart=-10. Conservez
ATbl=1. Sélectionnez Indpnt:Auto
(variable explicative ou variable) et
Depend:Auto (variable expliquée ou
fonction).

Appuyez sur [TABLE] pour afficher
I’écran table.

. Appuyez sur [+] jusqu’a I'apparition des

changements de signe pour la valeur de
Y1. Combien de changements de signes
observez-vous, et pour quelles valeurs de
X?

7-2 Tables

Flatl Flotz Flok:

SRR EF-2E
wWe=
wMr=
wMy=

wNe=

wWE=

wNr=
THELE SETUP
Thlstart=-18
albl=1
Indrnt.: [
Derend: [§FLA=

# Nl
ETEE| -980

-0 -1

-B -4dg

-7 -z

B -Z0

£ -iiE

-iy -E&
#=-18

] N

-z -zl

-z -y

-1 1

0 i

1 I;:I.
h i
H=3




Définir des variables

Ecran TABLE
SETUP

TbiStart et
ATbl

Indpnt :
Auto ou Ask

Depend :
Auto ou Ask

Préparation
d’une table par
I’écran principal
ou un
programme

Pour afficher I'écran TABLE SETUP, appuyez sur
[TBLSET]. Utilisez I'’écran TABLE SETUP pour définir la
valeur initiale et le pas de la variable pour la table.

THELE SETUP

Start=@
alThl=1
IndrFnt.s
OeFends

La variable utilisée dans la table est déterminée par le
mode graphique choisi (voir chapitre 1).

X (en mode Func) T (en mode Par)
6 (en mode Pol) n (en mode Seq)

TbiStart (début de la table) définit la valeur initiale de la
variable. TbiStart ne s’applique que lorsque la variable est
générée automatiquement (lorsque Indpnt:Auto est
sélectionné).

ATbl (pas de la table) définit le pas pour la variable.

Remarque : En mode Seq, TbiStart et ATbl doivent tous deux
étre des entiers.

Pour générer automatiquement et afficher une table de
valeurs associées a la variable lors du premier affichage
de la table, sélectionnez Auto. Pour afficher une table
vide puis entrer les valeurs de la variable une a une,
sélectionnez Ask. Lorsque la table s’affiche, entrez les
valeurs.

Pour calculer et afficher automatiquement toutes les
valeurs des tables associées a la variable lors du premier
affichage de la table, sélectionnez Auto. Pour créer une
colonne de valeurs pour la fonction sélectionnée,
choisissez Ask. Lorsque la table est affichée, déplacez le
curseur jusqu’a la colonne des valeurs de la fonction et
appuyez sur al'emplacement ou vous désirez
calculer une valeur. Répétez ces étapes.

Pour mémoriser une valeur dans TblStart, ATbl ou
Tbllnput a partir de I’écran principal ou d'un programme,
sélectionnez le nom de variable dans le menu VARS
Table. Tbllnput est une liste de valeurs de la variable
dans la table effective. Dans I'éditeur de programme,
lorsque vous appuyez sur [TBLSET], vous pouvez
sélectionner les instructions IndpntAuto, IndpntAsk,
DependAuto ou DependAsk.
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Définir des fonctions

Définir des
fonctions a
partir de

I'éditeur Y=

Modification
des fonctions a
partir de
I'éditeur de
table

7-4 Tables

Saisissez les fonctions dans I'éditeur Y=. Seules les
fonctions sélectionnées dans cet éditeur sont affichées
dans la table. Le mode graphique en cours est utilisé.
Dans Par, vous devez définir les deux composantes de la
courbe paramétrée (voir chapitre 4).

Pour modifier une fonction Y= sélectionnée dans I'éditeur
de table, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [TABLE] pour afficher la table, puis
appuyez sur ] ou [¢] pour placer le curseur sur la
colonne de la fonction désirée.

2. Appuyez sur (4] jusqu’a ce que le curseur atteigne le
nom de la fonction au sommet de la colonne. La
fonction s’affiche sur la ligne du bas.

# |

3. Appuyez sur [ENTER]. Le curseur se positionne sur la
derniere ligne. Modifiez la fonction.

“ | ikl s | ikl
o 0 o o
1 -1 1 -1
Z y Z y
£ i1 £ £
iy £g iy tg
£ i1 £ iic
E o4 E Zin
‘1ElE-2A M1ERE—dR

4. Appuyez sur [ENTER] ou (+]. Les nouvelles valeurs sont
calculées. La table et la fonction Y= sont
automatiquement mises a jour.

# Nl
0
i e
z 0
E ic
i |
5 10E
B 19z

"'1=H8

Remarque : Ceci vous permet également de visualiser la
fonction qui définit la ou les variables expliquées sans devoir
quitter la table.



Afficher une table

La table

Pour afficher ’écran table, appuyez sur [TABLE].

Valeurs de la
variable
explicative
(X) dans la
premiére
colonne

Cellule co:llrante

IR ANET Valeurs des

i | il variables
i “i.Bd | 5788 expliquées
14 JEE.5H | C5E.d (Yn) dans les
iE -guEg | -Pu.En deuxieme et
Vi1=-39.173120459 troisieme
colonnes

Valeur le la cellule
courante

Remarque : Les valeurs sont arrondies dans la table si

nécessaire.

Les sélections effectuées sur I’écran TABLE SETUP
déterminent les cellules contenant une valeur dans le
tableau obtenu lorsque vous appuyez sur [TABLE].

Sélection

Caractéristiques de la table

Indpnt:Auto
Depend: Auto

Les valeurs apparaissent
automatiquement dans toutes les
cellules de la table

Indpnt: Ask
Depend: Auto

La table est vide. Lors de la saisie d'une
valeur pour la variable explicative, les
variables expliquées (fonctions) sont
automatiquement calculées et affichées

Indpnt: Auto
Depend: Ask

Les valeurs apparaissent pour la
variable explicative. Pour générer une
valeur pour la variable expliquée
(fonction), déplacez le curseur jusqu'a
cette cellule puis appuyez sur

Indpnt: Ask
Depend: Ask

La table est vide. Saisissez les valeurs
pour la variable explicative. Pour
générer une valeur pour une variable
expliquée (fonction), déplacez le
curseur jusqu'a cette cellule puis
appuyez sur
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Affichage de
plusieurs
variables
explicatives

Affichage
d’autres
fonctions

Effacement de
la table a partir
de I’écran
principal ou
d’un
programme

7-6 Tables

Si vous sélectionnez Indpnt: Auto, vous pouvez utiliser (4]
et [+] dans la colonne de la variable explicative pour
afficher des valeurs supplémentaires de la variable (X).
Lors de l'affichage de ces valeurs, les valeurs
correspondantes de la fonction (Yn) sont également
affichées.

* b | Nz # k| Nz

| 0 -1 |} k]

i -1 -z 0 i i

Z y 0 i -1 -3

= il i : y 0

i E§ | 3 £l i

c iic ing i Eh

B Zoh 18z c iic i0g

#=e #w=-1

Remarque : Vous pouvez “remonter” en faisant défiler a partir
de la valeur de TbIStart. Pendant le défilement, TbiStart est
automatiquement mise a jour a la valeur indiquée a la ligne
supérieure de la table. Ainsi, dans notre exemple, TbiStart=0 et

ATbl=1 générent et affichent les valeurs de X=0, . . ., 6 ; mais
vous pouvez appuyer sur (] pour faire défiler vers le haut et
afficher la table pour X=-1, .. ., 5.

Si vous avez défini plus de deux variables expliquées
(fonctions), les deux premieres s’affichent dans la liste
Y=. Appuyez sur [*] ou [{] pour afficher des variables
expliquées définies par d’autres fonctions sélectionnées
dans Y=. La variable explicative demeure toujours dans la
colonne de gauche.

H Ve N

-y -y :
-z & -18
-z "B -1n
-1 -y -y

0 0 0

i B :

z 1y z

YWa=-28

A partir de I’écran principal, sélectionnez l'instruction
ClrTable dans le menu CATALOG. Pour effacer la table,
appuyez sur [ENTER].

A partir d'un programme, sélectionnez 9:ClrTable dans le
menu PRGM I/O. Pour effacer la table, exécutez le
programme. Si la table a été configurée pour IndpntAsk,
toutes les valeurs des variables et des fonctions de la
table sont effacées. Si la table a été configurée pour
DependAsk, seules les valeurs des fonctions sont
effacées.



Chapitre 8 : Opérations DRAW

Contenu du
chapitre

Pour commencer : dessiner une tangente....................... 8-2
Utilisation du menu DRAW
Effacer un dessin....................
Tracer des SEZMENTS ......ccceeierverieriereeniereeieneerteseestenieens
Tracer des droites horizontales et verticales.................. 8-7
Tracer des tangentes.........ccccceeveereeeveerceerneennenn.

Tracer des fonctions et des réciproques
Zones ombrées sur un graphe...........cccceeveenene

Tracer des Cercles.........oovuviirmiirneenieenieeeerie e
Annotation d'un graphe..........cccceeevenenenennieneneneeeee
Utilisation de Pen pour dessiner sur un graphe ....
Dessiner des points........coceeereeveneenienennienenieneeeeseee
Dessiner des piXels .......ccoceveveevieneniienenrienenieenceeee
Mémoriser des iMagEes..........ccvueveeerrerereeenieerenneneneeeneenes
Rappeler des images.........cocceverveeneeieneneenienieieneeeene
Mémoriser les bases de données des graphes
Rappeler les bases de données des graphes.................
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Pour commencer : dessiner une tangente

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez trouver I'équation de la tangente en X:\jﬁ /2 de
la fonction Y1=sin(X).

Avant toute chose, sélectionnez les modes Flokl Flokz Flots
Func et Radian dans I'écran MODE. :3;_ Bsintxs
1. Appuyez sur [Y=] pour afficher I'écran :ﬁ ﬁ :

d’édition Y=. Tapez pour “Me=

mémoriser sin(X) dans Y1. ~ME=
=M=

2. Tapez 7 pour sélectionner 7:ZTrig,
qui trace le graphique dans la fenétre
Zoom Trig.

3. Tapez [DRAW] 5 pour sélectionner 1=5iniH)
5:Tangent( afin d’exécuter l'instruction.

[#=0 =i
4. Appuyez sur2nd [V]20] [E 2. [ECTTER]

=lc2y 20

5. Appuyez sur [ENTER]. La droite tangente
au point \IE /2 est tracée. La valeur de X
et I'équation de la tangente sont
affichées sur le graphe.

=.ror re
M FEOZHYYP 0SS 112062
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Utilisation du menu DRAW

Menu DRAW

Avant de
dessiner sur un
graphe

Pour afficher le menu DRAW, appuyez sur [DRAW].
L’interprétation des options de ce menu par la

TI-82 STATS est différente selon le mode d’acces au
menu : a partir de I'écran principal ou de I'éditeur de
programme ou directement depuis un graphe.

DRAW POINTS STO

1:ClrDraw Efface tous les éléments dessinés

2:Line( Trace un segment défini par deux points

3:Horizontal Trace une droite horizontale

4:Vertical Trace une droite verticale

5:Tangent( Trace une tangente a une courbe

6:DrawF Trace une courbe

7:Shade( Ombre une zone entre deux courbes

8:Drawlnv Trace la réciproque dune fonction

9:Circle( Trace un cercle

0:Text( Ecrit du texte sur un graphe
(annotation)

A:Pen Permet de dessiner une figure libre

Les opérations du menu DRAW permettent de dessiner

par dessus le graphe des fonctions sélectionnées. Il est

donc préférable d’effectuer une ou plusieurs des

opérations suivantes avant de commencer a dessiner sur

un graphe.

« Changer les parametres de mode dans I’écran MODE.

» Changer les parametres de format dans 1'écran
FORMAT.

+ Saisir ou modifier des fonctions dans I'’écran d’édition
Y=.

« Sélectionner ou désactiver des fonctions dans I'écran
d’édition Y=.

« Modifier les valeurs des variables WINDOW.

« Activer ou annuler les graphiques statistiques.

» Effacer les dessins existants a I'aide de ClrDraw (voir
page 8-5).

Remarque : Si vous effectuez I'une des actions ci-dessus apres
avoir dessiné sur un graphe, le graphe est retracé sans les
dessins lorsque vous I'affichez a nouveau.
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Dessiner sur un
graphe

Vous pouvez utiliser n'importe quelle option du menu
DRAW, a I'exclusion de Drawlnv, pour dessiner sur des
graphes de fonctions (Func), des courbes paramétrées
(Par) ou polaires (Pol) et des graphes de suites (Seq).
Drawinv n’est valide que dans le mode graphique Func.
Pour toutes les opérations DRAW, les coordonnées sont
les valeurs de x et y affichées.

Vous pouvez utiliser la plupart des opérations des menus
DRAW et DRAW POINTS pour dessiner directement sur
un graphe en identifiant les coordonnées a I'aide du
curseur, vous pouvez également exécuter ces
instructions a partir de I'écran principal ou d'un
programme. Si aucun graphe n’est affiché lorsque vous
sélectionnez une opération du menu DRAW, I'écran
principal apparait automatiquement.
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Effacer un dessin

Pendant Tous les points, lignes et ombres dessinés sur un graphe
Iaffichage d’'un  al’aide des opérations DRAW sont temporaires.

raphe
grap Pour effacer les dessins figurant sur un graphe affiché,

sélectionner 1:ClrDraw dans le menu DRAW. Le graphe
est alors tracé et affiché immédiatement sans aucun
élément de dessin.

A partir de Pour effacer les dessins a partir de I’écran principal ou

I’écran principal d’un programme, commencez sur une ligne vide de

ou d’un I’écran principal ou dans I'éditeur de programme.

programme Sélectionnez 1:ClrDraw dans le menu DRAW.
L’instruction s’inscrit & I’emplacement du curseur.
Appuyez sur [ENTER].

Lorsque l'instruction ClrDraw est exécutée, tous les
dessins sont effacés du graphe en cours et le message
Done s’affiche. Lorsque vous affichez de nouveau le
graphe, tous les points, lignes, cercles et zones ombrées
ont disparu.

ClrDraw
Oone

Remarque : Avant d’effacer les dessins, vous pouvez les
mémoriser avec StorePic (Voir page 8-17).
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Tracer des segments

Directement sur
un graphe

A partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

Pour tracer un segment pendant I'affichage d’'un graphe,
procédez comme suit :

1. Sélectionnez 2:Line( dans le menu DRAW.

2. Positionnez le curseur sur l'origine du segment que
vous désirez tracer et appuyez sur [ENTER].

3. Placez le curseur sur I'extrémité du segment que vous
désirez tracer. Le segment s’affiche 4 mesure que vous
déplacez le curseur. Appuyez ensuite sur [ENTER].

L

-

y

H=E.x191488 |1¥=B.4F161z8

Pour tracer d’autres segments, répétez les opérations 2 et
3. Pour annuler Line(, appuyez sur [CLEAR].

Line( permet de tracer un segment entre les
coordonnées (X1,Y1) et (X2,Y2). Les valeurs peuvent
étre saisies sous forme d’expressions.

Line(X1,Y1,X2,Y2)
Cinet@: 8.6, 20

Pour effacer une ligne, tapez Line(X1,Y1,X2,Y2,0)
Linet2:3.4. 66820 .-__.-"'
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Tracer des droites horizontales et verticales

Directement sur
un graphe

A partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

Pour tracer une droite horizontale ou verticale pendant
I'affichage d’un graphe, procédez comme suit :

1. Sélectionnez 3:Horizontal ou 4:Vertical dans le menu
DRAW. La droite affichée se déplace en suivant les
mouvements du curseur.

2. Placez le curseur sur la coordonnée y (pour les droites
horizontales) ou la coordonnée x (pour les droites
verticales) par laquelle vous désirez que la droite
tracée passe.

3. Appuyez sur pour dessiner la droite sur le
graphe.

H=-2./eRAER 1V=Y,. 19254EY

Pour tracer d’autres droites, répétez les opérations 2 et 3.
Pour annuler Horizontal ou Vertical, appuyez sur [CLEAR].

Horizontal (ligne horizontale) permet de tracer une
horizontale en Y=y. y peut étre une expression mais pas
une liste.

Horizontal y

Vertical (ligne verticale) permet de tracer une verticale
en X=x. x peut étre une expression mais pas une liste.

Vertical x

Pour demander a la TI-82 STATS de dessiner plus d'une
droite horizontale ou verticale, séparez chaque
instruction par un signe deux points ( : ).

Horizontal 7iller
téﬁal d4illertical
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Tracer des tangentes

Directement sur  Pour tracer une tangente pendant 'affichage d’'un graphe,
le graphe procédez comme suit :

1. Sélectionnez 5:Tangent( dans le menu DRAW.

2. Appuyez sur [+] et [+] pour déplacer le curseur sur la
fonction pour laquelle vous désirez tracer la tangente.
Le nom de la fonction utilisée est affiché dans le coin
supérieur gauche si ExprOn est sélectionné.

3. Appuyez sur ] et [«] ou tapez un nombre pour
sélectionner le point de la fonction ou vous désirez
tracer la tangente.

4. Appuyez sur [ENTER]. En mode Func, la valeur X 2
laquelle la tangente a été tracée est affichée, ainsi que
I’équation de la tangente, en bas de 1’écran. Pour tous
les autres modes, la valeur dy/dx est affichée.

uc S
T

OEFHAEY
HEBBZ RO EERN+1.675 -

Conseil : Modifiez le nombre de décimales dans I'écran MODE
si vous désirez voir moins de chiffres pour X et Y.

A partir de Tangent( (tangente) permet de tracer une tangente a la

I’écran principal courbe représentant expression en fonction de X, telle

ou d’un que Y1 ou X2, au point X=valeur. X peut étre une

programme expression. expression est interprétée comme étant en
mode Func.

Tangent(expression,valeur)

Tangent oY1 320 /\\/

Remarque : L'image de droite montre le graphe pendant le
tracé.
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Tracer des fonctions et des réciproques

Tracer une DrawF (fonction draw) représente graphiquement

fonction expression en fonction de X sur le graphe en cours.
Lorsque vous sélectionnez 6:DrawF dans le menu DRAW,
la TI-82 STATS retourne a I’écran principal ou a I'éditeur
de programme. DrawF n’est pas interactif.

A
/

Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser une liste dans
expression pour dessiner une famille de courbes.

DrawF expression

OrawF %1-SH

Tracer la Drawlinv (réciproque de draw) permet de représenter
réciproque graphiquement la réciproque d’'une expression en
d’une fonction fonction de X sur le graphe en cours. Lorsque vous

sélectionnez 8:Drawlinv dans le menu DRAW, la

TI-82 STATS retourne a I’écran principal ou a I'éditeur de
programme. Drawlnv n’est pas interactif. Drawlnv
fonctionne uniquement en mode Func.

Drawlnv expression

Orawlne Y10 pd

Rmarque : Vous ne pouvez pas utiliser une liste dans
expression pour dessiner une famille de courbes.
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Zones ombrées sur un graphe

Ombrer un Pour ombrer une zone sur un graphe, sélectionnez

graphe 7:Shade( dans le menu DRAW. L’instruction doit étre
saisie sur I’écran principal ou dans I'éditeur de
programme.

Shade( représente graphiquement les deux fonctions de
X lowerfunc et upperfunc sur le graphe en cours et
ombre la zone qui se trouve exactement au-dessus de
lowerfunc et en dessous de upperfunc. Seules les zones
ou lowerfunc < upperfunc sont ombrées.

Xleft et Xright, s’ils sont spécifiés, indiquent les bornes
gauche et droite de 'ombrage. Xleft et Xright doivent

étre des nombres compris entre Xmin et Xmax, qui sont
les valeurs par défaut lorsque Xleft et Xright sont omis.

pattern spécifie I'un des quatre motifs d’ombrage.

pattern=1 vertical (valeur par défaut)
pattern=2 horizontal

pattern=3 pente-négative 45°
pattern=4 pente—positive 45°

patres spécifie la résolution de 'ombrage au moyen d'un
entier compris entre 1 et 8.

patres=1 ombre chaque pixel (valeur par défaut)
patres=2 ombre un pixel sur deux

patres=3 ombre un pixel sur trois

patres=4 ombre un pixel sur quatre

palres=5 ombre un pixel sur cinq

patres=6 ombre un pixel sur six

patres=7 ombre un pixel sur sept

patres=8 ombre un pixel sur huit

Shade(lowerfunc,upperfuncl,Xleft,Xright,pattern,patres])

ShadelHE R, i-20
T Shade (M- . 1 -G ‘é

3 "Ea 22 2. 30
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Tracer des cercles

Directement sur
le graphe

A partir de
I’écran principal
oud’un
programme

Pour tracer un cercle directement sur un graphe affiché
en utilisant le curseur, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 9:Circle( dans le menu DRAW.

2. Positionnez le curseur au centre du cercle que vous
désirez tracer. Appuyez sur [ENTER].

3. Placez le curseur sur un point du cercle. Appuyez sur
ENTER] pour tracer le cercle sur le graphe.

A

Ce cercle apparait sous la forme d’un cercle, quelles
que soient les valeurs des variables WINDOW, parce
qu’il a été tracé directement sur I'affichage. Lorsque
vous utilisez I'instruction Circle( a partir de 'écran
principal ou d’'un programme, les variables WINDOW
en cours peuvent en altérer la forme.

Répétez les opérations 2 et 3 pour continuer a tracer des
cercles. Pour annuler Circle( , appuyez sur [CLEAR].

Circle( permet de tracer un cercle de centre (X,Y) et de
rayon. Ces valeurs peuvent étre des expressions.

Remarque : Lorsque l'instruction Circle( est utilisée a partir de
I’écran principal ou d’'un programme, il est possible que le cercle
dessiné n'apparaisse pas sous la forme d’un cercle car il est
tracé dans un repere non orthonormé. Utilisez ZSquare (Voir

chapitre 3) avant de tracer le cercle pour modifier les variables
WINDOW.

Circle(X,Y,rayon)
Circle(@.8. 720
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Annotation d’un graphe

Directement sur
un graphe

A partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

Ecran partagé

Pour écrire du texte sur un graphe pendant son affichage,
procédez de la maniere suivante :

1. Sélectionnez 0:Text( dans le menu DRAW.

2. Positionnez le curseur a I'endroit ot vous désirez que
le texte commence.

3. Tapez les caractéres. Appuyez sur ou
pour entrer des lettres et 6. Vous pouvez entrer
des fonctions, des variables et des instructions de la
TI-82 STATS. La fonte est proportionnelle, ce qui
signifie que vous pouvez placer un nombre de
caracteres variable. A mesure que vous les tapez, les
caracteres se placent au-dessus du graphe.

Pour annuler Text( , appuyez sur [CLEAR].

Text( place sur le graphe en cours les caracteres y-
compris valeur, qui peut inclure les fonctions et
instructions de la TI-82 STATS. La partie supérieure
gauche du premier caractere se trouve au pixel
(ligne,colonne), ou ligne est un nombre entier compris
entre 0 et 57 et colonne un nombre entier compris entre 0
et 94. Ligne et colonne peuvent étre des expressions.

3
) CoaaY)

(EFa0) CEF.0Y4)
.H. .\H.

Text(ligne,colonne,valeur,valewr . . )

valeur peut étre un texte entouré de guillemets ("), ou
une expression. Sur la TI-82 STATS, le résultat de
I'expression sera affiché avec un maximum de 10
caracteres.

Textt42, 50, "Yi1=.

SRS ET g /\\_/"
/ Y= 2HF-CcH+E

Sur un écran partagé Horiz, la valeur maximum de ligne
est 25. Sur un écran partagé G-T, la valeur maximum de
ligne est 45, et la valeur maximum de colonne est 46.
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Utilisation de Pen pour dessiner sur un graphe

Utilisation dela  Pen (crayon) permet de dessiner directement sur un
fonction Pen graphe. La fonction Pen n’est pas accessible a partir de
I’écran principal ou d'un programme.

Pour dessiner sur un graphe affiché, procédez de la
maniere suivante :

1. Sélectionnez A:Pen dans le menu DRAW.

2. Positionnez le curseur a I'’endroit ol vous désirez
commencer a dessiner. Appuyez sur [ENTER] pour
activer la plume.

3. Déplacez le curseur. A mesure que vous déplacez le
curseur, vous dessinez sur le graphe, en ombrant un
pixel a la fois.

4. Appuyez sur [ENTER] pour désactiver le crayon.

Par exemple, Pen aura servi a créer la fleche indiquant le
minimum local de la fonction représentée.

e
/

Pour continuer & dessiner sur le graphe avec le crayon,
déplacez le curseur au nouvel endroit ou vous désirez
commencer a dessiner, puis répétez les étapes 2, 3 et 4.
Pour annuler Pen, appuyez sur [CLEAR].
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Dessiner des points

Menu DRAW
POINTS

Directement sur
un graphe

Pour afficher le menu DRAW POINTS, appuyez sur
[DRAW] D]. L'interprétation des instructions dépend de
I’'acces a ce menu par 'écran principal ou I'éditeur de
programme ou directement a partir d'un graphe.

DRAW POINTS STO

No o b wM

:Pt-0n( Active un point
:Pt-0ff( Désactive un point
:Pt-Change( Inverse I'état d'un point
:Px1-0n¢( Active un pixel
:Px1-0ff( Désactive un pixel

:Px1-Change( Inverse I'état d’'un pixel
:px1-Test(  Donne 1 sile pixel est activé et s’il est

désactivé

Pour dessiner un point sur un graphe, procédez de la
maniere suivante :

1.
2.

3.

Sélectionnez 1:Pt-On( dans le menu DRAW POINTS.

Positionnez le curseur a I’endroit de ’écran ou vous
désirez dessiner le point.

Appuyez sur [ENTER] pour dessiner le point.

H=4.4600B51 1¥=4.8ZB7 097

Pour continuer & dessiner des points, répétez les
opérations 2 et 3. Pour annuler Pt-On( , appuyez sur
CLEAR].
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Pt-Off( Pour effacer (désactiver) un point dessiné sur un graphe,
procédez de la maniere suivante :

1. Sélectionnez 2:Pt-Off( (point off) dans le menu DRAW
POINTS.

2. Positionnez le curseur sur le point que vous désirez
effacer.

3. Appuyez sur pour effacer le point.

Pour continuer a effacer des points, répétez les étapes 2
et 3. Pour annuler Pt-Off( , appuyez sur [CLEAR].

Pt-Change( Pour modifier (activer ou désactiver) un point sur un
graphe, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 3:Pt-Change( (point change) dans le
menu DRAW POINTS.

2. Positionnez le curseur sur le point dont vous désirez
modifier I'état.

3. Appuyez sur pour modiifer ’état du point.

Pour continuer a modifier I'état de points, répétez les
étapes 2 et 3. Pour annuler Pt-Change( , appuyez sur

(CLEAR].
A partir de Pt-On( (point on) active le point en (X=x,Y=y). Pt-Off(
I’écran principal désactive le point. Pt-Change( active/désactive le point.
ou d’un marque est facultatif; ce parametre détermine
programme l'apparence des points; précisez 1, 2 ou 3, pour :

= « (point; valeur par défaut)
2 = o (case)
3=+ (croix)

Pt-On(x,y[,marque])
Pt-Off(x,y[,marque])
Pt-Change(x,y)

Pt=0nt2, 5. 202 Pt-
OntSa 5. 308 PL—0nt

E E

Remarque : Si vous avez précisé marque pour activer un point
avec Pt-On( , vous devez préciser marque lorsque vous
désactivez le point avec Pt-Off(. Pt-Change( n’inclut pas
'option marque.
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Dessiner des pixels

Les pixels de la
TI-82 STATS

Allumer ou
éteindre les
pixels

pxI-Test(

Ecran partagé

Les opérations PxI- (pixel) vous permettent d’activer, de
désactiver ou d’inverser I'état un pixel sur le graphe a
I'aide du curseur. Lorsque vous sélectionnez une
instruction pixel dans le menu DRAW, la TI-82 STATS
retourne a ’écran principal ou a I'éditeur de programme.
Les instructions pixel ne sont pas interactives.

oy s
C0a0) C0,84)

IH_IZEE.IIZIZI IZEE.IBHZI,“.

PxI-On( (pixel allumé) allume le pixel a (ligne,colonne),
ou ligne est un entier compris entre 0 et 62 et colonne est
un entier compris entre 0 et 94.

PxI-Off( éteint le pixel. PxI-Change( éteint ou allume le
pixel.

PxI-On(ligne,colonne)
PxI-Off(ligne,colonne)
PxI-Change(ligne,colonne)

pxlI-Test( (test de pixel) donne 1 si un pixel
(ligne,colonne) est allumé ou 0 s’il est éteint sur le
graphe. ligne doit étre un entier compris entre 0 et 62.
colonne doit étre un entier compris entre 0 et 94.

pxI-Test(ligne,colonne)

En mode écran partagé Horiz, la valeur maximum de
ligne est 30 pour PxI-On( , PxI-Off( , PxI-Change( et pxI-
Test( .

En mode écran partagé G-T, la valeur maximum de ligne
est 50 et la valeur maximum de colonne est 46 pour Pxl-
On(, PxI-Off(, PxI-Change( et pxI-Test( .
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Mémoriser des images

Menu DRAW
STO

Mémorisation
d’une image

Pour afficher le menu DRAW STO, appuyez sur
[DRAW] [1].

DRAW POINTS STO

1:StorePic Mémorise I'image présente

2:RecallPic  Rappelle une image mémorisée

3:StoreGDB Mémorise la base de données du graphe
présent

4:Recall1GDB  Rappelle la base de données d’'un graphe
mémorisé

Vous pouvez mémoriser jusqu'a 10 images dans les
variables Pic1 a Pic9 ou Pic0. Par la suite, vous pouvez
superposer une image mémorisée a un graphe affiché
ultérieurement a partir de I'écran principal ou d’'un
programme.

Une image comprend tous les éléments dessinés : tracé
des fonctions, axes et reperes. L'image ne comprend pas
les références des axes, les indicateurs des bornes
supérieure et inférieure, les invites ni les coordonnées du
curseur. Toutes les parties cachées de 'affichage sont
mémorisées avec I'image.

Pour mémoriser 'image, procédez de la maniere
suivante :

1. Sélectionnez 1:StorePic dans le menu DRAW STO.
StorePic est copié a I'emplacement du curseur.

2. Tapez le numéro (de 1 29, ou 0) de la variable dans
laquelle vous souhaitez mémoriser I'image. Par
exemple, si vous tapez 3, la TI-82 STATS mémorise
I'image dans Pic3.

StorePic 3

Remarque : Vous pouvez également sélectionner une
variable dans le menu secondaire PICTURE ([VARS] 4). La
variable est insérée a coté de StorePic.

3. Appuyez sur [ENTER] pour afficher le graphe en cours et
mémoriser 'image.
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Rappeler des images

Rappel d’une
image

Supprimer une
image

Pour rappeler une image, procédez de la maniere
suivante :

1.

Sélectionnez 2:RecallPic dans le menu DRAW STO.
RecallPic est inséré a I’emplacement du curseur.

. Tapez le numéro (de 1 29, ou 0) de la variable

contenant I'image que vous souhaitez rappeler. Par
exemple, si vous tapez 3, la TI-82 STATS rappelle
I'image mémorisée dans Pic3.

EecallPic 3

Remarque : Vous pouvez également sélectionner une
variable dans le menu secondaire PICTURE ([VARS] 4). Cette
variable est copiée a c6té de RecallPic.

Appuyez sur pour afficher le graphe en cours
auquel I'image se superpose.

Remarque : Les images sont des dessins. Il est impossible
d’utiliser TRACE sur une courbe dans une image.

Pour supprimer les images de la mémaoire, utilisez le
menu MEMORY DELETE FROM (Voir chapitre 18).
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Mémoriser les bases de données des graphes

Qu’est-ce
qu’une base de
données de
graphe ?

Mémorisation
de la base de
données d’un
graphe

La base de données d’'un graphe est un ensemble
d’éléments qui le définissent. Le graphe peut étre recréé a
partir de ces éléments. La mémoire de la calculatrice
peut stocker jusqu’a dix bases de données de graphes
dans des variables (GDB1 2 GDB9 et GDBO0) et vous
pouvez rappeler ces bases pour recréer les graphes
correspondants.

Les éléments constitutifs de la base de données d'un

graphe sont les suivants :

« Le mode graphique

» Les variables WINDOW

» Les parametres de format

» Toutes les fonctions de la liste Y= ainsi que leur état
de sélection

+ Le style de graphe sélectionné pour chaque fonction

Les bases de données des graphes ne comportent aucun
parametre de dessin ni aucune définition Stat Plot.

Pour mémoriser la base de données d'un graphe,
procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 3:StoreGDB dans le menu DRAW STO.
StoreGDB s’inscrit a 'emplacement du curseur.

2. Tapez le numéro d'une variable de base de données de
graphe (de 129, ou 0). Par exemple, si vous tapez 7,
la TI-82 STATS mémorise la base de données dans la
variable GDB?7.

StoreG0DE 7

Remarque : Il est également possible de sélectionner une
variable dans le menu secondaire GDB ([VARS] 3). Cette
variable s’inscrit alors a c6té de StoreGDB.

3. Appuyez sur [ENTER] pour mémoriser la base de
données en cours dans la variable GDB spécifiée.
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Rappeler les bases de données des graphes

Rappel de la ATTENTION : Lorsque vous rappelez la base de données
base de d’un graphe, toutes les fonctions Y= existantes sont

données d’un remplacées. Il est préférable de mémoriser les fonctions
graphe Y= dans une autre base de données avant de rappeler la

base de données mémorisée.

Pour rappeler la base de données d'un graphe, procédez
de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 4:RecallGDB dans le menu DRAW STO.
RecallGDB s’inscrit & I'emplacement du curseur.

2. Tapezle numéro (de 1 29, ou 0) de la variable GDB ou
se trouve la base de données de graphe que vous
souhaitez rappeler. Par exemple, si vous tapez 7, la
TI-82 STATS rappelle la base de données mémorisée
dans GDB7.

EecallsEDE 7

Remarque : |l est également possible de sélectionner une
variable dans le menu secondaire GDB ([VARS] 3). Cette
variable s’inscrit alors a c6té de RecallGDB.

3. Appuyez sur [ENTER]. La nouvelle base de données du
graphe se substitue a la base en cours. Le nouveau
graphe n’est pas tracé. Si nécessaire, la TI-82 STATS
change automatiquement le mode graphique.

Suppression de  Pour supprimer la base de données d'un graphe en

la base de mémoire, utilisez le menu MEMORY (Voir chapitre 18) .
données d’un

graphe
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Chapitre 9 : Partage de I’écran

Contenu du
chapitre

Pour commencer : exploration du cercle unitaire ......... 9-2
Utilisation de 'écran partagé.............ccceeeevereeereenreceeennens 9-3
Ecran partagé en mode Horiz (horizontal) ..................... 94
Ecran partagé en mode G-T (Graphe-Table) .................. 9-5
Pixels de la TI-82 STATS en mode Horiz et en mode

G e 9-6
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Pour commencer : exploration du cercle unitaire

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans le reste du chapitre.

Utilisez le MODE écran partagé G-T (graphe-table) pour explorer le cercle
unitaire et les liens des lignes trigonométriques des angles usuels : 0°, 30°,
45°, 60°, 90°, etc.

1. Appuyez sur pour afficher 'écran

MODE. Appuyez sur [+] [+] ] pour
sélectionner le MODE Degree. Appuyez
sur [+] ] pour sélectionner le
mode graphique Par (paramétrique).
Appuyez sur ] [+] ] (=] 0] [ pour
sélectionner le mode écran partagé G-T
(graphe-table).

2. Appuyez sur [FORMAT] pour

_onnectec
Sesuentia

afficher 'écran FORMAT. Appuyez sur ! ED‘?EHDFF

HNHEHEEDP] pour sélectionner : : HKE;DF?

ExprOff. 1I_I+'+E La Or
HEL

3. Appuyez sur [Y=) pour afficher I'éditeur

Flokl Flokz Flokz

Y= pour le mode graphique Par. Appuyez “ﬁ1 T EG‘?E E ¥§
sur (C0S] (X6 D] (ENTER] pour RNt

mémoriser cos(T) dans X11. Appuyez sur Ueg=

ENTER] pour mémoriser nET S
sin(T) dans Y1T.

4. Appuyez sur pour afficher
I'éditeur WINDOW. Affectez les valeurs
suivantes aux variables WINDOW :
Tmin=0 Xmin=-2.3 Ymin=-2.5
Tmax=360 Xmax=2.3 Ymax=2.5
Tstep=15 Xscl=1 Yscl=1

5. Appuyez sur [TRACE]. Le cercle i Hiv] War
trigonométrique est tracé dans la partie T 1 0
gauche de I'écran sous forme de courbe B
paramétrée en mode Degree et le curseur w1 j'-"':'?i jEEEi
TRACE est activé. Lorsque T=0, vous T (588 | 3658
constatez dans la table affichée 4 droite fi=-BBEAZEY
que la valeur de X171 (cos(T)) est 1 et celle
de Y11 (sin(T)) est 0. Appuyez sur ] pour
faire avancer le curseur de 15°. A mesure
que vous parcourez le cercle par pas de
15°, 1a valeur approchée du cosinus et du
sinus de I'angle correspondant s’affiche
dans la table.

L
nm
m=
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Utilisation de I’écran partagé

Choix du MODE
écran partagé

Pour passer en MODE écran partagé, appuyez sur [MODE],

puis placez le curseur sur la derniere ligne de I'écran

MODE.

+ Sélectionnez Horiz pour afficher 'écran graphique au-
dessus de I'autre écran.

« Sélectionnez G-T (graphe-table) pour afficher 'écran
graphique a c6té de I'écran table.

p[ulmpF

Byl Sci Eng
By 0123455729

FLEy [Degdres
ar Pol Ses
Dot
Simul
15— 1]
\ \
i o A _H
= e WA AL
Flotl Flotz Flobs £ uﬂﬁ
“MiBsinCEE E
~HeBoos KD B
Nr= R=n

Le partage de 'écran est activé lorsque vous appuyez sur
une touche affichant un écran auquel ce mode d’affichage
s’applique.

Certains écrans ne sont jamais affichés en mode écran
partagé.

Par exemple, si vous appuyez sur en mode Horiz ou
G-T, I'écran MODE s’affiche en plein écran. Si vous
appuyez ensuite sur une touche qui affiche I'une ou
l'autre moitié d’un écran partagé, par exemple [TRACE], le
partage de I'écran est activé.

Lorsque vous appuyez sur une touche, en mode Horiz ou
G-T, le curseur se positionne dans la moitié de I'écran
concernée par la touche activée. Par exemple, si vous
appuyez sur [TRACE], le curseur sera placé dans la moitié
d’écran ou s’affiche le graphe ; si vous appuyez sur
[TABLE], le curseur apparaitra dans la moitié d’écran ou
s’affiche la table.

La TI-82 STATS reste en mode écran partagé tant que
vous n’étes pas repassé en mode Full (plein écran).
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Ecran partagé en mode Horiz (horizontal)

Horiz

Passage d’une
moitié de
I’écran a l'autre
en mode Horiz

Affichage en
plein écran en
mode Horiz

En mode écran partagé Horiz (horizontal), une ligne
horizontale partage I'écran en deux moitiés, supérieure et
inférieure.

ol o S P, A
Ty el

Flotl Flotz Flokz
SMiBsinCRE )
“MzBocosCHE

~MNr=

Le graphe s’affiche dans la moitié supérieure.

La moitié inférieure contient I'un des éditeurs suivants :
« Ecran principal (quatre lignes)

« Editeur Y= (quatre lignes)

« Editeur de liste STAT (deux lignes)

« Editeur WINDOW (trois parametres)

« Editeur TABLE (deux lignes)

Pour utiliser 1a moitié supérieure de I'écran partagé :
» Appuyez sur [GRAPH] ou [TRACE].

» Sélectionnez une opération ZOOM ou CALC.

Pour utiliser 1a moitié inférieure de I'’écran partagé :

« Appuyez sur n'importe quelle touche ou combinaison
de touches qui affiche 1’écran principal.

» Appuyez sur [Y=] (éditeur Y=).

+ Appuyez sur (éditeur de liste STAT).

+ Appuyez sur (éditeur WINDOW).

* Appuyez sur [TABLE] (éditeur TABLE).

Tous les autres écrans sont affichés en plein écran dans
le mode d’écran partagé Horiz.

En mode Horiz, pour revenir a I’écran partagé depuis un
plein écran, appuyez sur n'importe quelle touche ou
combinaison de touches qui affiche le graphe, I'écran
principal, I'éditeur Y=, I'éditeur de liste STAT, I'éditeur
WINDOW ou I'éditeur TABLE.
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Ecran partagé en mode G-T (Graphe-Table)

Mode G-T

Passage d’une
moitié de
I’écran a 'autre
en mode G-T

Utilisation de

en mode G-T

Affichage en
plein écran en
mode G-T

En mode d’écran partagé G-T (graphe-table), une ligne
verticale partage I'écran en deux moitiés, gauche et
droite.

ix

y AL
VAN Y

I | minliaiie

Le graphe s’affiche dans la moitié gauche.
La table s’affiche dans la moitié droite.

Pour utiliser 1a moitié gauche de I'écran partagé :

« Appuyez sur ou [TRACE].
« Sélectionnez une opération ZOOM ou CALC.

Pour utiliser 1a moitié droite de I'écran partagé :
+ Tapez sur [TABLE].

A mesure que vous déplacez le curseur de trace le long
d’un graphe dans la moitié gauche d'un écran partagé en
mode G-T, la table affichée de la moitié droite défile
automatiquement pour afficher les valeurs

correspondantes.

i=5incH) = Yy
0 0

S 2675 | .z6uz
107 |.B77E
1337 |lapka
iEnE |'BaEy

W HMEYTZ0Y
Y=.71907618

Remarque : lorsque vous utilisez le mode graphique Par, les
deux composantes d’une courbe paramétrée (XnT et YnT) sont
affichées dans les deux colonnes de la table. A mesure que le
tracé évolue, la valeur en cours de la variable T s’affiche sur le
graphe.

Tous les écrans autres que ceux du graphe et de la table
s’affichent en plein écran en mode d’écran partagé G-T.

En mode G-T, pour revenir a I'écran partagé depuis un
affichage en plein écran, appuyez sur n'importe quelle
touche affichant un graphe ou une table.

Partage de I’écran 9-5



Pixels de la TI-82 STATS en mode Horiz et en mode G-T

Pixels de la
TI-82 STATS en
mode Horiz et
en mode G-T

Instructions
Pixel du menu
DRAW

Instruction
Text( du menu
DRAW

Instruction
Output( du
menu PRGM I/O0

Définir un mode
d’écran partagé
a partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

" (0,0) 0,94) '(0,0) f0,46)

(30,0) (30,94)

.(50,0) £(50,46

Remarque : Chaque couple de nombres représente la ligne et
la colonne correspondant au pixel du coin activé.

Pour les instructions PxI-On( , PxI-Off( et PxI-Change(
ainsi que pour la fonction pxI-Test( :

+ En mode Horiz, la valeur maximum de la ligne est 30 ;
la valeur maximum de la colonne est 94.

+  Enmode G-T, la valeur maximum de la ligne est 50 ; la
valeur maximum de la colonne est 46.

PxI-On(ligne,colonne)

Pour l'instruction Text( :

+ En mode Horiz, la valeur maximum de la ligne est 25 ;
la valeur maximum de la colonne est 94.

* Enmode G-T, la valeur maximum de la ligne est 45 ; la
valeur maximum de la colonne est 46.

Text(ligne,colonne,"texte")

Pour 'instruction Output( :
+  En mode Horiz, la valeur maximum de la ligne est 4 ;
la valeur maximum de la colonne est 16.

*  En mode G-T, la valeur maximum de la ligne est 8 ; la
valeur maximum de la colonne est 16.

Output(ligne,colonne,"texte")

Pour définir le mode Horiz ou G-T a partir d'un
programme, procédez comme suit.

1. Appuyez sur [MODE] lorsque le curseur se trouve sur une
ligne vierge dans I'éditeur du programme.

2. Sélectionnez Horiz ou G-T.

L’instruction est collée a 'emplacement du curseur. Le
mode choisi est activé lorsque le programme rencontre
I'instruction au cours de son exécution. Il reste effectif
apres la fin de 'exécution du programme.

Remarque : Vous pouvez également coller Horiz ou G-T dans
I'écran principal ou I'éditeur de programme a partir du menu
CATALOG (voir chapitre 15).
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Chapitre 10 : Matrices
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Pour commencer : systemes d’équations linéaires

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent

dans la suite du chapitre.

Résoudre x+2y+3z=3 et 2x+3y+4z=3. La TI-82 STATS permet de résoudre
un systeme d’équations linéaires en entrant les coefficients comme
éléments d'une matrice. On utilise ensuite rref( pour obtenir la forme

réduite de Jordan-Gauss.

1. Appuyez sur [MATRX], puis sur [»] ] pour
afficher le menu MATRX EDIT. Tapez 1
pour sélectionner 1: [A].

2. Tapez 2 4 pour définir une
matrice 2x4. Le curseur rectangulaire
indique I’élément présent. Les points de
suspension a droite signifient qu'il y a
encore une ou plusieurs colonnes.

3. Tapez 1 pour saisir le premier
élément. Le curseur rectangulaire se
place a la deuxiéme colonne de la
premiere ligne.

4. Tapez 2 [ENTER] 3 [ENTER] 3 [ENTER] pour
terminer la premiére ligne (x+2y+3z=3).

5. Tapez 2 [ENTER] 3 [ENTER] 4 [ENTER] 3 [ENTER

pour saisir la ligne du bas (2x+3y+4z=3).

6. Appuyez sur [QUIT] pour retourner a
I’écran principal. Commencez sur une
ligne vierge. Appuyez sur 0] pour
afficher le menu MATRX MATH. Appuyez
sur [4] jusqu’a I'apparition des derniers
éléments du menu, puis sélectionnez
B:rref( pour copier rref( dans I'écran
principal.

7. Tapez 1 pour sélectionner 1: [A]
dans le menu MATRX NAMES. Tapez
[ENTER]. On obtient alors la forme réduite
de Jordan-Gauss de la matrice
(mémorisée dans Ans), soit :

1x-1z=-3 ou X="3+z
ly+2z=3 ou y=3-2z

10-2 Matrices

MATREIAIA] 2 4
[ (. 0
Lo 0 ]

1:1=H

MATRIXIAD 2 =4
[i M
L 0 0

1, z=H

MATRIKIA] 2 =4

2P F )

Za4=3

rret (il




Définir une matrice

Qu’est-ce
qu’une
matrice ?

Sélection d’une
matrice

Accepter ou
modifier les
dimensions
d’une matrice

Une matrice est un tableau a deux dimensions. Vous
pouvez afficher, saisir ou modifier une matrice dans un
éditeur de matrice. La TI-82 STATS possede 10 variables
de type matrice : [A] 4 [J]. Vous pouvez définir une
matrice directement dans une expression. En fonction de
la mémoire disponible, une matrice peut comprendre
jusqu’a 99 lignes ou colonnes. Sur la TI-82 STATS, les
matrices ne peuvent mémoriser que des nombres réels.

Avant de définir ou afficher une matrice dans I'éditeur,
vous devez sélectionner son nom. Pour ce faire, procédez
de la maniere suivante.

1. Appuyez sur ([ pour afficher le menu MATRX
EDIT. Les dimensions de toutes les matrices définies
précédemment s’affichent.

HAMES l‘1F|TH ELIL]
5H[FI] 24
s [EB]
2: [C]
4: [0O]
St [E]
&2 [F]
7l [E]

2. Sélectionnez la matrice que vous désirez définir.
L’écran MATRX EDIT apparait.

MATRIXIE] 1 =1
Lo 1

Les dimensions d'une matrice (ligne x colonne)
s’affichent sur la ligne du haut. Une nouvelle matrice est
au départ de dimensions 1 x1. Vous devez accepter ou
modifier les dimensions affichées chaque fois que vous
éditez une matrice. Si vous sélectionnez une matrice pour
la définir, le curseur se trouve sur la dimension ligne.

» Pour accepter le nombre de lignes, appuyez sur [ENTER].

+ Pour modifier le nombre de lignes, entrez le nombre
désiré (jusqu'a 99) puis appuyez sur [ENTER].

Le curseur se place sur le nombre de colonnes que vous
devez accepter ou modifier de la méme maniere que le
nombre de lignes. Lorsque vous appuyez sur [ENTER], le
curseur rectangulaire se place sur le premier élément de
la matrice.
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Visualisation des éléments d’une matrice

Afficher les
éléments d’une
matrice

Suppression
d’une matrice

10-4 Matrices

Apres avoir défini les dimensions de la matrice, vous
pouvez la visualiser et entrer la valeur de ses éléments.
Dans une nouvelle matrice, tous les éléments valent zéro.

Sélectionnez la matrice a afficher dans le menu

MATRX EDIT et entrez ses dimensions. La partie centrale
de I'éditeur de matrice affiche jusqu’'a sept lignes et trois
colonnes et donne la valeur des éléments sous forme
abrégée si nécessaire. La valeur complete de I'élément ou
se trouve le curseur rectangulaire est affichée au bas de
I’écran.

MATREIAIA] 2 x4

BT x4z 1=
1 3.1'115 0

=1L 11111

0
0
1B
0
0
E

1:1=3. 141392653

Nous avons ici une matrice 8x4. Les points de suspension
dans la colonne de gauche ou de droite signifient qu'’il y a
d’autres colonnes. 1 ou | dans la colonne de droite
indique qu’il y a d’autres lignes.

Pour effacer des matrices en mémoire, utilisez le menu
MEMORY (voir chapitre 18).



Edition des éléments d’une matrice

Visualisation L’éditeur de matrice possede deux options : visualisation

d’une matrice et édition. Dans I'option visualisation, vous pouvez
utiliser les touches de déplacement du curseur pour
passer rapidement d'un élément de la matrice au suivant.
La valeur compléte de I'élément mis en exergue s’affiche
en bas de I'écran.

Sélectionnez la matrice dans le menu MATRX EDIT et
entrez ses dimensions.

MATRIXIA] & =4
FETIA -:iuz 1z

-1 1416 -
0 0 ] -
0 0 BB -
1B 0 0 -
0 BEFIN 0 -
0 0 Z 4

1. 1=3. 141592653

Touches de Touche Fonction
visualisation [Joul] Déplace le curseur rectangulaire sur la
ligne
) ould] Déplace le curseur rectangulaire dans la

colonne. Sur la ligne du haut, (<] place le
curseur sur la dimension colonne ; sur la
dimension colonne, [4] place le curseur
sur la dimension ligne.

ENTER Passe a l'option d’édition ; active le
curseur d’édition sur la ligne du bas

CLEAR Passe a l'option d’édition ; efface la
valeur a la ligne du bas

Tout caractere de Passe a I'option d’édition ; efface la

saisie valeur de la ligne du bas ; copie le
caractere sur cette ligne.

[INS] Rien

DEL Rien
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Edition d’un
élément d’une
matrice

Touches
d’édition

10-6 Matrices

En option édition, un curseur d’édition est actif sur la
ligne du bas. Pour modifier la valeur d'un élément de
matrice, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez la matrice dans le menu MATRX EDIT et
entrez les dimensions.

2. Appuyez sur [, (4], ] et [] pour déplacer le curseur
sur I'élément de matrice & modifier.

3. Passez a I'édition en appuyant sur [ENTER], [CLEAR] ou sur
une touche de saisie.

4. Modifiez la valeur de 1'élément de matrice en utilisant
les touches d’édition décrites ci-dessous. Vous pouvez
saisir une expression qui sera calculée au moment ou
vous quittez I'édition.

Remarque : En cas d’erreur, vous pouvez appuyer sur
CLEAR] [ENTER] pour rétablir la valeur sous le curseur
rectangulaire.

5. Appuyez sur [ENTER], (4] ou [+] pour passer a un autre
élément.

MATREIX[A] & =4 MATREIX[A] & =4
ZAMIE CEAMZ 13 - ZAMIE CEAMZ 13 -
TiWlE 0 - zizd ] -
0 0 - 1173 0 -
) ) a8 - ] 0 [ -
im 0 0 - iB 0 ] -
i BEFIN 0 - i BEFIM 0 -
) ] z I ) b z I
xa1=2x:+3l . z=H
Touche Fonction
[[Joul] Déplace le curseur d’édition sur la
valeur
) ouls] Mémorise la valeur de la ligne inférieure

dans I'élément de matrice, passe en
visualisation et déplace le curseur
rectangulaire dans la colonne

Mémorise la valeur de la ligne inférieure
dans I'élément de matrice ; passe en
visualisation. Le curseur rectangulaire
passe a I’élément suivant

CLEAR Efface la valeur de la ligne inférieure
Tout caractere  Copie le caractere a I'emplacement du
de saisie curseur d’édition a la ligne inférieure
[INS] Active le curseur d'insertion

DEL Supprime le caractére sous le curseur

d’édition a la ligne inférieure




Utiliser une matrice dans une expression

Utiliser une
matrice dans
une expression

Entrer une
matrice dans
une expression

Pour utiliser une matrice dans une expression, vous
pouvez :

« Copier son nom a partir du menu MATRX NAMES.

» Rappeler le contenu de la matrice dans I'expression a
l'aide de [RCL] (Voir chapitre 1).
« Entrer la matrice directement (Voir ci-dessous).

Vous pouvez entrer, modifier et mémoriser une matrice
dans I'éditeur de matrice. Vous pouvez aussi entrer
directement la matrice dans une expression.

Pour entrer une matrice dans une expression, procédez
de la manieére suivante :

1. Appuyez sur [[] pour indiquer le début de la
matrice.

2. Appuyez sur [[] pour indiquer le début d'une
ligne.

3. Tapez une valeur, qui peut étre une expression, pour
chaque élément de la ligne. Séparez les valeurs par des
virgules.

4. Appuyez sur [1] pour indiquer la fin d’'une ligne.
5. Répétez les points 2 a 4 pour entrer toutes les lignes.
6. Appuyez sur [1] pour indiquer la fin de la matrice.

Remarque : Le crochet de fermeture ]] n’est pas
indispensable a la fin d’'une expression ou devant >.

La matrice qui en résulte s’affiche sous la forme :
[[élément ;,....élément; ] [élément,, ;,...,élément,, ,]]
L’expression est calculée au moment de sa saisie.

%T[[l:?:S] [4:3.6

[[2 4 51
[ 18 1211
Remarque : Les virgules sont nécessaires a la saisie pour
séparer les éléments mais ne sont pas affichés.

Matrices 10-7



Afficher et copier des matrices

Afficher une
matrice

Copier une
matrice dans
une autre

10-8 Matrices

Pour afficher le contenu d’'une matrice sur I'écran
principal, copiez son nom a partir du menu MATRX
NAMES puis appuyez sur [ENTER].

[A]

[[¥ 8 2]
11

[ 2 1

Des points de suspension dans la colonne de gauche ou
de droite indiquent qu'il existe des colonnes
supplémentaires.t ou ¢ dans la colonne de droite indique
qu'il existe des lignes supplémentaires. Appuyez sur [>],
(4, [=] et (4] pour afficher le reste de la matrice.

e BREE 1618t
L1116, 0EmE -128,
49,8088 0 -e2.8
b L 1 =T =
2 s BEARE E5. BE..
7. BREE 13608
. BERE “&9. 8l

Pour copier une matrice, procédez de la maniere
suivante :

1. Appuyez sur pour afficher le menu MATRX
NAMES.

2. Sélectionnez le nom de la matrice que vous voulez
copier.

3. Appuyez sur [STO»).

4. Appuyez a nouveau sur [MATRX] et sélectionnez le nom
de la nouvelle matrice dans laquelle vous désirez
copier la matrice existante.

5. Appuyez sur [ENTER] pour copier la matrice dans la
nouvelle matrice.

[H]-}[EF][

[r 8 9]
[3 2 111



Accés a un Vous pouvez mémoriser (ou rappeler) la valeur d'un

élément de élément de matrice a I'écran principal ou a partir d'un

matrice programme. L'élément doit étre contenu dans les
dimensions de la matrice. Sélectionnez maitrice dans le
menu MATRX NAMES.

[matricel(ligne,colonne)

B+ [Bl1C2, 322 [B]
[[7 &

[3
[BIC2.30
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Fonctions mathématiques matricielles

Utilisation de
fonctions
mathématiques
avec les
matrices

+ (Addition)
— (Soustraction)
* (Multiplication)

- (Opposée)

10-10 Matrices

Vous pouvez utiliser avec les matrices la plupart des
fonctions mathématiques du clavier, du menu MATH, et
du menu MATH NUM. Veillez cependant a ce que les
dimensions soient respectées. Chacune des fonctions ci-
dessous créé une nouvelle matrice, les matrices initiales
demeurent inchangées.

Pour additionner ((+]) ou soustraire ((-]) des matrices,
leurs dimensions doivent étre identiques. Le résultat
donne une matrice dont les éléments sont la somme ou la
différence des éléments pris individuellement.

matriceA+matriceB
matriceA-matriceB

Pour multiplier ([x]) deux matrices 'une par I'autre, la
dimension colonne de la matriceA doit étre égale ala
dimension ligne de la matriceB.

matriceA*matriceB
[A] [A1+[E]
[[2 2] [[2 7]
[3 411 [¥ 711
[E] [A1+[E]
[[A 5] [[2 1&]
[4 311 [1& 2711

Multiplier une matrice par une valeur ou une valewr par
une matrice donne une matrice dans laquelle chaque
élément de la matrice est multiplié par la valeur.

matrice*xvaleur
valeur¥matrice

[AT+3

[[& &1
[2 1211

Opposer une matrice (((]) donne une matrice dans
laquelle le signe de chaque élément est opposé.

-maltrice
[A]
[[2 -2]
[Z 4 11
-[A]
[[-2 2 1]
[-3 -411



abs(

round(

1 (Inverse)

Puissances

abs( (valeur absolue, menu MATH NUM) donne une
matrice contenant la valeur absolue de chaque élément
de matrice.

abs(matrice)

[C]

[[-23 -&
23 -14]1
absC [
[23 &
23 1

Ford e

3
S 1

round( (menu MATH NUM) donne une matrice et
arrondit chaque élément de la matrice a #décimales. Si
#décimales est omis, les éléments sont arrondis a 10
chiffres.

round(matrice[,#décimales])
MATRIAIA] 2 =2 EI]S
[EEE  OWiim i B 4

Utilisez la fonction "1 (-] ) pour inverser une matrice
(~-1 n’est pas autorisé). La maitrice doit étre carrée. Le
déterminant doit étre non nul.

22
2

round [
[El.

matrice

MATRIA[A] 2 =2 [A]1-

[1i z 1 [[-2 1 1
[z i | [1.5 -.511

Pour élever une matrice a une puissance, la matrice doit
étre carrée. Vous pouvez utiliser 2 ([x2]), 3 (menu MATH),
ou *puissance (*] pour une puissance comprise entre 0
et 255).

matrice? matriced matrice®puissance
MATRIX[A] Z =2 [AlZ
i z ] [[37 54 1]
[ 4 1 [21 11811
[A1"S
1069 1558]
[2337 3486]]
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Opérations
relationnelles

iPart(
fPart(
int(

10-12 Matrices

Pour pouvoir comparer deux matrices en utilisant les
opérations relationnelles = et # (menu TEST)), il faut
qu’elles aient les mémes dimensions. = et # comparent
matriceA et matriceB, élément par élément. Les autres
opérations relationnelles ne sont pas autorisées avec les
matrices.

matriceA=matriceB donne 1 si les deux matrices sont
égales, 0 sinon.

matriceA=matriceB donne 1 si les deux matrices sont
différentes.

[A] [A1=I[E]
[I 21
[ 111 [A1#[E]
[ 1]
[ 21

[EB]
[

[l W I Y |
] S T

1
iPart(, fPart( et int( sont dans le menu MATH NUM.

iPart( donne une matrice contenant la partie entiere de
chaque élément de matrice.

fPart( donne une matrice contenant la partie fractionnée
de chaque élément de matrice.

int( donne une matrice contenant la partie entiere de
chaque élément de matrice.

iPart(matrice) fPart(matrice) int(matrice)
(ol iPartc[O] 2
[[1.25 3.333] [[1 3_1]
[1aE.5 47.15]11 [168 4711
fPart. ¢ [O] 3
[[.25 .333]
[.5 .15 11



Opérations MATRX MATH

Menu MATRX
MATH

det(

T (Transpose)

Pour afficher le menu MATRX MATH, appuyez sur
0.

NOMS MATH EDIT

1:det( Calcule le déterminant

2:7 Transpose la matrice

3:dim( Donne les dimensions de la matrice

4:Fi17¢( Remplace tous les éléments par une
constante

5:identity( Donne la matrice identité d’ordre n

6:randM( Donne une matrice aléatoire

7:augment( Juxtapose deux matrices

8:Matrplist( Meémorise une matrice dans une liste

9:Listrmatr( Mémorise une liste dans une matrice

0:cumSum( Crée une matrice dont les termes sont les
sommes cumulées par colonne

A:ref( Donne la forme réduite de Gauss

B:rref( Donne la forme réduite de Jordan-Gauss

C:rowSwap( Permute deux lignes d'une matrice

D: row+( Additionne deux lignes; mémorise dans
la deuxiéme ligne

E:*row( Multiplie une ligne par un nombre

F:krow+( Multiplie une ligne, 'additionne a la

deuxieme ligne

det( (déterminant) donne le déterminant (nombre réel)
d’'une matrice carrée.

det(matrice)

T (transpose) donne la matrice transposée, ¢’est-a-dire
telle que : matriceT (ligne, colonne) = matrice (colonne,
ligne).

matricel

[A] [A1T

[ [
] g
LA J—
=pacy
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Acceés aux
dimensions de
la matrice avec
dim(

Créer une
matrice avec
dim(

Redimensionner
une matrice
avec dim(

Fill(

identité(

10-14 Matrices

dim( (dimension) donne une liste qui contient les
dimensions ({lignes,colonnes}) de la matrice.

dim(matrice)

Remarque : dim(matrice)>Ln:Ln(1) donne le nombre de
lignes. dim(matrice)>Ln:Ln(2) donne le nombre de colonnes.

dimC[[2.7211[-8. dim([[2.7
3.1112 3.1
2 32

Utilisez dim(avec pour créer une nouvelle matrice
de dimensions lignes x colonnes dont tous les éléments
sont égaux a zéro.

{lignes,colonnes}>dim(matrice)
12:2%3+dimC [E] 2
2 2%
[E]

[[8 @8]
(B B11]

Utilisez dim(avec pour redimensionner une matrice
existante aux dimensions lignes x colonnes. Les éléments
de I'ancienne matrice correspondant aux nouvelles
dimensions restent inchangées. Tout élément
supplémentaire vaut zéro.

Remarque : Tous les éléments de matrices qui ne sont pas
compris dans ces dimensions sont supprimés.

{lignes,colonnes}>dim(matrice)

Fill( mémorise la valeur dans tous les éléments de la
matrice.

Fill(valeur,matrice)
FillcSa [El
[E]

Oone

[[S 5]
[5 511
identité( donne la matrice identité d’ordre dimension.

identité(dimension)



randM(

augment(

Matnlist(

randM( (créer matrice aléatoire) donne une matrice
lignes x colonnes d’entiers aléatoires a un chiffre (“9 2 9).
Les valeurs sont définies par la fonction rand (Voir
chapitre 2).

randM(lignes,colonnes)

?+Pand=PandHi2:2

[a -vl
(2211

augment( juxtapose matriceA et matriceB. Le nombre
de lignes de la matriceA doit étre identique a celui de la
matriceB.

augment(matriceA,matriceB)

[1.21[3.4
S.61I[7
audment.
[[1 2 [
[Z 4 7 811

[ 1
: g
1 [
1

W —
—

Matrlist( (mémorisation d'une matrice dans des listes)
remplit chaque nomliste avec les éléments de chaque
colonne de matrice. Sile nombre d’arguments nomliste
dépasse le nombre de colonnes de matrice, Matmlist( ignore
les arguments nomliste en trop. De méme, si le nombre de
colonnes de matrice est supérieur au nombre d’arguments
nomliste, Matplist( ignore les colonnes en trop.

Matnlist(matrice,nomlistel ,nomliste2,...nomliste n)

AL 2 3 L1 {1 43
4 5211 o .
Matrr1iste [B] oL 1 2 53
aLzaLz2 L3
Done {3 63

Matnlist( peut également remplir une nomliste avec les
éléments dune colonne# spécifique de matrice. Pour ce
faire, il suffit de préciser un argument colonne# apres
l'argument matrice.

Matnlist(mairice,colonne#,nomliste)

[Al L+
123
1 5 6
¢ [Al.

]
] 3?

Dorne
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Listrmatr(

10-16

Matrices

Listrmatr( (mémorisation de listes dans une matrice)
remplit la nommatrice, colonne par colonne, avec les
éléments de chaque liste. Si les listes n’ont pas toutes la
méme longueur, Listbmatr( complete les lignes trop
grandes par des zéros. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

Listrmatr(listel liste2,...liste n,nommatrice)

ListekmatrCLl. 2.3 Listematro<l.2.3
*a [Alx Tatd.5.63. [C]
Dok Dore
[A] [C]
[[1] [[1 4]
[2] [2 3]
[3]1] [Z &]]

Remarque : Dans les exemples ci-dessus, la matrice [A] est de
dimension 3 x 1 et la matrice [C] de dimension 3 x 2.



Opérations ligne

cumSum(

Opérations
ligne

ref(
rref(

cumSum( donne les sommes additionnées des éléments
de matrice, en commencant par le premier élément.
Chaque élément est la somme additionnée de la colonne,
de haut en bas.

cumSum(matrice)

[0l cumsums [0
[[ 1 [

[ 1

[ 1

12

[1 2
[4 & ]
[ 1

LNy
Trfabd

1

Les opérations ligne, qui peuvent étre utilisées dans une
expression, ne modifient pas la matrice en mémoire.
Tous les numéros de ligne et les valeurs peuvent étre
introduits sous forme d’expressions. Sélectionnez la
matrice dans le menu MATRX NAMES.

ref( (forme réduite de Gauss) donne la forme réduite de
Gauss d'une matrice réelle. Le nombre de colonnes doit
étre supérieur ou égal au nombre de lignes.

ref(matrice)

rref( (forme réduite de Jordan-Gauss) donne la forme
réduite de Jordan-Gauss d'une matrice réelle. Le nombre
de colonnes doit étre supérieur ou égal au nombre de
lignes.

rref(matrice)

[EB] r
[[4 5 5] [
[v 2 911
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rowSwap(

row+(

*row(

*row+(

10-18 Matrices

rowSwap( donne une matrice. Il permute la ligneA et la
ligneB de la matrice.

rowSwap(matrice,ligneA,ligneB)

row+( (addition de ligne) donne une matrice. Il
additionne la ligneA et la ligneB de la matrice et
mémorise le résultat dans la ligneB.

row+(matrice,ligneA,ligneB)

*row( (multiplication de ligne) donne une matrice. Il
multiplie une ligne de la matrice par la valeur et
mémorise le résultat dans la ligne.

*row(valeur,matrice,ligne)

*row+( (multiplication et addition de ligne) donne une
matrice. Il multiplie la l2gneA de la matrice par la valeur,
I'additionne a la ligneB, et mémorise le résultat dans la
ligneB.

*row+(valeur,matrice,ligneA,ligneB)

_HéiLS] [4:5.511 drow+CE. [E1.1.20
[f1 2 3] (1 2 31
[4 3 &l11 [v¥ 11 1311
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Pour commencer : générer une suite

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Calculez les huit premiers termes de la suite 1/A2. Mémorisez les résultats
dans une liste créée par I'utilisateur, puis affichez-les sous forme de
fraction. Commencez cet exercice a partir d'une ligne vierge de 'écran
principal.

1. Appuyez sur [2nd) [LIST] ] pour afficher HAMES H? MATH
le menu LIST OPS. 5.;512"‘*.-
fSort.Oo
Sidimg
4iFillc
Siseqi
B CLUMSUM L
Flalist
2. Tapez 5 pour sélectionner 5:seq( . Le sedil<HE:H-1:8:1
nom de la fonction s’inscrit & 2+5SER

I'emplacement du curseur dans I'écran
principal.

3. Tapez 1[] Al (A]
J 1[0 8] 1[0 pour saisir la suite.

4. Appuyez sur [STO»], puis sur
pour activer le verrou alphabétique.
Tapez [S] [E] [Q] puis appuyez sur
pour désactiver le verrou
alphabétique. Tapez 1 pour terminer la
saisie du nom de la liste.

5. Appuyez sur pour générer la liste sedil-AZ,A.1.8,1
et la mémoriser sous le nom SEQ1. La %TSE%% 1111111
liste s’affiche sur ’écran principal. Les [ . -

points de suspension (...) indiquent que
la liste continue au-dela de la fenétre
d’affichage. Appuyez plusieurs fois sur

[] (ou maintenez cette touche enfoncée)
pour faire défiler la liste et en visualiser
tous les termes.

11-2 Listes



6. Appuyez sur [2nd] [LIST] pour afficher le @ﬁ OFS MATH
menu LIST NAMES. Appuyez sur 1
pour copier LSEQ1 a I'emplacement du
curseur. (Si SEQ1 n’est pas le premier
élément de votre menu LIST NAMES,
placez le curseur sur SEQ1 avant

d’appuyer sur [ENTER].)

7. Appupyez sur pour afficher le =eqil<A€.[.1.8:1
menu MATH. Tapez 1 pour sélectionner %TSE%% 1111111
1:Frac. bFrac s’inscrit a 'emplacement LSELTFFrac
du curseur. El 1-4 1.9 1-16..

8. Appuyez sur pour faire apparaitre
la suite sous forme de fraction. Appuyez
plusieurs fois sur I] (ou maintenez cette
touche enfoncée) pour faire défiler la
liste et visualiser tous ses termes..
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Nommer une liste

Utilisation des
variables de
listes de la
TI-82 STATS

Création d’un
nom de liste sur
I’écran principal

11-4 Listes

La TI-82 STATS possede six variables de liste en
mémoire : L1, L2, L3, L4, L5 et L6. Les variables L1 a L6 se
trouvent sur le clavier, au-dessus des touches numériques
a[6]. Pour copier I'un de ces noms dans I'écran
approprié, appuyez sur puis sur la touche
correspondant au nom de liste voulu. Les listes L1 a L6
sont mémorisées dans les colonnes 1 a 6 de I'éditeur de
liste STAT lorsque vous réinitialisez la mémoire.

Procédez de la maniére suivante pour créer un nom de liste
sur I'écran principal.

1. Appuyez sur [ {], tapez un ou plusieurs termes de
liste, puis appuyez de nouveau sur [}]. Séparez
les différents termes par des virgules. Les termes de la
liste peuvent étre des nombres réels, des nombres
complexes ou des expressions.

[(1. 2.3, 47 |

2. Appuyez sur [STO®].

3. Tapez [lettre de A a Z ou 0] pour spécifier la
premiere lettre du nom de liste.

4. Tapez de zéro a quatre lettres, 0, ou chiffres pour
compléter le nom de liste.

[(1.Z. 3. 45 +TEGT |

5. Appuyez sur [ENTER]. La liste s’affiche sur la ligne
suivante. Son nom et ses termes sont mémorisés. Le
nom de la liste apparait dans le menu LIST NAMES.

11,223 43+TEST glglﬁ OFS MATH
1 2 3 4% 1
PT123

SJ:TEST

Vous pouvez également créer un nom de liste :

« Apres I'invite Name= dans I'éditeur de listes
statistiques

« Apres une invite Xlist:, Ylist: ou Data List: dans
certains éditeurs de graphes statistiques

« Apres une invite List:, List:1, List:2, Freq:, Freq:1,
Freq:2, Xlist: ou YList: dans certains éditeurs
d’estimations

« Dans I’écran principal a 'aide de SetUpEditor



Mémorisation et affichage des listes

Sauvegarde des
termes d’une
liste

Affichage d’une
liste sur I’écran
principal

Copie d’une
liste dans une
autre

Accés a un
terme d’une
liste

En regle générale, il existe deux manieres de remplir une
liste.

« Utiliser des accolades et [STO»).

LA+ . 5-31 2L 6
{4424 5-3i%

« Utiliser I'éditeur de liste STAT (voir chapitre 12).
Une liste peut comprendre jusqu’a 999 termes.

Conseil : Lorsque vous mémorisez un nombre complexe dans
une liste, la liste entiére est considérée comme une liste de
nombres complexes. Pour la convertir en liste de nombres réels,
affichez I'écran principal et tapez real(nomliste)> nomliste.

Pour afficher le contenu d’une liste sur 1'écran principal,
tapez le nom de la liste (en utilisant L si nécssaire), puis
appuyez sur [ENTER]. Les points de suspension indiquent
que la liste continue au-dela de la fenétre d’affichage.
Appuyez sur [»] & plusieurs reprises (ou maintenez cette
touche enfoncée) pour faire défiler la liste et visualiser
tous ses termes.

L4

{25 182
LOAT
{2,154 568,47 9.

Pour copier une liste, mémorisez-la sous un autre nom de
liste.

LTEST c
LTEST+TESTZ
{1 2

34k
34k

Vous pouvez mémoriser une valeur dans un terme de liste
ou la rappeler a partir de ce terme. Vous pouvez choisir
un terme quelconque compris dans les dimensions de la
liste ou un au-dela.

nomliste(terme)

{1=2=3}-}L%1
d3Lzidlilz
Lz

3 43
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Suppression
d’une liste en
mémoire

Listes dans les
graphes

11-6 Listes

Pour supprimer les listes mémorisées, y compris L1 a Ls,
utilisez le menu secondaire MEMORY DELETE FROM
(voir chapitre 18). La réinitialisation de la mémoire
restaure les six listes L1 a Lé. Une liste dont le nom est
retiré de I'éditeur de liste STAT n’est pas supprimée en
mémoire.

Vous pouvez utiliser des listes pour tracer une famille de
courbes (voir chapitre 3).



Saisie des noms de liste

Menu
LIST NAMES

Pour afficher le menu LIST NAMES, appuyez sur
[LIST]. Les options de ce menu sont les noms de listes
créées par l'utilisateur, triés automatiquement par ordre
alphanumérique. Seules les 10 premieres options sont
étiquetées de 1 a 9, puis 0. Pour atteindre le premier nom
de liste commencant par un caractére alphabétique
particulier ou par 0, tapez [lettre de A a Z ou 6).

?ﬂﬁ 1 OFS MATH
STEST

Conseil : Pour passer de la premiére a la derniére option de ce
menu, appuyez sur [4]. Pour passer de la derniére a la premiére
option, appuyez sur [+].

Remarque : Le menu LIST NAMES ne mentionne pas les noms
de listes L1 & L6 qui sont tapés directement au clavier (page
11-4).

Lorsque vous sélectionnez un nom de liste dans le menu

LIST NAMES, il s’inscrit a 'emplacement du curseur.

+ Le symbole L signale le début d'un nom de liste si
celui-ci est inséré dans un environnement contenant
des données extérieures au nom de liste, par exemple
dans I'écran principal.

LTEST

{1 2 3 42

« Aucun symbole L n’apparait devant un nom de liste si
celui-ci est inséré a un emplacement ot seul un nom
de liste peut étre spécifié, par exemple apres l'invite
Name= dans I'éditeur de liste STAT ou apres les
invites XList: et YList: de I'éditeur de tracés
statistiques (Stat plots)..
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Entrée directe Pour entrer directement un nom de liste existant,

d’un nom de procédez de la maniére suivante :

liste créé par

— P 1. Appuyez sur [LIST] D] pour afficher le menu LIST
utilisateur oPS

2. Sélectionnez B:L. Le symbole L s’inscrit &

I'emplacement du curseur s’il est nécessaire (voir page
11-20).

HAMES MATH
& ToumSum

T

g:

2 aydment.
Hilistkpaterg
HiMatrelistd
H.L

3. Tapez les caracteres composant le nom de liste.
| LT1Z230

11-8 Listes



Formules jointes aux noms de liste

Association
d’une formule a
un nom de liste

Vous pouvez joindre une formule & un nom de liste, de
sorte que chaque terme de la liste soit un résultat de la
formule. La formule jointe doit soit comprendre au moins
une autre liste ou un autre nom de liste, soit accepter une
liste pour résultat.

Si la formule est modifiée, la liste a laquelle elle est

rattachée est automatiquement actualisée.

» Lorsque vous modifiez un terme dans une liste
référencée dans la formule, le terme correspondant de
la liste a laquelle la formule est attachée est actualisé.

« Lorsque vous modifiez la formule elle-méme, la liste &
laquelle elle est attachée est actualisée.

Par exemple, le premier écran illustré ci-dessous indique

que des termes sont stockés dans la liste L3 et que la

formule L3+10 est jointe au nom de liste LADD10. Cette
formule est entourée de guillemets. Chaque terme de la
liste LADD10 est donc égal a un terme de la liste L3

plus 10.

{122,323z -
"Lx+18"+ A0O1GA

Lz+1A
LAODO1

5]
11 12 133

L’écran suivant illustre une autre liste, L4, dont les termes
sont le résultat de la méme formule que celle jointe a L3.
En revanche, la formule n’étant pas entourée de
guillemets, elle n’est pas rattachée a la liste L4.

Sur la ligne suivante, -6>L3(1):L3 modifie le premier
terme de la liste L3 en -6, puis réaffiche L3.

Lx+18-+Ly
11 12 13>
Exlzlailz
T-& 2 3

Le dernier écran montre que la modification de L3 a
entrainé une actualisation de LADD10, tandis que L4 est
restée inchangée. Cela vient du fait que la formule L3+10
est jointe a LADD10 mais pas a L4.

LAOO1E
412 133

{11 12 132

Remarque : Pour visualiser une formule jointe & un nom de
liste, utilisez I'éditeur de liste STAT (voir chapitre 12).
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Joindre une
formule a une
liste dans
I’écran principal
ou dans un
programme

Détacher une
formule d’une
liste

11-10 Listes

Procédez de la maniére suivante pour joindre une
formule & un nom de liste a partir d'une ligne vierge de
I’écran principal ou a partir d'un programme.

1. Appuyez sur ['"], tapez la formule (dont le
résultat doit étre une liste), puis appuyez sur [ALPHA] ['"]
anouveau.

Remarque : Si plusieurs noms de liste interviennent dans une
formule, toutes les listes doivent étre de méme longueur.

2. Appuyez sur [STO®].

3. Entrez le nom de la liste a laquelle vous souhaitez
joindre la formule. Vous avez le choix entre trois
méthodes :

« Appuyez sur puis entrer 'un des noms de listes
L1 & Le de la TI-82 STATS.

+ Appuyez sur [LIST] et sélectionnez un nom de
liste créé par I'utilisateur dans le menu
LIST NAMES.

« Tapez directement un nom de liste créé par
I'utilisateur en spécifiant le symbole L (page 11-20).

4. Appuyez sur [ENTER].

Tda 5,930
g 9%
"Seklq "+ LLIST
Skl q
LLIST
2@ 48 45

Remarque : L’éditeur de liste STAT affiche un symbole de
verrou de formule en regard de chaque nom de liste auquel
une formule est jointe. Le chapitre 12 explique comment
utiliser I'éditeur de liste STAT pour joindre des formules aux
listes, modifier les formules jointes et détacher une formule
d’une liste.

Il existe trois manieres de détacher (supprimer) une
formule de la liste a laquelle elle était jointe.

« Entrer "">nomliste dans I'écran principal.

» Modifier n'importe quel terme de la liste a laquelle la
formule est jointe.

« Utiliser I'éditeur de liste STAT (voir chapitre 12).



Utilisation de listes dans les expressions

Utilisation
d’une liste dans
une expression

Pour utiliser une liste dans une expression, vous avez le
choix entre trois méthodes. Lorsque vous appuyez sur
(ENTER], I'expression est calculée pour chaque terme de la
liste et une liste est affichée.

Insérer un nom de liste de la TI-82 STATS ou créé par
l'utilisateur dans une expression.

{2.5. 18311
2
2814

=18k
{18 4 22

Insérer directement les termes de la liste (page 11-4,
étape 1).

20025, 182
{18 4 22

Utiliser [RCL] pour rappeler le contenu de la liste
dans une expression, a I'emplacement du curseur
(voir chapitre 1).

2,00 182
4 25 10a:

Ecl L1

Conseil : Vous devez copier les noms de listes créés par
I'utilisateur apres l'invite Rel en les sélectionnant dans le
menu LIST NAMES. Il n’est pas possible de les taper
directement en utilisant le symbole L.
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Utilisation des
listes avec les
fonctions Math

11-12 Listes

Vous pouvez utiliser une liste pour introduire plusieurs
valeurs pour certaines fonctions. D’autres chapitres et
I'annexe A vous indiqueront si la liste est une solution
correcte. La fonction est calculée pour chaque terme de
la liste et une liste est affichée en résultat.

Si vous utilisez une liste avec une fonction, la fonction
doit étre définie en tout terme de la liste. En
représentation graphique, un terme non valide, par
exemple -1 dans +{1,0,-1}, est simplement ignoré.

|J"i f1.8.-132 | On obtient une erreur.

Flotl Flotz Flot: On obtient le graphe de
SERTCLL:8: “13 2] Xxy(1) et X*V0, mais

X*+(-1) n'est pas représenté

Si vous utilisez deux listes avec une fonction a deux
arguments, la longueur des deux listes doit étre
identique. On obtient une liste dans laquelle chaque
terme est calculé en utilisant les termes
correspondants (de méme rang) des deux listes.

{1.2.32+04,5: 62
{407 9z

Si vous utilisez une liste et une valeur avec une
fonction a deux arguments, la valeur est utilisée avec
chaque terme de la liste.

|{1=2=3}+4

{5 & ?}|



Menu LIST OPS

Menu LIST OPS

SortA(
SortD(

Pour afficher le menu LIST OPS, appuyez sur [LIST]

0.

NAMES OPS MATH

g

o > O W

SortA(

2:SortD(
3:
4:Fi11¢(

dim(

:seq(
:cumSum(

:alist(

:Select(
caugment(
:Listrmatr(
:Matrplist(
L

Classe les listes en ordre croissant
Classe les listes en ordre décroissant
Fixe la longueur de la liste

Définit une liste ou tous les termes sont la
constante

Crée une suite finie

Donne une liste ou les éléments sont la
somme des éléments précédents
Donne la différence entre les éléments
successifs

Sélectionne des points d'un nuage
Concatene deux listes

Mémorise une liste dans une matrice
Mémorise une matrice dans une liste
Symbole du type de données “nom de
liste”

SortA( (tri en ordre croissant) classe les termes d'une
liste de la plus petite a la plus grande valeur. SortD( (tri
en ordre décroissant) classe les termes d’une liste de la
plus grande a la plus petite valeur. Les listes complexes
sont classées dans I'ordre de leur module (modulo).

Dans le cas d'une seule liste SortA( et SortD( classent le
contenu de nomliste et actualisent la liste en mémoire.

SortA(nomliste) SortD(rnomliste)
1964+l SortOclza
o4 Oorne
SortACLz 2 Lz
Oone 16 5 4
Lz
4 5 63
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SortA(
SortD(
(suite)

Accéder a la
dimension des
listes avec dim(

Créer une liste
avec dim(

11-14 Listes

Dans le cas de deux ou plusieurs listes, SortA( et SortD(
classent listeclé, puis trient chaque listedép en placant
ses éléments dans le méme ordre que les éléments
correspondants de listeclé. Toutes les listes doivent étre
de méme longueur.

SortA(listeclé listedép [ Listedép2,...listedép n])
SontD(listeclé listedép1 [ Jistedép2,...listedép n])

9640y SortACLy.Lcl
96 4 Oorne
T1.2,33+Lc Ly
1 2 3 L 4 5 Er
c
212

Conseil : Dans cet exemple, 5 est le premier élément de la liste
L4 et 1 et le premier élément de la liste L5. Aprés I'opération
SortA(L4,L5), 5 devient le deuxiéme élément de L4 et 1 devient
par conséquent le deuxieme élément de L5.

Remarque : SortA( et SortD( sont identiques aux options
SortA( et SortD( du menu STAT EDIT (voir chapitre 12).

dim( (dimension) donne la longueur (nombre de termes)
de liste.

dim(liste)
dimifl.3:5,72 4

dim( permet avec de créer un nouveau nom de liste
nomliste de dimension longueur comprise entre 1 et 999.
Les termes sont des zéros.

longueur>dim(nomliste)
Jdimilz2
Lz

{8 8 ax



Redimension-
ner une liste
avec dim(

Fill(

seq(

dim peut également étre utilisé avec pour
redimensionner une liste nomliste existante a la
dimension longueur (de 1 a 999).

» Les termes de la liste qui entrent dans la nouvelle
dimension demeurent inchangés.

« Tous les termes rajoutés sont par des 0.

+ Les termes de la liste qui n’entrent pas dans la
nouvelle dimension sont supprimés.

longueur>dim(nomliste)

T4.8, 63+ Jadimcly 2
. 4 8 63
drdimil1 2 L4
4 4 8 E&r
L4
4 2 & @r

Fill( remplace chaque terme de nomliste par valeur.

Fill(valeur,nomliste)

134,00 +Lz= Fillcd+3i.Lz2
4 S Oorne
Fillc2a.Lz2 Lz
L Done T4+34 4431 443107
z
e 8 a8

Remarque : dim( et Fill( sont identiques aux options dim( et
Fill( du menu MATRX MATH (voir chapitre 10).

seq( (suite) fournit une liste dont chaque terme est le
résultat du calcul de expression évaluée par pas en
fonction de variable pour les valeurs allant de début a
fin. La variable ne doit pas nécessairement étre définie
en mémoire. Le pas peut étre négatif. seq( n’est pas
autorisé dans expression. La valeur par défaut du pas est
1.

seq(expression,variable,début,fin[,pas])
sey{HE {111,320
{1 16 49 108k
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cumSum(

aList(

Select(
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cumSum( (somme cumulée) donne une liste dont les
termes sont les sommes de tous les termes de liste de
rang inférieur. Les termes de liste peuvent étre des
nombres réels ou complexes.

cumSum(liste)
cg?Sum{{1=2:3=4:
1 3 6 18 135>

AList( donne une liste contenant les différences entre les
termes consécutifs de liste. aList soustrait le premier
terme de liste du deuxiéme terme, puis le deuxieme
terme du troisieme, et ainsi de suite. La liste des
différences comprend toujours un terme de moins que la
liste d’origine. Les termes de liste peuvent étre des
nombres réels ou complexes.

AList(liste)
126,36 45, 7EY+ 0
IST

38 45 Vil

{268
alistCLDIST
{18 15 252

Select( Sélectionne un ou plusieurs points d’'un nuage de
points ou d’'un polygone des effectifs, puis le ou les
mémorise dans deux nouvelles listes, listex et listey.
Vous pouvez notamment utiliser Select( pour
sélectionner et analyser une portion d'un graphe de
données CBL..

Select(listex,listey)

Remarque : Pour utiliser Select( , vous devez au préalable
sélectionner (activer) un nuage de points ou un courbe xy. Le
graphe doit en outre étre affiché dans la fenétre de visualisation
en cours (voir page 11-17).



Avant d’utiliser
Select(

Sélectionner
des points de
données sur un
graphe

Effectuez les opérations suivantes avant d’utiliser
Select( :

1.
2.

Créez deux noms de liste et entrez les données.

Activez une représentation graphique de série statistique
(stat plot), sélectionnez 1= (nuage de points) ou L~
(polygone des effectifs), puis entrez les deux noms de
liste apres les invites Xlist: et Ylist:.

Utilisez ZoomStat pour représenter les données (voir
chapitre 3).
2223456, 7.8 Flakz  Flots :
»9.5,1@3+DI5T EDFF peee
234567 | [Tore: B8 1= dn : o
5,15:15: 13,115 I : o
725232, 233TIM| [41istiDIST a
lizt:TIME s
15 15 15 13 11| [Mark: B+ - % aa

Pour sélectionner des points d'un nuage de points ou
d’un polygone, procédez de la maniére suivante :

1.

Tapez [LIST] (] 8 pour sélectionner 8:Select(
dans le menu LIST OPS. Select( s’inscrit dans I'écran
principal.

Entrez listex, tapez [, ], puis entrez listey et appuyez
sur ) ] pour spécifier les noms des listes ol vous
souhaitez mémoriser les données sélectionnées.

[Felectili.Lz N |

Appuyez sur [ENTER]. L’écran du graphe s’affiche et le
message Left Bound? (borne inférieure ?) apparait dans
le coin inférieur gauche.

:F‘!.&D:EEL.ITIHE .
. o
o
o
o
o

LeFt Eound T % oo
U=l Y=ik

. Utilisez [4] ou [+] (si plusieurs représentations

graphiques sont sélectionnées) pour amener le
curseur sur le graphe ol vous souhaitez sélectionner
des points.
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Sélectionner
des points de

données sur un

graphe (suite)

11-18
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. Utilisez [{] et ] pour amener le curseur sur le point de

donnée que vous avez choisi comme borne inférieure.

FL:DIST.TIHE !
oo

o
o
a
a
a
LeFt Bound? % an
W=y =1z

. Appuyez sur [ENTER]. Un repére b apparait sur le graphe

pour indiquer la borne inférieure. Le message Right
Bound? apparait dans le coin inférieur gauche de
Iécran.

F1:0I:T.TIHE 1

- @B oop
o

o
a
a
. a
Fidht Evund? o
el ——— s

. Utilisez [{] ou [»] pour amener le curseur sur le point

que vous avez choisi comme borne supérieure, puis

appuyez sur [ENTER].

Les valeurs x et y des points sélectionnés sont
mémorisées dans listex et listey. Un nouveau graphe
représentant listex et listey remplace le graphe initial.
Les noms des listes sont actualisés dans I'éditeur stat
plot.

L4 Flokz  Flokz
4 S eV 89 9, Off
Lz el B L dhy
1211 975 3 .. ey
mlistila

Wlistilez
Mark: B -

Remarque : Les deux nouvelles listes (listex et listey)
contiennent les points compris entre les bornes inférieure et
supérieure. Par ailleurs, on doit avoir borne inférieure de x <
borne supérieure de x.



augment(

Listrmatr(

Matnlist(

augment( concatene les listes listeA et listeB. Les
termes peuvent étre des nombres réels ou complexes.

augment(listeA,listeB)
t1.17.21%+L =

1 17 217
audment Lz, £25. 3
Hagd1x2

f1 1721 25 38 ..

Listrmatr( (mémorisation de listes dans une matrice)
remplit la matrice, colonne par colonne, avec les éléments
de chaque liste. Si les listes n’ont pas toutes la méme
longueur, Listmatr( complete les lignes trop grandes par
des zéros. Les listes complexes ne sont pas autorisées.

Listrmatr(listeA,...,liste n,matrice)

{1:2:3}'}L:‘E1 _— LéE’rEEr]n?trﬂi LEa LY
£4, 5,635 LY ke Doke
4 5 6 - [c]
iF.8,933 B [[1 4 71
ir e a9 [Z 5 =]
[3 & 911

Matrlist( (mémorisation d’'une matrice dans des listes)
remplit chaque liste avec les éléments de chaque colonne
de matrice. Si le nombre d’arguments liste dépasse le
nombre de colonnes de matrice, Matrlist( ignore les
arguments liste en trop. De méme, si le nombre de
colonnes de matrice est supérieur au nombre
d’arguments liste, Matmlist( ignore les colonnes en trop.

Matnlist(mairice,listeA,...,liste n)

Bz L1 {1 43
o [4 5 611 - Lz
Matrklizt{[AlaLA 2 52
aLzaLz2 L3
Done 3 6
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Matnlist( (suite)

11-20 Listes

Matplist( peut également remplir une liste avec les
éléments d’'une colonne# spécifique de matrice. Pour ce
faire, il suffit de préciser un argument colonne# apres
l'argument matrice.

Matnlist(mairice,colonne#,liste)

[A] L1
[[1 2 3
456
Matrrliz=t{[A],
L12

]
] 3:

Dore

[

Placé devant un a cinq caracteres, le symbole L identifie
ces caractéres comme un nom de liste créé par
I'utilisateur. nomliste peut comprendre des lettres, 6 et
des chiffres, mais doit commencer par une lettre de A a Z
ou par 6.

Lnomliste

En regle générale, L doit précéder un nom de liste créé
par l'utilisateur si celui-ci est introduit & un endroit ou
d’autres types de données sont valides, par exemple dans
I’écran principal. En I'absence de cet indicateur, la

TI-82 STATS risque d’interpréter a tort un nom de liste
comme le produit implicite de deux ou plusieurs
caracteres.

L n’est pas utile devant un nom de liste créé par
I'utilisateur dans le cas ou le type de données est identifié
par ailleurs, par exemple apres l'invite Name= dans
I'éditeur de liste STAT ou apres les invites Xlist: et Ylist:
dans I'éditeur stat plot. Si vous entrez L dans ce cas, la
TI-82 STATS I'ignore tout simplement.



Menu LIST MATH

Menu LIST
MATH

min(
max(

mean(
median(

Pour afficher le menu LIST MATH, appuyez sur [LIST]
.

NAMES OPS MATH

l:min( Donne le terme minimum d’une liste
2:max( Donne le terme maximum d’une liste
3:mean( Donne la moyenne d’une liste
4:median( Donne la médiane d’une liste

5:sum( Donne la somme des termes d’une liste
6:prod( Donne le produit des termes d’une liste
7:stdDev( Donne I'écart type d’une liste
8:variance( Donne lavariance d'une liste

Remarque : min( et max( sont identiques aux options min( et
max( du menu MATH NUM.

min( (minimum) et max( (maximum) donnent le plus
petit ou le plus grand terme d’une liste. Si 'on compare
deux listes, on obtient une liste constituée du terme le
plus petit ou le plus grand de chaque paire issue de listeA
et listeB. Dans le cas d'une liste complexe, on obtient le
terme de plus petit ou de plus grand module.

min(listeA[,listeB))
max(listeA[,listeB])

minktla 2,33 8352
a1l

1 2 1%
maxlil. 2,33, {32
2132

L3 2 3

mean( donne la valeur moyenne et median( la médiane
d’une liste. La valeur par défaut de fréquence est 1.
Chaque élément de fréquence représente le nombre
d’occurrences de 1'élément correspondant de liste. Les
listes complexes ne sont pas autorisées.

mean(liste|,fréquence))
median(liste[, fréquence])

EE‘EI"I':{].:E: P

T L GEEEEEEET
median({1=2=3}}2
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sum(
prod(

Sommes et
produits de
suites

numeériques

stdDev/(
variance(

11-22 Listes

sum( donne la somme des termes d’une liste. Les
éléments début et fin sont facultatifs ; ils spécifient une
plage de termes. Les termes de la liste peuvent étre des
nombres réels ou complexes.

prod( donne le produit de tous les termes d'une liste.
Les éléments début et fin sont facultatifs ; ils spécifient
une plage de termes. Les termes de la liste peuvent étre
des nombres réels ou complexes.

sum(liste[,début,fin]) prod(liste[,début,fin])
L4 L4
t1 258 1ax t1 258 187
sumtl12 Frodil12
26 =155
SuMil1. 350 Frodil1.3:52
23 4EE

Vous pouvez combiner sum( ou prod( avec seq( pour
obtenir :

supérieur supérieur
E expression(x) I Iexpression(x)
x=inférieur x=inférieur

Pour calculer ¥ 2(N-D de N=1 24 :

5um(59qi§“iH—1}=
H] H] H] 15

stdDev( donne I'écart type d'une liste. La valeur par
défaut de frequence est 1. Chaque élément frequence
compte le nombre d’occurrences du terme correspondant
de liste. Les listes complexes ne sont pas autorisées.

variance( donne la variance d’une liste. La valeur par
défaut de frequence est 1. Chaque élément frequence
compte le nombre d’occurrences du terme correspondant
de liste. Les listes complexes ne sont pas autorisées.

stdDev(liste[,fréquence]) variance(liste[,fréquence])

stobewC{1.2,.5, 'E-|

gariaqcet{1=2=5=
13.5

E235s

252 T23 2
3. 937RE33T
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Pour commencer : longueur et période d’un pendule

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Un groupe d’étudiants essaie de déterminer la relation mathématique qui
existe entre la longueur d'un pendule et sa période (durée d’'une oscillation
complete du pendule). Le pendule utilisé est fait de rondelles attachées a un
cordon, le tout suspendu au plafond. Les étudiants relevent la période du
pendule pour 12 longueurs différentes du cordon.*

Longueur (cm) Temps (s)

6,5 0,51
11,0 0,68
13,2 0,73
15,0 0,79
18,0 0,88
23,1 0,99
24,4 1,01
26,6 1,08
30,5 1,13
34,3 1,26
37,6 1,28
415 1,32

1. Appuyez sur HEE pour

définir le mode graphique Func.

2. Tapez 5 pour sélectionner SetlrEditor
5:SetUpEditor. L'instruction SetUpEditor Dorne
s'inscrit dans 1’écran principal.

Appuyez sur : les noms de listes
disparaissent des colonnes 1 a 20 de
I'éditeur de listes statistiques et les noms
de listes L1 a Le s’inscrivent dans les
colonnes 1 2 6.

Remarque : Les listes retirées de I'éditeur de
listes statistiques ne sont pas supprimées en
mémoires.

* Cet exemple est extrait, avec quelques adaptations, de I'ouvrage Contemporary
Precalculus Through Applications de 1la North Carolina School of Science and
Mathematics, avec I'autorisation de Janson Publications, Inc., Dedham, MA. 1-800-322-
MATH. © 1992. Tous droits réservés.
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3. Tapez 1 pour sélectionner 1:Edit

dans le menu STAT EDIT. L'éditeur de
listes statistiques s’affiche. Si les listes L1
et L2 contiennent des termes mémorisés,
appuyez sur [4] pour placer le curseur sur
L1 et appuyez sur 0]
pour vider les deux listes.
Utilisez [{] pour replacer le curseur
rectangulaire sur la premiere ligne de la
liste L.

. Tapez6[]5 pour mémoriser la
premiere longueur de pendule (6,5 cm)
dans L1. Le curseur rectangulaire passe a
la ligne suivante. Répétez cette étape
jusqu’a ce que toutes les longueurs
testées soient entrées dans la table de la
page 12-2.

. Appuyez sur [»] pour placer le curseur
rectangulaire sur la premiere ligne de la
liste La.

Tapez (-] 51 pour mémoriser la
premiere mesure de période (0,51 s) dans
L2. Le curseur rectangulaire passe a la
ligne suivante. Répétez cette étape
jusqu’a ce que toutes les périodes
mesurées soient entrées dans la table de
la page 12-2.

. Appuyez sur [Y5) pour afficher I'écran
d’édition Y=.

Si nécessaire, appuyez sur pour
effacer la fonction Y1 . Le cas échéant,
appuyez sur (4], et ] pour
désactiver Plot1, Plot2 et Plot3 en haut de
I'écran d’édition Y= (voir chapitre 3). Enfin,
appuyez si nécessaire sur [+], [{] et
pour annuler la sélection des fonctions.

. Appuyez sur [2nd] [STAT PLOT] 1 pour
sélectionner 1:Plot1 dans le menu STAT
PLOTS. L’éditeur de tracés statistiques
s’affiche pour le tracé 1.

Lita=

Li Lz Lz
4.4
ch.b
NE
L Al
7.8
Lif1z) =
L1 Lz Lz
4.4 101
ch.b 1.08
Nk 11z
L Al 1.z6
7.8 i.z8
4i.E ilii
Lziizr =

Flotl Flakz Flob
~%1=0
=Mz=
~MWa=
wMy=
~Me=
~ME=

~Nr=

Wmﬂ
Torpe: B8 L Jhy
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8. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner On P1-:-l:2 Flokz
et activer ainsi le tracé 1. Appuyez sur [+] . e-

pour sélectionner L= (nuage de m L= &
points). Appuyez sur [+] [L1] pour e | 151;- L1
spécifier la liste des x Xlist:L1 du tracé 1. Hér{ﬁt |: B

Appuyez sur [+] [L2] pour spécifier la
liste des y Ylist:L2. Appuyez sur [+] ]
pour sélectionner le symbole +
comme repere (Mark) des points de
données sur le graphe en nuage de
points.

9. Tapez 9 pour sélectionner
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les *
variables WINDOW sont . o
automatiquement ajustées et le graphe 1 .
est affiché. Il s’agit du nuage de points +
représentant la période du pendule par
rapport a sa longueur.

Le diagramme des périodes par rapport aux longueurs paraissant a peu pres
linéaire, vous allez relier les points de données par une droite.

10.Tapez (] 4 pour sélectionner LinFegiax+b> 1
4:LinReg(ax+b) (modéle de régression
linéaire) dans le menu STAT CALC.
LinReg(ax+b) s’inscrit dans ’écran

principal.
11. Appuyez sur [2nd] [L1] (] [L2]1 G Linkegiax+h L1
Appuyez sur (] 1 pour afficher le Lz.%10

menu secondaire VARS Y-VARS
FUNCTION puis tapez 1 pour
sélectionner 1:Y1. L1, L2 et Y1 sont
insérés dans I’écran principal comme
argument de I'instruction LinReg(ax+b).

12. Appuyez sur pour exécuter Li hReElb
LinReg(ax+b). La régression linéaire est H=axt
calculée pour les données des listes L1 et E;: g%%g%ggé%%

L2. Les valeurs de a et b s’affichent sur
I'écran principal. L’'équation de régression
linéaire est mémorisée dans Y1. Les résidus ]
sont calculés et mémorisés
automatiquement dans la liste RESID, qui
figure désormais dans le menu LIST
NAMES.
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13. Appuyez sur [GRAPH]. La courbe de
régression et les points de données
s’affichent.

La courbe de régression semble s’insérer parfaitement dans la partie
centrale du nuage de points. Toutefois, un tracé des valeurs résiduelles peut
fournir un complément d’informations.

14.Tapez [STAT] 1 pour sélectionner 1:Edit. L1 Lz [ E
L’éditeur de listes statistiques s’affiche. b5 £
Utilisez [»] et [4] pour placer le curseur |4
sur La. ¥, |58
| i
Appuyez sur [INS]. La colonne non fame=0

nommée est affichée en colonne 3 ; L3,
L4, Ls et Ls sont repoussés d’'une colonne
vers la droite. L’invite Name= s’affiche
sur la ligne de saisie et le verrou
alphabétique est activé.

15. Appuyez sur [LIST] pour afficher le |EI£J§ OFS MATH
menu LIST NAMES. o

Si nécessaire, utilisez [+] pour placer le
curseur sur la liste RESID.

16. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner L1 Lz _
RESID et 'insérer dans I'éditeur de listes F £
statistiques apres l'invite Name=. iz :;E

| |
1 | .89
Wy [fm

Hame=RESID#

17. Appuyez sur [ENTER]. RESID est mémorisé L1 Lz EEEILE
en colonne 3 de I'éditeur de listes F £ ~-hesg
statistiques. 3z £ - iy

E ) A
Appuyez plusieurs fois sur [+] pour ga :1351 ZE%EEE
examiner les valeurs résiduelles. RESID ={ - GBS -5

Vous remarquez que les trois premieres sont négatives. Elles correspondent
aux plus petites valeurs de L1, c’est-a-dire aux pendules les plus courts. Les
cinq valeurs suivantes sont positives et trois des quatre derniéres,
correspondant aux plus grandes valeurs de longueur dans L1, sont
négatives. La représentation graphique de ces résultats est plus explicite.
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18. Appuyez sur [STAT PLOT] 2 pour

sélectionner 2:Plot2 dans le menu STAT

PLOT. L'éditeur de tracés statistiques
affiche le tracé 2.

19. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner On

et activer ainsi le tracé 2.

Appuyez sur (5] [ENTER] pour sélectionner

L= (nuage de points). Appuyez sur [~]
[L1] pour spécifier la liste des x

Xlist:L1 du tracé 2. Tapez [+] [R] [E] [S] [I]

[D] (verrou alphabétique actif) pour

spécifier la liste des y Ylist:RESID pour

le tracé 2. Appuyez sur [¥] pour

sélectionner le symbole o comme marque

des points du nuage de points .

20. Appuyez sur (Y] pour afficher I'écran
d’édition Y=.

Utilisez [«] pour placer le curseur sur le
signe =, puis appuyez sur [ENTER] pour

désactiver Y1. Appuyez sur (4] [ENTER] pour

désactiver le tracé 1.

21.Tapez 9 pour sélectionner
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les
variables WINDOW sont
automatiquement ajustées et le tracé 2
s’affiche. C’est le nuage des résidus.

Flakz

Flokd
On
TaFa:

Floti D Flot:

=M= B 2IEEVFLZ216
SEVE+. 4298226235
F287
~Me=
MNr=
~Wy=
wNe=

Examinez le motif du tracé : un groupe de valeurs résiduelles négatives,
puis un groupe de valeurs positives, et enfin un autre groupe de valeurs

négatives.
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Le graphe des résidus confirme la premiere impression : les résidus sont
positifs pres du centre, négatifs ailleurs ; le modéle linéaire n’est semble-t-il
pas le meilleur. Une fonction telle que la racine carrée conviendrait peut-
étre. Essayez d’appliquer une régression puissance pour adapter une

fonction de la forme y=a*xP.

22. Appuyez sur [Y=) pour afficher 'écran
d’édition Y=.

Appuyez sur pour effacer
I'équation de régression linéaire dans Y1.
Appuyez sur (4] pour activer le tracé
1 etsur[] pour désactiver le tracé
2.

23.Tapez 9 pour sélectionner
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les
variables WINDOW sont ajustées
automatiquement et le nuage de points
initial des périodes par rapport aux
longueurs (tracé 1) s’affiche.

24. Appuyez sur 0] [A] pour

sélectionner A:PwrReg dans le menu
STAT CALC. PwrReg s’inscrit dans
I’écran principal.

Appuyez sur [2nd) [L1] ] [L2]1 G
Tapez (] 1 pour afficher le menu
secondaire VARS Y-VARS FUNCTION
puis tapez 1 pour sélectionner 1:Y1. L1,
L2 et Y1 sont insérés dans I'écran
principal comme arguments de
I'instruction de régression puissance
PwrReg.

25. Appuyez sur pour calculer la
régression puissance. Les valeurs de a et
b sont affichées. L’équation de régression
puissance est mémorisée dans Y1. Les
résidus sont calculés et automatiquement
mémorisés dans la liste RESID.

AME Flekz Flob:
==
=Mz=
==
wMy=
=MNe=
~ME=
=Nr=

PurEea Li.Lz-"Y11

PurRea

g=g#x"h

a=, 1322222521
b=. 5224982852
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26. Appuyez sur [GRAPH]. La courbe de
régression et le nuage de points
s’affichent.

La nouvelle fonction y=.192x-°22 semble bien correspondre aux données
mesurées. Pour plus de précisions, examinons le tracé des valeurs
résiduelles.

27. Appuyez sur [Y=] pour afficher I'écran Floti FMHE Flot:

d’édition Y=. ~N1=, 19228288213
So2et. 5224982852

Appuyez sur [¢] pour désactiver Y1. ‘ﬁ?:
Appuyez sur [4] pour désactiver le :ﬁ i —
tracé 1, puis sur ] pour activer le “Meg=
tracé 2.
Remarque : Conformément a la définition de
I'étape 19, le tracé 2 représente les résidus
(RESID) par rapport a la longueur du cordon
(L1).

28.Tapez 9 pour sélectionner .
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les
variables WINDOW sont a @
automatiquement ajustées et le tracé 2 e asss o
s’affiche. C’est le nuage des résidus. a " g

Ce nouveau tracé montre que les valeurs résiduelles sont de signe aléatoire,
leur grandeur augmentant avec la longueur du cordon.

Pour examiner la grandeur des valeurs résiduelles, effectuez les étapes
suivantes :

29. Appuyez sur [TRACE]. F2:L1:REZID
Appuyez sur [v] et (] pour parcourir les
données. Observez la valeur de Y en g o f .
chaque point. " s & .
En utilisant ce modele, la plus grande u=yiE V= -_.;.z;-.:..;.f

valeur résiduelle positive est environ
0,041 et la plus petite valeur résiduelle
négative est environ -0.027. Tous les
autres résidus on une valeur absolue
inférieure a 0.02.
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Maintenant que vous avez trouvé un modele correct pour la relation entre
longueur et période du pendule, vous pouvez I'utiliser pour prédire la

période d'un pendule de longueur donnée.

Voici les étapes a suivre pour prédire les périodes du pendule pour des

cordons de 20 cm et 50 cm.

30.Tapez (] 1 pour afficher le menu
secondaire VARS Y-VARS FUNCTION,
puis tapez 1 pour sélectionner 1:Y1. Y1
s'inscrit dans 1’écran principal.

Tapez [(J 20 ] pour spécifier une
longueur de 20 cm.

31.Appuyez sur pour calculer la
période prédite, soit environ 0,92
secondes.

Si I'on se réfere a 'analyse des résidus,
cette prédiction devrait étre exacte a 0,02
secondes pres.

32.Appuyez sur [ENTRY] pour rappeler
la derniere entrée.

Tapez [ [ [ 5 pour spécifier une
longueur de 50 cm.

33.Appuyez sur pour calculer la
période prédite, soit environ 1,48
seconde.

Dans la mesure ot la longueur de 50 cm
est supérieure aux valeurs prises en
compte dans I'’ensemble de données de
départ, et comme les valeurs résiduelles
semblent augmenter avec la longueur du
pendule, il est probable que cette
estimation ne sera pas aussi proche de la
réalité que la précédente.

Remarque : Vous pouvez faire des
prédictions en utilisant la table avec les
parametres TABLE SETUP Indpnt:Ask et
Depend:Auto (voir chapitre 7).

MC2ED
« 21237V E15504

N o280
2193781364
Y028

2
1.4847368635
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Définition d’une analyse statistique

Utilisation de
listes pour
mémoriser les
données

Définition d’une
analyse
statistique

Affichage de
I'éditeur de
listes
statistiques

Les données des analyses statistiques sont stockées dans
des listes que vous pouvez créer et modifier a I'aide de
I'éditeur de listes statistiques. La TI-82 STATS possede
six variables de liste en mémoire (L1 a Le), dans
lesquelles vous pouvez stocker les données nécessaires
aux calculs statistiques. Vous avez également la
possibilité de créer vos propres noms de listes (voir
chapitre 11).

Voici les étapes a suivre pour définir une analyse
statistique. Les détails figurent dans la suite du chapitre.

1. Introduisez les données statistiques dans une ou
plusieurs listes.

2. Tracez le graphe des données.

3. Calculez les variables statistiques ou adaptez un modele
aux données.

4. Tracez le graphe de I'équation de régression pour les
données représentées.

5. Tracez le graphe de la liste de valeurs résiduelle pour
le modele de régression considéré.

L’éditeur de listes statistiques est une table ou vous
pouvez insérer, modifier et visualiser jusqu’a 20 listes en
mémoire. Il vous permet en outre de créer des noms de
listes.

Pour afficher I'éditeur de listes statistiques, appuyez sur
[STAT], puis sélectionnez 1:Edit dans le menu STAT EDIT.

?H . EHLE TESTS
it
SortH]

ZiSortOy
3
3

ClrList
SetUrEditor

LIt =

Sur la ligne supérieure figure le nom des listes. Les listes
L1 a Le sont mémorisées dans les colonnes 1 &4 6 apres une
réinitialisation de la mémoire. Le numéro de la colonne
courante est affiché dans le coin supérieur droit de
I'écran.

Laligne du bas est réservée a 'entrée des données. Ses
caractéristiques changent en fonction du contexte (pages
12-19 4 12-21).

La partie centrale affiche jusqu’a sept termes de trois
listes, éventuellement sous forme abrégée. La forme
complete du terme courant apparait dans la ligne
d’entrée au bas de I'écran.
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Utilisation de I’éditeur de listes statistiques

Insertion d’un Procédez comme suit pour ajouter un nom de liste dans
nom de liste I'éditeur de listes statistiques.

dans I’éditeur ] N . ) < )

de listes 1. Affichez I'invite Name= dans la ligne d’entrée de I'une

des manieres suivantes :

» Placez le curseur sur le nom de liste affiché dans la
colonne ou vous souhaitez insérer votre liste, puis
appuyez sur [INS]. Une colonne sans nom
s’affiche et les autres listes sont repoussées d'une
colonne vers la droite.

« Appuyez sur (4] pour positionner le curseur sur la
ligne supérieure, puis sur ] pour atteindre la
colonne sans nom.

statistiques

Remarque : Si les 20 colonnes contiennent des noms de
listes, vous devez en supprimer un pour obtenir une colonne
sans nom.

L’invite Name= s’affiche et le verrou alphabétique est

activé.
L1 Lz 1
Hame=0

2. Entrez un nom de liste valide en procédant de I'une

des quatre manieres suivantes :

» Sélectionnez un nom dans le menu LIST NAMES (voir
chapitre 11).

e TapezlLi, L2 L3, La, Lsou Le au clavier.

» Tapez un nom de liste créé par I'utilisateur existant a
I'aide des touches alpha.

« Tapez un nouveau nom de liste créé par
I'utilisateur (voir page 12-12).

Hame=ABC
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Insertion d’un
nom de liste
dans I’éditeur
de listes
statistiques
(suite)

Création d’un
nom de liste
dans I'éditeur
de listes
statistiques

3. Appuyez sur [ENTER] ou [+] pour mémoriser le nom de la
liste et éventuellement les termes qu’elle contient dans la
colonne courante de I'éditeur de listes statistiques.

Pour commencer a saisir, a faire défiler ou a modifier
les termes d’une liste, appuyez sur [+]. Le curseur

rectangulaire apparait.

Remarque : Si le nom de liste spécifié a I'étape 2 est déja
mémorisé dans une autre colonne de I'éditeur de listes
statistiques, la liste et éventuellement ses termes passent de
'ancienne colonne a la colonne courante. Les autres noms de
liste sont décalés en conséquence.

Procédez comme suit pour créer un nom de liste dans
I'éditeur de listes statistiques.

1. Affichez l'invite Name= comme indiqué a I'étape 1 page
12-11.

2. Tapez [lettre de A a Z ou 6] pour entrer la premiere
lettre du nom de liste. Ce caractére ne peut pas étre
un chiffre.

3. Tapez de zéro a quatre lettres, 6, ou chiffres pour
compléter le nouveau nom de liste créé par
I'utilisateur. Un nom de liste peut comprendre de un a
cinq caracteres.

4. Appuyez sur ou (] pour mémoriser le nom de
liste dans la colonne courante de I'éditeur de listes
statistiques. Le nom de liste fait désormais partie des
options du menu LIST NAMES (chapitre 11).
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Suppression
d’une liste dans
I'éditeur de
listes
statistiques

Retrait de
toutes les listes
et restauration
delLials

Suppression de
tous les termes
d’une liste

Pour retirer une liste de I'éditeur de listes statistiques,
placez le curseur sur le nom de la liste a supprimer et
appuyez sur [DEL]. La liste n’est pas supprimée en mémoire,
elle est seulement retirée de I'éditeur de listes statistiques.

Remarque : Pour supprimer un nom de liste de la mémoire,
utilisez I'écran de sélection MEMORY DELETE:List (voir
chapitre 18).
Vous avez le choix entre deux méthodes pour retirer de
I'éditeur de listes statistiques toutes les listes créées par
I'utilisateur et restaurer les noms de liste L1 a Le dans les
colonnes 1 a 6.
 Utilisez I'instruction SetUpEditor sans argument (voir
page 12-23).
+ Réinitialisez 'ensemble de la mémoire (voir
chapitre 18).

Vous avez le choix entre cinq méthodes pour effacer tous

les termes d’une liste.

- Utilisez ClrList pour vider des listes spécifiées (voir
page 12-22).

» Dans I'éditeur de listes statistiques, utilisez [«] pour
placer le curseur sur un nom de liste et appuyez sur
(ENTER].

« Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le curseur
sur chaque terme tour a tour et appuyez sur [DEL.

« Dans I'écran principal ou I'éditeur de programmes,
tapez 0>dim(nomliste) pour affecter la dimension 0 a
la liste nomliste (voir chapitre 11).

 Utilisez l'instruction ClrAllLists pour vider toutes les
listes en mémoire (voir chapitre 18).
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Modification
d’un terme
dans une liste

12-14 Statistiques

Pour modifier un terme de liste, procédez comme suit :

1. Placez le curseur rectangulaire sur 'élément a

modifier.

. Appuyez sur pour placer le curseur sur la ligne

d’entrée.

. Modifiez le terme dans la ligne d’entrée.

« Pour saisir un nouveau terme, pressez le nombre
de touches nécessaire. Des que vous commencez a
taper, I'ancienne valeur disparait automatiquement.

+ Sivous souhaitez insérer des caractéres, utilisez [»]
pour placer le curseur sur le caractere qui précede le
point d’insertion, appuyez sur [INS] et tapez les
caracteres a insérer.

«+ Sivous souhaitez supprimer un caractere, utilisez ]
pour placer le curseur sur ce caractére puis appuyez
sur [DELJ.

Pour annuler toute modification et rétablir le terme

d’origine a I'emplacement du curseur, appuyez sur

CLEAR] (ENTER].

AECEZY =254 1 BEEN

Remarque : les termes d’'une liste peuvent étre des
expressions ou des variables.

. Appuyez sur [ENTER], (4] ou (] pour actualiser la liste. Si

vous avez entré une expression, elle est calculée. Si
vous avez entré une variable, sa valeur en mémoire est
affichée dans la liste.

REC L1 Lz 1
-3 (SR [ ——
in
ck

RECIHI =2

Lorsque vous modifiez un terme de liste dans I'éditeur de
listes statistiques, la liste est immédiatement actualisée
en mémoire.



Formules jointes aux noms de liste

Association
d’une formule a
un nom de liste
dans I’éditeur
de listes
statistiques

Vous pouvez associer une formule a un nom de liste dans
I'éditeur de listes statistique, puis afficher et modifier les
termes calculés. L’exécution de la formule jointe a la liste
doit produire une liste. Le chapitre 11 aborde de facon
plus détaillée la notion de formule jointe 2 un nom de
liste.

Procédez de la maniére suivante pour joindre une
formule & un nom de liste mémorisé dans I'éditeur de
listes statistiques.

1.

Appuyez sur [STAT] [ENTER] pour afficher I'éditeur de
listes statistiques.

. Utilisez [4] pour placer le curseur sur la ligne du haut.

. Si nécessaire, utilisez [«J ou [*] pour positionner le

curseur sur le nom de liste auquel vous souhaitez
joindre une formule.

Remarque : Si la ligne d’entrée contient une formule entre
guillemets, cela signifie que cette formule est déja jointe a la
liste. Pour la remplacer, appuyez sur et effectuez les
modifications nécessaires.

. Appuyez sur ['"], entrez la formule et appuyez sur

ALPHA] [M].

Remarque : Si vous ne tapez pas de guillemets, la

TI-82 STATS calcule la liste de résultats initiale et affichera
toujours la méme liste, sans tenir compte de la formule lors
des calculs futurs.

Li =" ABC+18"N

Remarque : Si une formule contient la référence d’'un nom
de liste créé par I'utilisateur, le nom de liste doit étre précédé
du symbole L (voir chapitre 11).
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Association
d’une formule a
un nom de liste
dans I’éditeur
de listes
statistiques
(suite)

Utilisation de
I'éditeur de
listes
statistiques
lorsque des
listes générées
par des
formules sont
affichées

5. Appuyez sur [ENTER]. La TI-82 STATS calcule chaque
terme et le mémorise dans la liste a laquelle est attachée
la formule. Un symbole de verrouillage s’affiche dans
I'éditeur de listes statistiques en regard u nom de liste
auquel la formule est attachée.

symbole de
vérrouillage

Liti=15

Lorsque vous modifiez un terme dans une liste référencée
dans une formule jointe, la TI-82 STATS actualise le terme
correspondant de la liste a laquelle la formule est attachée
(voir chapitre 11).

¥LZ 1 RELC JLi "Lz 1
______ 16 ——————
in cn 0
cEoog | ZE0Ln ckogn | ZE0L0
cn =0 0 0
ck K ck K
ReCi) =5l RECCZI=1H

Si une liste avec formule jointe est affichée dans I'éditeur
de listes statistiques lorsque vous modifiez ou entrez les
termes d’'une autre liste affichée, la TI-82 STATS mettra
légerement plus de temps a valider chaque modification
ou entrée que si aucune liste avec formule jointe n’était
affichée.

Conseil : Pour accélérer les modifications, faites défiler
I'affichage jusqu’a ce que I’écran ne contienne plus aucune liste
avec formule jointe ou réorganisez I'éditeur de listes statistiques
de sorte qu’il n’affiche pas ce type de liste.
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Utilisation de
I'éditeur de
listes
statistiques
lorsque des
listes générées
par des
formules sont
affichées (suite)

Dans I'écran principal, vous pouvez joindre a une liste
une formule qui fait référence a une autre liste de
dimension 0 (voir chapitre 11). Toutefois, vous ne pouvez
pas afficher la liste générée par la formule dans I'éditeur
de listes statistiques ni dans I'écran principal tant que la
liste référencée par la formule ne contient pas au moins
un terme.

Tous les termes d'une liste référencée par une formule
jointe doivent étre valides pour cette formule. Par
exemple, si le mode numérique Real est défini et que la
formule jointe est log(L1), chacun des termes de la liste
L1 doit étre supérieur a 0 puisque le logarithme d'un
nombre négatif est un nombre complexe.

Conseil : Si vous recevez un message d’erreur en essayant
d’afficher dans I'éditeur de listes statistiques une liste générée
par une formule jointe, sélectionnez 2:Goto, notez la formule
jointe a la liste, puis appuyez sur pour dissocier la
formule de la liste (I'effacer). Vous pouvez ensuite utiliser I'éditeur
de listes statistiques pour retrouver l'origine de I'erreur. Apres
avoir corrigé la formule en cause, vous pouvez la joindre de
nouveau a une liste.

Si vous ne voulez pas effacer la formule, vous avez la possibilité
de sélectionner 1:Quit, d'afficher la liste référencée dans I'écran
principal et de rechercher, puis corriger, la source d’erreur. Pour
modifier un terme de liste dans I’écran principal, mémorisez la
nouvelle valeur dans nomliste(terme#) (voir chapitre 11).
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Suppression du lien entre formule et nom de liste

Dissocier une
formule d’un
nom de liste

Modification
d’un terme
dans une liste
générée par
une formule
jointe

Il existe quatre méthodes pour dissocier une formule de

la liste a laquelle elle était jointe, c’est-a-dire 1'effacer.

« Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le curseur
sur le nom de la liste & laquelle la formule est
attachée. Appuyez sur [ENTER] [CLEAR] [ENTER]. Tous les
termes de la liste demeurent inchangés mais la
formule est détachée et le symbole de verrouillage
disparait.

« Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le curseur
sur un terme de la liste a laquelle la formule est
attachée. Appuyez sur ([ENTER], modifiez 1'élément, puis
appuyez de nouveau sur [ENTER]. Le terme modifié est
actualisé, la formule est détachée et le symbole de
verrouillage disparait. Tous les autres éléments de la
liste demeurent inchangés.

« Utilisez I'instruction ClrList (voir page 12-22). Tous les
termes de la ou des listes spécifiée(s) sont effacés,
toutes les formules sont détachées des listes et tous
les symboles de verrouillage disparaissent. Les noms
des listes restent inchangés.

» Utilisez l'instruction ClrAllLists (voir chapitre 18).
Tous les termes de toutes les listes en mémoire sont
effacés, toutes les formules jointes sont détachées et
tous les symboles de verrouillage disparaissent. Les
noms des listes restent inchangés.

Comme nous venons de 'expliquer, 'une des maniéres de
dissocier une formule d'une liste consiste a modifier un
terme de la liste a laquelle la formule est attachée. La
TI-82 STATS présente une sécurité contre le détachement
accidentel d'une formule jointe lors de la modification
d’un terme de la liste générée par la formule.

C’est pour cette raison que vous devez appuyer sur [ENTER
avant de modifier un terme dans une liste générée par
une formule.

Cette sécurité vous empéche de supprimer un élément
dans une liste & laquelle une formule est attachée. Pour
effectuer une telle suppression, vous devez d’abord
détacher la formule selon I'une des méthodes décrites
plus haut.
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Contextes de I’éditeur de listes statistiques

Contextes de L’éditeur de listes statistiques présente quatre contextes.
I'éditeur de o Visualisation des » Modification des termes
Iistes termes

statistiques ¢ Visualisation des noms e Insertion des noms
L’éditeur de listes statistiques s’affiche d’abord dans le
contexte de visualisation des termes. Pour passer d'un
contexte de visualisation a I'autre, sélectionnez 1:Edit
dans le menu STAT EDIT et suivez la procédure ci-apres.

1. Utilisez (4] pour placer le curseur sur le nom d'une liste.
Vous vous trouvez alors en contexte de visualisation
des noms. Pressez [»] et [«] pour voir les noms de liste
mémorisés dans d’autres colonnes de I'éditeur de listes
statistiques.

2. Appuyez sur ([ENTER]. Vous vous trouvez maintenant dans
le contexte de modification des termes. Vous avez la
possibilité de modifier n’importe quel terme dune liste.
Tous les termes de la liste courante s’affichent entre
crochets dans la ligne d’entrée. Utilisez ] et [{] pour
voir les termes hors écran.

3. Appuyez de nouveau sur [ENTER]. Vous vous trouvez en
contexte de visualisation des termes. Utilisez les
touches 1], (4], [+] et [] pour voir les termes et les listes
hors écran.

4. Appuyez de nouveau sur [ENTER]. Vous vous trouvez en
contexte de modification des termes et vous pouvez
modifier le terme courant. La forme compléte du terme
s’affiche dans la ligne d’entrée.

5. Pressez (4] jusqu’a ce que le curseur soit positionné sur
un nom de liste et appuyez sur [INS]. Vous étes
alors en contexte d’insertion de nom.

6. Appuyez sur [CLEAR]. Vous étes en contexte de
visualisation des noms.

7. Appuyez sur [+]. Vous voici & nouveau en contexte de
visualisation des termes.
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Contexte de
visualisation
des termes

Contexte de
modification
des termes

En contexte de visualisation des termes des listes, la
ligne d’entrée affiche le nom de la liste, la position du
terme courant dans la liste et la forme complete de ce
terme sur 12 caracteres (des points de suspension
indiquent que le terme comprend plus de 12 caracteres.

REC L1 WLz Z
[ [~ LT
in
L b
cn coan
cE cEngn

Liz=2AHEAEEN

Pour faire défiler la liste de six termes vers le bas,
appuyez sur [=]. Pour remonter de six termes vers
le haut, appuyez sur (). Pour supprimer un terme,
appuyez sur [DEL]. Les termes suivants remontent d'une
ligne. Pour insérer un nouveau terme, appuyez sur
[INS]. Par défaut, un nouveau terme a la valeur 0.

En contexte de modification des termes de liste, les
données affichées dans la ligne d’entrée dépendent du
contexte précédent.

« Sivous étiez auparavant en contexte de visualisation
des termes, la ligne d’entrée affiche la forme complete
du terme courant. Vous pouvez modifier la valeur de
ce terme, puis appuyer sur [+] et (4] pour modifier
d’autres termes de liste.

AREC L1 ¥ L2 i REC L1 ¥ L2 i
i - B i L |
Arrrm| SEoso Arrrm| Sfoso

=n 1] en 1]

1 e — cE e
RECCZI=ZSHAEA RECCzI=A5SEEA

« Sivous étiez auparavant en contexte de visualisation
des noms, tous les termes sont affichés sous leur
forme complete. Les points de suspension indiquent
que toutes les données ne logent pas sur I’écran. Vous
pouvez utiliser les touches ] et [«] pour modifier un
terme quelconque de la liste courante.

RE] Li__ Lz 1 REC] Li_ Lz 1
TR : e |-
EEonn | ZEad0 zEnon | el
zE e - | zE e
AEC =15, 18, 25084... rec =05. 10 25E0E..

12-20 Statistiques



Contexte de
visualisation
des noms

Contexte
d’insertion de
nom

En contexte de visualisation des noms de liste, la ligne
d’entrée affiche le nom et les termes de la liste.

T Li ¥ |LE 1
£ b - [
in cn
cEoog | zE0Ln
zn 0
ck K

REC =15, 18, 258084,

Pour retirer une liste de I'éditeur de listes statistiques,
appuyez sur [DEL]. Les listes suivantes sont décalées d'une
colonne vers la gauche. La liste retirée n’est pas effacée
de la mémoire.

Pour insérer un nom de liste dans la colonne courante,
appuyez sur [INS]. Les colonnes suivantes sont
décalées d’une position vers la droite.

En contexte d’insertion de nom de liste, 1a ligne d’entrée
affiche I'invite Name= et le verrou alphabétique est
activé.

Apres l'invite Name=, vous pouvez créer un nouveau nom
de liste, taper les noms L1 a Le au clavier ou coller un
nom de liste existant préalablement copié dans le menu
LIST NAMES (voir chapitre 11). Le symbole L n’est pas
obligatoire devant le nom de liste apres I'invite Name=.

N |AEC L1 LA

£ it
in i
cEngn | zE0dn
cn 0
ck sk

Hame=0

Pour quitter le contexte d’entrée de nom sans insérer de
nom de liste, appuyez sur [CLEAR]. L’éditeur de listes
statistiques passe alors en contexte de visualisation des
noms de liste.
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Menu STAT EDIT

Le menu STAT
EDIT

SortA(
SortD(

CirList

Pour afficher le menu STAT EDIT, appuyez sur [STAT].

EDIT CALC TESTS

1:Edit.. Affiche I'éditeur de listes statistiques
2:SortA( Trie une liste en ordre croissant
3:SortD( Trie une liste en ordre décroissant
4:ClrList Efface tous les termes dune liste

5:SetUpEditor Mémorise les listes dans I'éditeur de
listes statistiques

SortA( (tri croissant) et SortD( (tri décroissant) agissent
de deux maniéres.

« Avec un seul argument nomliste, SortA( et SortD(
trient les termes de la liste et actualisent la liste en
mémoire.

« Appliquées a deux ou plusieurs listes, SortA( et SortD(
trie la liste listeclé, puis trie chaque liste dépendante
listedép en placant ses termes dans le méme ordre que
les termes de listeclé correspondants. Vous pouvez
ainsi trier des données a deux variables sur X et
conserver les paires de données. Toutes les listes
doivent étre de méme dimension.

Les listes triées sont actualisées en mémoire.

SortA(nomliste)
SortD(nomliste)
SortA(listeclé,listedépl],listedép?,....Listedép n))
SortD(listeclé,listedépl],listedép2,...,listedép n))

T9:4,33+Lz: Lz
4 I 24 5
T1.2,3%+Ly Ly
1 2 22 1
SortACLzaLya
Oone

ClrList efface (supprime) de la mémoire les termes d’'une
ou plusieurs listes nomliste. ClrList détache en outre les
formules éventuellement attachées aux noms de liste. En
revanche, ClrList ne supprime pas les noms des listes
effacées dans le menu LIST NAMES.

CirList nomlistel ,nomliste2,...,nomliste n
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SetUpEditor

Rétablissement
de L1 a Le dans
I'éditeur de
listes
statistiques

L’instruction SetUpEditor vous permet de configurer
I'éditeur de listes statistiques pour qu’il affiche une ou
plusieurs listes nomliste dans un ordre spécifié. Le
nombre d’arguments nomliste est limité a 20.

SetUpEditor [nomlistel nomliste2,...nomliste n)

SetUpEditor, précisé par 1 a 20 arguments nomliste,
retire tous les noms de liste existant dans I'éditeur de
listes statistiques puis mémorise a leur place les noms de
liste spécifiés comme arguments sans en changer 'ordre,
en commencant par la colonne 1.

SetUrEditor RESI

O.Lz,Le-TIME.LOH
JHLZE
Dahe
REZID |LZ La L TIHE LOna Alz: M4

REZIDDI=-_BEA13125.. TIHE() =5H

Si vous spécifiez un argument nomliste qui n’existe pas
en mémoire, il est créé et mémorisé automatiquement et
s’ajoute au menu LIST NAMES.

Utilisée sans argument nomliste, I'instruction
SetUpEditor supprime tous les noms de liste figurant
dans I'éditeur de listes statistiques et rétablit les noms de
liste L1 a Le dans les colonnes 1 2 6.

SetlFEditor

Oone

Liti=6,5 L4ii=
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Modéeles de régression

Caractéristi-
ques d’un
modeéle de
régression

Liste résiduelle
automatique

Equation de
régression
automatique

Les options 3 & C du menu STAT CALC sont des modeles de
régression (voir page 12-27). Les fonctions de liste résiduelle
automatique et d’équation de régression automatique
s’appliquent a tous les modeles de régression. Le mode
d’affichage de diagnostic concerne quelques modéles
uniquement.

Lorsque vous exécutez un modele de régression, la liste
résiduelle automatique calcule les résidus et les
mémorise sous le nom de liste RESID. RESID fait alors
partie des options du menu LIST NAMES (voir

chapitre 11).

?ﬂjﬁ OFS MATH
tREZID

La TI-82 STATS utilise la formule ci-dessous pour calculer
les termes de la liste RESID (la variable RegEQ sera
décrite dans la section suivante).

RESID = nomlisteY - RegEQ(nomlisteX)

Tous les modeéles de régression comportent un parametre
facultatif regequ pour lequel vous pouvez spécifier une
variable Y= telle que Y1. Lors de 'exécution, 'équation de
régression est automatiquement mémorisée dans la
variable Y= spécifiée et la fonction Y= est sélectionnée.

12,3318 £-1. -

» a3l

. t-1 -2 -5%
LinRegiax+by L1
Lz-%zN
Linke3a Floti FAPTHE Flot:
g=ax+h M=

a=-2 wNe=
b=1.333333333 wNrB-2E+1 . FI3FI3

FES3E33
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Equation de
régression
automatique
(suite)

Mode
d’affichage de
diagnostic

Que vous spécifiez ou non une variable Y= pour le
parameétre regequ, I'équation de régression est toujours
mémorisée dans la variable RegEQ de la TI-82 STATS qui
se trouve étre 'option numéro 1 du menu secondaire
VARS Statistics EQ.

HY E TEST FTS
Eegﬁ

=
3tk
Remarque : En ce qui concerne I'équation de régression, vous
pouvez utiliser le mode décimal fixe pour imposer le nombre de
positions décimales mémorisées apres le séparateur (voir
chapitre 1). Toutefois, un nombre réduit de positions décimales
peut nuire a 'adéquation du modéle.

Lorsque vous exécutez certains modeles de régression, la
TI-82 STATS calcule et mémorise les valeurs de
diagnostic pour r (coefficient de corrélation) et r?
(rapport de corrélation) ou R? (rapport de corrélation).

r et r2 sont calculés et mémorisés pour les modéles de
régression suivants :

LinReg(ax+b) LnReg PwrReg
LinReg(a+bx) ExpReg

R? est calculé et mémorisé pour les modéles de
régression suivants :

QuadReg CubicReg QuartReg

Les coefficients r et r2 qui sont calculés pour LnReg,
ExpReg et PwrReg sont obtenus a partir de la régression
linéaire sur les données transformées. Par exemple, pour
ExpReg (y=ab”x), r et r? sont calculés sur

In y=In a+x(In b).
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Mode
d’affichage de
diagnostic
(suite)

Par défaut, ces valeurs ne sont pas affichées avec les
résultats du modele de régression exécuté. Toutefois,
vous pouvez définir le mode d’affichage des données de
diagnostic en exécutant I'instruction DiagnosticOn ou
DiagnosticOff. Ces instructions se trouvent dans le menu
CATALOG (voir chapitre 15).

CATALOG [A]
det.(
OizagnosticOf+

rO0iagnosticOn
dim

Remarque : Pour définir 'affichage (DiagnosticOn) ou le non
affichage (DiagnosticOff) des données de diagnostic a partir de
I'écran principal, appuyez sur [CATALOG] et sélectionnez
I'instruction correspondant au mode choisi. Cette instruction
s'inscrit dans I'écran principal. Appuyez sur [ENTER] pour valider ce
mode.

En mode DiagnosticOn, les données de diagnostic sont
affichées avec les résultats lorsque vous exécutez le
modele de régression.

OiagnosticOn Linkea

. [Tyl u=ax+h
LinkRegiax+by L1 a=-2
Lzl b=1.333333333

rE=, 92IA7EI2E]
=" FEETEE922E

En mode DiagnosticOff, les données de diagnostic ne
sont pas affichées avec les résultats lorsque vous
exécutez un modele de régression.

OizagnosticOft Linkea

. [Tyl u=ax+h
LinkRegiax+by L1 a=-2
Lzl b=1.333333333
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Menu STAT CALC

Le menu STAT
CALC

Pour afficher le menu STAT CALC, appuyez sur .

EDIT CALC TESTS
1:1-Var Stats Calcule les statistiques a une variable
2:2-Var Stats Calcule les statistiques a deux

variables

3:Med-Med Calcule la droite médiane-médiane

4:LinReg(ax+b) Ajuste les données a un modele
linéaire

5:QuadReg Ajuste les données a un modele du
second degré

6:CubicReg Ajuste les données a un modele du
troisieme degré

7:QuartReg Ajuste les données a un modéle du

quatrieme degré
8:LinReg(a+bx) Ajuste les données a un modele

linéaire

9:LnReg Ajuste les données a un modele
logarithmique

0:ExpReg Ajuste les données a un modele
exponentiel

A: PwrReg Ajuste les données a un modele
puissance

B:Logistic Ajuste les données a un modele
logistique

C:SinReg Ajuste les données a un modele
sinusoidal

Pour toutes les instructions du menu STAT CALC, si
aucun des arguments nomlisteX et nomlisteY n’est
spécifié, ce sont par défaut les listes L1 et L2 qui sont
prises en compte. Si vous omettez 'argument fréquence,
il prend par défaut la valeur 1 (1 occurrence de chaque
terme dans la liste).
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Fréquence
d’occurrence
des points de
données

1-Var Stats

2-Var Stats

Avec la plupart des instructions du menu STAT CALC,
vous pouvez spécifier une liste d’effectifs ou de
fréquences (fréquence).

Chaque élément de la liste fréquence indique les effectifs
ou les fréquences correspondants.

Par exemple, si L1={15,12,9,15} et LFREQ={1,4,1,3}, la
TI-82 STATS interprete ainsi I'instruction 1-Var Stats
L1,LFREQ : 15 apparait une fois, 12 apparait quatre fois, 9
apparait une fois et 15 apparait trois fois.

Chaque terme de la liste fréquence doit étre > 0 et un
élément au moins doit étre > 0.

Les termes non entiers sont acceptés dans la liste
Jfréquence, ce qui est utile pour spécifier des fréquences
en termes de pourcentage ou de fractions dont la somme
est égale a 1. Toutefois, si fréquence contient des valeurs
non entieres, cela veut dire que Sx et Sy ne sont pas
définis et donc pas affichés parmi les résultats
statistiques.

1-Var Stats (statistiques a une variable) analyse des
données avec une variable mesurée. Chaque terme de la
liste fréquence représente 1'effectif ou la fréquence de la
valeur correspondante dans la liste nomlisteX. Les
termes de fréquence sont obligatoirement des nombres
réels > 0.

1-Var Stats [nomlisteX, fréquence]
1-\ar Stats Li.L
5 |

2-Var Stats (statistiques a deux variables) analyse des
données appariées. nomlisteX est la variable explicative.
nomlisteY est la variable expliquée. Chaque terme de
Jfréquence représente I'effectif ou la fréquence du couple
de données (nomlisteX,nomlisteY) correspondant.

2-Var Stats [nomlisteX,nomlisteY fréquence]
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Med-Med
(ax+b)

LinReg

(ax+b)

QuadReg
(ax?+bx+c)

CubicReg
(ax3+bx2+cx+d)

Med-Med (médiane-médiane) ajuste les données au
modele y=ax+b selon la technique de la droite médiane-
médiane (ligne de résistance), en calculant les points
représentatifs x1, y1, x2, y2, x3 et y3. La fonction Med-Med
affiche les valeurs de a (pente) et b (intersection avec
l'axe des y).

Med-Med [nomlisteX,nomlisteY fréquence,regequ]

Med-Med Lz.Ly.Y%:z Med—-Med
[ | J=ax+h

a=. 870
b=1.341666667

LinReg(ax+b) (régression linéaire) ajuste les données au
modele y=ax+b selon la méthode des moindres carrés.
Cette fonction affiche les valeurs de a (pente) et b
(intersection avec I'axe des y). Si le mode DiagnosticOn
est défini, elle affiche également les valeurs de r2et r.

LinReg(ax+b) [nomlisteX,nomlisteY fréquence,regequ]

QuadReg (régression du second degré) ajuste les
données au polynéme du second degré y=ax’*+bx+c.
Cette fonction affiche les valeurs de a, b et ¢. Sile mode
DiagnosticOn est défini, elle affiche également la valeur
de R2. Pour trois points, il y a ajustement polynomial ;
pour quatre points ou plus, il y a régression polynomiale.
Un minimum de trois points est requis.

QuadReg [nomlisteX,nomlisteY fréquence,regequ)

CubicReg (régression du troisieme degré) ajuste les
données au polynéme du troisieme degré
y=ax3+bx2+cx+d. Cette fonction affiche les valeurs de a,
b, ¢ et d. Si le mode DiagnosticOn est défini, elle affiche
également une valeur pour R2. Pour quatre points, il y a
ajustement polynomial ; pour cing points ou plus, il y a
régression polynomiale. Un minimum de quatre points est
requis.

CubicReg [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequ)]
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QuartReg
(ax*+bx3+cx2+
dx+e)

LinReg
(a+bx)

LnReg
(a+b In(x))

ExpReg
(ab%)

PwrReg
(ax®)

Logistic
c/(1+a*e™x)

QuartReg (régression du quatrieme degré) ajuste les
données au polynéme du quatriéme degré
y=ax*+bx?+cx?+dx+e. Cette fonction affiche les valeurs
de a, b, ¢, d et e. Si le mode DiagnosticOn est défini, elle
affiche également une valeur pour R2. Pour cinq points, il
y a ajustement polynomial ; pour six points ou plus, ily a
régression polynomiale. Un minimum de cinq points est
requis.

QuartReg [romlisteX,nomlisteY fréquence,regequ)

LinReg(a+bx) (régression linéaire) ajuste les données au
modele y=a+bx selon la méthode des moindres carrés.
Cette fonction affiche les valeurs de a (intersection avec
I'axe des y) et b (pente). Si le mode DiagnosticOn est
défini, elle affiche également les valeurs de r2et r.

LinReg(a+bx) [romlisteX,nomlisteY fréquence,regequ]

LnReg (régression logarithmique) ajuste les données au
modele y=a+b In(x) selon la méthode des moindres carrés
sur les données transformées In(x) et y. Cette fonction
affiche les valeurs de a et b. Si le mode DiagnosticOn est
défini, elle affiche également les valeurs de r2et r.

LnReg [nomlisteX,nomlisteY fréquence,regequ)

ExpReg (régression exponentielle) ajuste les données au
modele y=ab* selon la méthode des moindres carrés sur les
données transformées x et In(y). Cette fonction affiche les
valeurs de a et b. Sile mode DiagnosticOn est défini, elle
affiche également les valeurs de r? et r.

ExpReg [nomlisteX,nomlisteY fréquence,regequ)]

PwrReg (régression puissance) ajuste les données au
modele y=ax® selon la méthode des moindres carrés sur les
données transformées In(x) et In(y).Cette fonction affiche
les valeurs de a et b. Si le mode DiagnosticOn est défini,
elle affiche également les valeurs de ret r.

PwrReg [nomlisteX,nomlisteY fréquence,regequ)]

Logistic ajuste les données au modéle y=c/(1+a*e™) selon
une méthode itérative des moindres carrés. Cette fonction
affiche les valeurs de a, b et c.

Logistic [nomlisteX,nomlisteY fréquence,regequ]
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SinReg
a sin(bx+c)+d

SinReg (régression sinusoidale) ajuste les données au
modele y=a sin(bx+c)+d selon une méthode itérative des
moindres carrés. Cette fonction affiche les valeurs de a,
b, ¢ et d. Un minimum de quatre points de données est
requis. Deux points au moins sont nécessaires par cycle
pour éviter des estimations de pseudo-fréquences.

SinReg [itérations,nomlisteX,nomlisteY,période,regequ)]

itérations exprime le nombre maximum d’exécutions de
l'algorithme. Sa valeur peut étre un entier > 1 et < 16 ; si
ce parametre est omis, il prend par défaut la valeur 3.
L’algorithme peut parvenir & la solution avant d’atteindre
la limite itérations. En regle générale, le temps
d’exécution de SinReg est d’autant plus long et la
précision du résultat d’autant plus grande que la valeur
de itérations est élevée, et inversement.

Le parametre période est facultatif. Si vous 'omettez, les
intervalles séparant les données de nomlisteX doivent
étre de méme longueur et ces données doivent étre
classées en ordre croissant. Lorsque vous spécifiez la
valeur de période, il peut arriver que I'algorithme
parvienne plus rapidement a une solution ou qu’il en
trouve une la ou il aurait échoué si période avait été
omis. Si vous spécifiez le parametre période, les
intervalles séparant les données de nomlisteX peuvent
étre de longueur différente.

Remarque : L’argument de la fonction SinReg est toujours en
radians, quel que soit le réglage du mode Degree/Radian.

Un exemple d’utilisation de SinReg est traité page
suivante.
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Exemple de Calculez le modele de régression représentant la durée

fonction (en heures) du jour en Alaska au cours d’'une année.
SinReg :
heures de jour  [SEHIHE L0201 59 e 0
en Alaska au J.oa16.5:19.19.5 e B = Jm
cours d’une 217-14.5.12.5.8. . o Pl
année S,6.5, 9, 0%z - wlistila
9.3 8 11 13.5 Ylist:ilz
| Mark: « B

Sinkeg
g=gksint bt r+d
a=6. Frgd92445
b=.8162697253
c=-1.215498579 -
d=12.18138372

[ |

Avec des données perturbées, vous obtiendrez une
meilleure convergence si vous spécifiez une estimation
précise de période. Vous avez le choix entre deux
méthodes pour parvenir une approximation de période.

» Représentez les données et utilisez la fonction TRACE
pour déterminer la distance, sur I'axe des x, entre le
début et la fin d’'une période complete (d'un cycle). La
figure ci-dessus est la représentation graphique d’'un
cycle complet.

« Représentez les données et utilisez la fonction TRACE
pour déterminer la distance, sur I'axe des x, entre le
début et la fin de N périodes completes (ou cycles),
puis divisez la distance totale par N.

Apres un premier essai d’exécution de SinReg avec la
valeur par défaut du parametre itérations, il se peut que
Vvous parveniez a un ajustement approximativement bon
mais pas optimal. Pour une meilleure adéquation,
exécutez SinReg 16, nomlisteX,nomlisteY,2n/b, ou b est
la valeur obtenue lors de I'’exécution précédente de
SinReg.
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Variables statistiques

Les variables statistiques sont calculées et mémorisées comme expliqué ci-
apres. Pour accéder a ces variables en vue de les utiliser dans des
expressions, appuyez sur et sélectionnez 5:Statistics, puis choisissez
le menu secondaire VARS illustré ci-dessous dans la colonne Menu VARS.
Si vous modifiez une liste ou changez de type d’analyse, toutes les variables

statistiques sont réinitialisées.

1-Var 2-Var Menu
Variables Stats  Stats  Autres VARS
moyenne des valeurs x X X XY
somme des valeurs x X X z
somme des valeurs x? ¥x2 ¥x2 z
écart type de x pour I'échantillon Sx Sx XY
écart type de x pour la population oX oX XY
nombre de points de données n n XY
moyenne des valeurs y y XY
somme des valeurs y Xy 3
somme des valeurs y?2 Ty? z
écart type de y pour 'échantillon Sy XY
écart type de y pour la population oy XY
somme des X * Yy XXy z
minimum des valeurs x minX minX XY
maximum des valeurs x maxX  maxX XY
minimum des valeurs y minY XY
maximum des valeurs y maxyY XY
ler quartile Q1 PTS
médiane Med PTS
3éme quartile Qs PTS
coefficients de régression/d’ajustement a,b EQ
coefficients des modeéles polynomiaux, a,b,c, EQ
Logistic et SinReg de
coefficient de corrélation r EQ
rapport de corrélation 2, R? EQ
équation de régression RegEQ EQ
points représentatifs (Med-Med x1, y1, x2,PTS
seulement) Y2, X3, y3
QietQs Le premier quartile (Q1) est la médiane des points situés

entre minX et Med (médiane). Le troisieme quartile (Q3)
est la médiane des points situés entre Med et maxX.
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L’analyse statistique dans un programme

Introduction Vous pouvez introduire des données statistiques,
des données effectuer des calculs statistiques et ajuster les données a
statistiques des modeles a partir d'un programme. Les données

statistiques peuvent étre introduites directement dans
des lites a partir du programme (voir chapitre 11).

F‘RDERFIH _S}TFlTS

815 -2, SSialz

Calculs Procédez de la maniére suivante pour effectuer un calcul
statistiques statistique a partir d'un programme.

1. Sur une ligne vierge de I'éditeur de programme,
sélectionnez le type de calcul choisi dans le menu
STAT CALC.

2. Spécifiez les noms des listes a utiliser dans le calcul
en les séparant par une virgule.

3. Si vous souhaitez mémoriser 'équation de régression
dans une variable Y=, tapez une virgule puis le nom de
la variable Y=.

PROGEAM: ETHTS
Rt i AN
Linkegiax+bs L1
hz 2z

Ema mmoam
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Graphes statistiques

Représentation
graphique des
données
statistiques
introduites
dans des listes

IL'.
(Scatter)

223
(xyLine)

Vous pouvez tracer le graphe de données statistiques
mémorisées dans des listes. Vous disposez pour cela des
six types de graphe suivants : nuage de points, courbe xy,
histogramme, boite 2 moustache modifiée, boite a
moustache normale et représentation graphique de la loi
normale. Vous pouvez définir jusqu’a trois tracés a la fois.

Pour tracer le graphe de données statistiques contenues
dans des listes, procédez comme suit :

1. Mémorisez les données dans une ou plusieurs listes.

2. Sélectionnez ou désactivez les équations Y=
appropriées.

3. Définissez le graphe statistique.

4. Activez les graphes que vous souhaitez afficher.
5. Définissez la fenétre d’affichage.

6. Affichez et parcourez le graphe.

Un nuage de points affiche les points de coordonnées
(Xlist, Ylist). Chaque point est représenté par une case
(0), une croix (+) ou un point ( « ). Xlist et Ylist doivent
avoir la méme longueur. Il peut aussi s’agir de la méme
liste.

Flokz Flotz R
EDFF +
aFel B L Jdh
Hh- HIH [~ R
mlistilq

Ylistilz +
Mark: = B - +

Une courbe xy est un nuage de points dans lequel les
points de données sont reliés par un segment dans 1'ordre
ou ils apparaissent dans les listes Xlist et Ylist. Vous avez
la possibilité de trier les listes a I'aide de SortA( ou
Sort(D avant de tracer le graphe (page 12-22).

Flati F Flots
]

Fell Ml dh
Hhe HIH [T
[A]

o
#Blistila
Wlistilz
Mark: B

+
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dIs
(Histogram)

ke
(ModBoxplot)

Un histogramme représente des données a une seule
variable. La valeur de la variable WINDOW Xscl détermine
la largeur de chaque barre a partir du point Xmin.
ZoomStat ajuste Xmin, Xmax, Ymin et Ymax de maniere a
ce que toutes les valeurs soient représentées ; ZoomStat
ajuste également Xscl. L'inégalité

(Xmax - Xmin) / Xscl < 47 doit étre vraie. Une valeur située
a la limite d'une barre fait partie de la barre
immédiatement a droite.

Flokz Flotz
B
dFel e L=
Hh- HIH [~

Mlistili
Frea:l

Fi:L1

.

rin=zE. 481200
maxs e 985507 n=iz

Une boite & moustache modifiée représente des données
a une seule variable, comme la boite & moustache
normale, a I’exception des points situés a plus de 1,5 * &
gauche de Q1 ou a droite de Q3 (k = Q3 - Q1 est 'écart
inter-quartiles). Ces points sont représentés
individuellement en-dehors de la “moustache” a I'aide de
la marque (o or + or ¢) que vous sélectionnez. Vous
pouvez parcourir ces points dits aberrants.

L’invite correspondant aux points aberrants est x=, sauf
lorsque le point aberrant est le maximum (maxX) ou le
minimum (minX). Lorsqu’il existe des points aberrants,
I'extrémité de chaque “moustache” affiche x=. En
I'absence de points aberrants, minX et maxX sont les
invites correspondant a I'extrémité de chaque moustache.
Q1, Med (médiane) et Q3 définissent le cadre ou “boite”
(page 12-33).

Les boites a moustache sont tracées en fonction de Xmin
et Xmax mais ne tiennent pas compte de Ymin et Ymax.
Si vous tracez deux graphes, le premier apparait en haut
de I'écran et le second au centre. Si vous tracez trois
graphes, le premier apparait en haut de I'écran, le
deuxieme au centre et le troisieme en bas.

-ﬂ*--Du ...1r'| *
ZiFIotz.0n a 'Dj_'
a2y +
ZiPlot3. 0ff
| L1 [
4.lP1lot=0ff Q=45
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niz)
(Boxplot)

=
(NormProbPlot)

Une boite & moustache normale représente des données
a une seule variable. Les “moustaches” vont du point
minimum (minX) au premier quartile (Q1) et du troisieme
quartile (Q3) au point maximum (maxX). La “boite” (ou
cadre) est définie par Q1, Med (la médiane) et Q3 (page
12-33).

Les boites & moustache sont tracées en fonction de Xmin
et Xmax mais ne tiennent pas compte de Ymin et Ymax.
Si vous tracez deux graphes, le premier apparait en haut
de I’écran et le second au centre. Si vous tracez trois
graphes, le premier apparait en haut de 1'écran, le
deuxieme au centre et le troisieme en bas.

otl..0n o1
S oL T+
2iFPlot2 On :
Flois. i L F
ZiRlot3. 0ff :
MIH Lz 1 :
4.lLP1lot=0ff Hed=10 .. .............

Cette représentation permet la visualisation de la loi de
probabilité de la distribution des X : elle affiche le nuage
de points (X,z) ou z est tel que P(N<X)=z, N étant une
variable aléatoire suivant une loi normale de méme
parametres. Si les points représentés sont proches d’une
droite, le tracé indique que les données sont
normalement distribuées.

Spécifiez un nom de liste valide dans le champ Data List.
Sélectionnez X ou Y pour définir Data Axis.

« Sivous sélectionnez X, la TI-82 STATS trace les
données sur I'axe des x et les points z sur 'axe des y.

» Sisélectionnez Y, la TI-82 STATS trace les données
sur I'axe des y et les points z sur I'axe des x.

randHormi3S. 2. 98
2Ly
E35.114368?S 36..

Flotd _ Flotz  FETH F LY

off . ]
gpel e b= d . o

e =
[ats Listily . =
[at.= F|x15=ﬁ Y e
[arki o + T
H=36.E1FELE W=.P4E1B519
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Définition du Procédez de 1a maniere suivante pour définir un graphe.

graphe 1. Appuyez sur 2 [STAT PLOT]. Le menu STAT PLOTS
affiche les définitions de graphe en cours.

L= 11 Lz
4LlP1ot=0ff

2. Sélectionnez le graphe que vous souhaitez utiliser.
L’éditeur de graphes statistiques s’affiche pour vous
permettre de définir le graphe du type sélectionné.

Flokz  Flotz
Tare: L= di

3. Appuyez sur pour sélectionner On si vous
souhaitez tracer immédiatement les données
statistiques. Que vous sélectionniez On ou Off, la
définition du graphe est mémorisée.

4. Sélectionnez le type de graphe. Les options changent
en fonction de votre choix, conformément au tableau

suivant.

Data Data
Plot Type XList YList Mark Freq List Axis
L' Scatter ] | « a Qa a
=~ xyLine “ o} e} Q Qa a
JIs Histogram “ Qa Q ] Qa Qa
£k= ModBoxplot « a « o} Qa a
{1+ Boxplot « a a o} Qa m]
L~ NormProbPlot Q Q o4} Q o] “
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Définition du
graphe (suite)

Affichage
d’autres
éditeurs de
graphes
statistiques

5. Selon le type de graphe choisi, spécifiez les noms de
listes ou choisissez les options :
» Xlist (nom de la liste contenant les données
explicatives)
* Ylist (nom de la liste contenant les données
expliquées)
« Mark (o ou+ouv)

» Freq (liste des effectifs ou des fréquences des
termes de Xlist ; la valeur par défaut est 1)

» Data List (nom de la liste de données pour une
visualisation de la normalité des données par
NormProbPlot)

« Data Axis (axe sur lequel sont tracées les données
de Data List)

Chaque graphe statistique est associé a un éditeur
unique. Le nom du graphe courant (Plot1, Plot2 ou Plot3)
apparait en surbrillance sur la ligne supérieure de I'écran
d’édition. Si vous souhaitez afficher I'écran d’édition d'un
autre graphe, utilisez les touches (4] et 0] pour placer le
curseur sur le nom du graphe en haut de I'écran et
appuyez sur [ENTER]. L'écran d’édition du graphe
sélectionné s’affiche et son nom reste en surbrillance.

Hﬂﬁﬂotz
ToFe: B8 L J
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Activation et
désactivation
des graphes

Définition de la
fenétre
d’affichage

Parcours d’un
graphe
statistique

PlotsOn et PlotsOff vous permettent respectivement
d’activer et de désactiver les graphes statistiques a partir
de I'écran principal ou d'un programme. Si aucun numéro
de graphe n’est spécifié, PlotsOn active tous les graphes
et PlotsOff désactive tous les graphes. Si vous spécifiez
un ou plusieurs numéros de graphes (1, 2 et 3), seuls ces
graphes sont concernés par PlotsOn et PlotsOff.

PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

Oone ot Off
Plot=0n 3 Hh- 4 1 o
Oone 2iFlotZ2 0ff

[ | L= 14

4LF1lots0ff

Remarque : Il est également possible d’activer ou de désactiver
les graphes statistiques sur la premiére ligne de I'écran d’édition
Y= (voir chapitre 3).

Les données statistiques sont représentées sur le graphe
courant. Pour définir la fenétre d’affichage, appuyez sur
et introduisez les variables WINDOW. ZoomStat
redéfinit la fenétre d’affichage de maniere a afficher
toutes les données statistiques.

Lorsque vous parcourez un nuage de points ou une
courbe xy, la fonction TRACE commence au premier
terme des listes.

Lorsque vous parcourez une boite & moustache, la
fonction TRACE commence a Med (1a médiane). Appuyez
sur ({] pour aller vers Q1 et minX. Appuyez sur [»] pour
aller vers Qs and maxX.

Lorsque vous parcourez un histogramme, le curseur
TRACE se déplace du point central du sommet de chaque
colonne au point central du sommet de la colonne
suivante, en commencant a la premiére colonne.

Lorsque vous appuyez sur [4] ou [¥] pour passer a un autre
graphe ou a une autre fonction Y=, le curseur TRACE se
place sur le point courant du graphe ou sur le point de
départ (et non sur le point le plus proche).

Les parametres de mise en forme ExprOn/ExprOff
s’appliquent aux graphes statistiques (voir chapitre 3). Si
vous sélectionnez ExprOn, le numéro du graphe et les
listes de données représentées sont mentionnés dans le
coin supérieur gauche de I'écran.
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Les graphes statistiques dans un programme

Définition d’un
graphe
statistique dans
un programme

Pour afficher un graphe statistique a partir dun
programme, définissez le tracé puis affichez le graphe.

Pour définir le tracé, placez-vous sur une ligne vierge de
I'éditeur de programme et introduisez les données a
représenter dans une ou plusieurs listes selon la
procédure suivante :

Appuyez sur [STAT PLOT] pour afficher le menu

1.

STAT PLOTS.

Sélectionnez le tracé a définir. La mention Plot1(,
Plot2( ou Plot3( s’inscrit 2 'emplacement du curseur.

FPROGEAM: PLOT
P12 3.4
HE Py P c L
tFlotz2dl

Appuyez sur [STAT
menu STAT TYPE.

PLOT] ] pour afficher le

FLOTS 3 MARK
Scatter
fxdline

JiHistogram

4 ModBoxFlot

SiBoxFlot

& HormProbPlot

Sélectionnez un type de graphe. Votre choix s’inscrit a
I'emplacement du curseur.

PROGEAM: FLOT
P12 3.4

H abara Btz
tPlot2iScatteri
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Définition d’un
graphe
statistique dans
un programme
(suite)

5.

6.

Appuyez sur [ ]. Spécifiez les noms des listes &
représenter en les séparant par des virgules.

Appuyez sur [STAT PLOT] (] pour afficher le
menu STAT PLOT MARK. (Cette étape n’est pas
nécessaire si vous avez choisi 3:Histogram ou
5:Boxplot a I'étape 4.)

FLOTS TYPE [EEIER

Sélectionnez le type de marque (OO ou + ou )
représentant chaque point. Le symbole choisi s’inscrit
al'emplacement du curseur.

7. Appuyez pour compléter la ligne de

Affichage d’un

commande.

FPROGEAM: PLOT
P12 3.4
HERFY SPrs *Lz
tPlot2iScatter.L
IiLE: ol

Pour afficher un graphe statistique a partir d'un

graphe programme, utilisez I'instruction DispGraph ou 1'une
statistique a quelconque des instructions ZOOM (voir chapitre 3).
partir d’un
F'EIZIEEHH FLOT FROGEAM:FPLOT
programme P12, 2.4F+L4 P12 2. 470
PiS.6. Va8 2 TN PR S I
iFlotZiScattersL iFlotZiScattersL
1sLz.a2 1:Lzam
EISF"EFEPH EDDNS‘LE‘L
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Chapitre 13 : Estimations et distributions
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chapitre
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Pour commencer : taille moyenne d’une population

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez estimer la taille moyenne d’'une population de
femmes en fonction de ’échantillon aléatoire présenté ci-dessous. Dans la
mesure ou les tailles ont tendance a étre réparties selon une loi normale au
sein d’'une population biologique, un intervalle de confiance de distribution
t peut étre utilisé pour estimer la taille moyenne. Les 10 valeurs de taille ci-
dessous sont les premieres d'un échantillon de 90 valeurs générées
aléatoirement a partir d'une population présentant une répartition normale
avec une taille moyenne supposée de 165,1 centimetres et un écart type de
6,35 centimetres (randNorm(165.1,6.35,90) ; la liste ci-dessous a été
obtenue a partir d'une initialisation de rand a 789).

Taille (en centimeétres) de chacune des 10 femmes
169.43 168.33 159.55 169.97 159.79 181.42 171.17 162.04 167.15 159.53

1. Appuyez sur pour afficher L Lz 1
Iéditeur de listes statistiques. Utilisez[«] | | —=====| ===——-
pour placer le curseur sur le nom de liste
L1. Appuyez sur [INS]. L’invite
Name= s’affiche sur la ligne du bas. Le
curseur [ indique que le verrou Hame=0
alphabétique est activé. Les colonnes des
listes existantes sont décalées vers la
droite.

2. Tapez [H] [G] [H] [T] apres I'invite Name= HGHT L1 L 1
et appuyez sur [ENTER]. Vous venez de
créer la liste dans laquelle vous allez
mémoriser les tailles dont vous disposez.
Utilisez [+] pour placer le curseur sur la
premiere ligne de la liste. I'invite HGHT(1)= HGRTLT =
s’inscrit sur la ligne du bas.

Remarque : Il est possible que votre écran
d’édition ne soit pas identique a l'illustration si
vous avez déja mémorisé des listes.

3. Tapez 169 -] 43 pour introduire la HGHT L1 Lz ]
premiere valeur. A mesure que vous gz.3
tapez, la valeur s’inscrit sur la ligne du
bas. Appuyez sur [ENTER]. La valeur saisie
apparait maintenant dans la premiere
ligne de la liste et le curseur HGRTUI =
rectangulaire passe a la ligne suivante.
Procédez de 1a méme maniére pour
introduire les neuf autres valeurs.

mimm=d
MR
mmrr

|
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4. Appuyez sur (4 pour afficher le EDIT CALC ==t
menu STAT TESTS. Appuyez sur [~] %TE:EEE-*-ET N
jusqu’a ce que l'option 8:Tinterval soit en 4 2—5§m§TT§§t
surbrillance. S5:1-ProrZTest

&iZ2-ProriTest
7iZlnterval..
[ETInterval..

. Appuyez sur pour sélectionner TInterval
8:Tinterval. L’éditeur d’estimations ETEE Stats
s'affiche pour Tinterval. Si Data n’est pas Froa: 1
sélectionné pour Inpt:, appuyez sur [{] C-Leusl:. 99
pour sélectionner Data. Tapez [+] Calculate
puis [H] [G] [H] [T] apres l'invite List:

(verrou alphabétique actif). Tapez (] [+]
(1] 99 pour spécifier un degré de
confiance de 99% apres I'invite C-Level:.

6. Appuyez sur 7] pour positionner le TInterual
curseur sur Calculate. Appuyez sur EEESBEE 1684732
[ENTER]. L'intervalle de confiance est E;=2: S17I5S1657
calculé et les résultats Tinterval n=1@
s’affichent sur 1’écran principal.

[ |

Interprétation des résultats.

La premiere ligne, (159.74,173.94), indique que l'intervalle de confiance a
99% pour la taille moyenne de la population est (159.7,173.9), ce qui nous
donne une amplitude de 14,2 centimetres.

Le degré de confiance de 0,99 indique que sur un tres grand nombre
d’échantillons, on peut s’attendre a ce que 99 % des intervalles calculés
contiennent la moyenne de la population. La taille moyenne réelle de notre
échantillon de population est de 165,1 centimetres (voir I'introduction page
13-2) et fait donc bien partie de I'intervalle calculé.

La deuxiéme ligne indique la taille moyenne de I'échantillon utilisé pour
calculer cet intervalle. La troisiéme ligne fournit I'écart type présenté par
cet échantillon. La derniere ligne donne I'effectif de I'échantillon.
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Pour obtenir un intervalle plus réduit pour la taille moyenne p de la
population féminine, portez a 90 I'effectif de I’échantillon. Utilisez une
moyenne X égale a 163,8 et un écart type Sx égal a 7,1 calculés sur la base
de I'échantillon aléatoire élargi (voir introduction page 13-2). Cette fois,
utilisez 'option d’entrée Stats (statistiques de base).

7.

Tapez (4] 8 pour afficher I'écran
d’édition des estimations pour Tinterval.
Appuyez sur ] pour sélectionner
Inpt:Stats. L’écran change pour vous
permettre d’introduire des statistiques de
base.

Tapez[+] 163 (] 8 pour mémoriser
la valeur 163,8 dans X. Tapez 7 (-] 1

pour mémoriser la valeur 7,1 dans
Sx. Tapez 90 pour mémoriser 90
dans n.

Appuyez sur [+] pour placer le curseur
sur Calculate et appuyez sur pour
calculer le nouvel intervalle de confiance
299 %. Les résultats s’affichent sur
I’écran principal.

TI

1D K=

02D L=

3T LNl

Si la répartition des tailles dans une population de femmes suit une loi de
répartition normale avec une moyenne pu de 165,1 centimetres et un écart
type o de 6,35 centimeétres, quelle est la taille que dépassent seulement 5

% des femmes (le 95éme centile) ?

10. Appuyez sur pour effacer I'écran

principal.

Appuyez sur [DISTR] pour afficher le
menu DISTR (distributions).

13-4 Estimations et distributions
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11.Tapez 3 pour insérer invNorm( dans invHormo . 9565, 2
I’écran principal. Tapez -] 95(,] 165 ] 1
6350, = &9, 11213485

.95 correspond au domaine, 165.1 est la
valeur de L et 6.35 est la valeur de ©.
Appuyez sur [ENTER].

Le résultat s’affiche sur I'écran principal. Il indique que 5 % des femmes
dépassent 175,5 centimeétres.

12.Tracez le graphe représentant ces 5 % de LW IHOO
la population et ombrez cette zone. ﬁ” in= gg
Appuyez sur et définissez les H22T=2 5
variables WINDOW comme suit : Ymin=-.H85
Ymax=.2
Xmin=145 Ymin=-.02 Y=o l=8
Xmax=185 Ymax=.08 Ares=l
Xscl=5 Yscl=0
Xres=1
13. Appuyez sur [DISTR] ] pour OISTRE

afficher le menu DISTR DRAW.

14. Appuyez sur pour insérer invHorme. 95 65. 2
ShadeNorm( dans I’écran principal. .32 69, 11713405
Appuyez sur (2nd) [ANS] (-] 1 (2nd) [EE] 99 ShadeMormiAnz. 1€
((J165(]1[]6[(]350]. Ans 99,65.2.501

(175.5448205 a 1'étape 11) est la borne
inférieure de l'intervalle. 1E99 est la
borne supérieure. La courbe de la loi
normale est définie par une moyenne [
de 165,1 et un écart type c de 6,35.

15. Appuyez sur pour tracer la courbe
normale et ombrer la zone. Area désigne
la zone située au-dessus du 95eme
centile. low est la limite inférieure. up est
la limite supérieure.

AF¢a=.05
Tow=a8.1121 up=1E89
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Ecrans d’édition pour les estimations

Affichage des
écrans d’édition
pour les
estimations

Utilisation d’un
écran d’édition
pour estimation

Lorsque vous sélectionnez dans I’écran principal une
instruction de test ou d’intervalle de confiance, I'écran
d’édition d’estimations approprié s’affiche. Les écrans
d’édition varient en fonction des données d’entrée
requises par le test ou 'intervalle. L’exemple ci-dessous
illustre I'’écran d’édition des estimations pour un test
T-Test.

T-Te=t
InFL:EIE Stat=
Ho: @
Listsl4
Fre=:l
TH LU0 FKD
Calculate Draw

Remarque : Lorsque vous sélectionnez I'instruction ANOVA(,
elle s’insére dans I'écran principal. Aucun écran d’édition
particulier n’est associé a cette instruction.

Pour utiliser un éditeur d’estimations, procédez de la
maniere suivante :

1. Sélectionnez un test ou un intervalle de confiance
dans le menu STAT TESTS. L’écran d’édition
approprié s’affiche.

2. Sélectionnez Data ou Stats si les deux options sont
disponibles. L'écran d’édition approprié s’affiche.

3. Entrez des nombres réels, des noms de listes ou des
expressions pour définir les paramétres demandés.

4. Sélectionnez I'une des hypotheéses de test (#, <, ou >)
selon le choix disponible.

5. Sélectionnez No ou Yes pour 'option Pooled
(regroupement) si les deux choix sont disponibles.

6. Sélectionnez Calculate ou Draw (si Draw est
disponible) pour exécuter l'instruction.
« Sivous choisissez Calculate, les résultats sont
affichés sur ’écran principal.
« Sivous choisissez Draw, les résultats sont
présentés graphiquement.

Ce chapitre décrit les différentes options que vous
pouvez choisir au cours des étapes précédentes pour
chaque test et chaque intervalle de confiance.
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Sélection du
type d’entrée
Data ou Stats

Saisie des
valeurs des
arguments

Choix de
I'option
Data ou Stats

Spécification
des valeurs des
paramétres

Choix d’une
hypothése test
# < >)

2=Te=

t
InFt: Stats Sélection d’une
-Ho:ld alternative

Ti3
Li=t:DATA
- Frex:l

T ALY TN |
Calculate Dr*aw—gi

La plupart des écrans d’édition d’estimations vous

invitent a choisir entre deux types de données d’entrée.

(Ce n’est pas le cas des écrans 1- et 2-PropZTest, 1- et

2-PropZint, x2-Test et LinRegTTest).

» Sélectionnez Data pour introduire les listes de
données en entrée.

« Sélectionnez Stats pour introduire des statistiques de
base (comme X, Sx et n) en entrée.

Sélection du mode
Calculate ou Draw

Pour sélectionner Data ou Stats, placez le curseur sur
I'option choisie et appuyez sur [ENTER].

Les écrans d’édition d’estimations exigent qu'une valeur
soit spécifiée pour tous les parametres. Si vous ne savez
pas quel parametre représente un symbole donné,
reportez-vous aux tableaux des pages 13-28 et 13-29.

Quel que soit I'écran d’édition choisi, la TI-82 STATS
mémorise les valeurs que vous entrez, de sorte que vous
pouvez exécuter plusieurs tests ou intervalles sans
recommencer la saisie a chaque fois.

Pour les fonctions de test, la plupart des écrans d’édition

d’estimations vous invitent a sélectionner une alternative

parmi trois.

» Le premier choix possible est #, ce qui donne p#y,
pour 'option Z-Test.

* Le deuxiéme choix proposé est <, ce qui donne pi<u2
pour 'option 2-SampTTest.

+ Le troisieme choix est >, ce qui donne p1>p2 pour
I'option 2-PropZTest.

Pour faire votre choix, placez le curseur sur '’hypothése
désirée et appuyez sur [ENTER].
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Sélection de
I’option Pooled

Sélection de
I’écran de
calcul ou de
dessin pour
tester une
hypothése

Sélection de
I'option
Calculate pour
un intervalle de
confiance

Pour se passer
des écrans
d’édition
d’estimations

Pooled (2-SampTTest et 2-SampTInt uniquement)
indiquent si les variances doivent étre prises en compte
pour le calcul.

« Sélectionnez No si vous ne voulez pas tenir compte
des variances. Les variances de populations peuvent
étre inégales.

« Sélectionnez Yes si vous souhaitez prendre en compte
les variances. Les variances de population sont
supposées égales.

Pour sélectionner I'option Pooled, placez le curseur sur
Yes et appuyez sur [ENTER].

Une fois que vous avez spécifié tous les parameétres

requis par I'éditeur pour un test d’hypothese, vous devez

sélectionner 1'une des options Calculate ou Draw.

« Calculate calcule les résultats du test et affiche les
résultats sur I'écran principal.

« Draw représente les résultats du test sur un graphe qui
affiche les statistiques du test et la valeur de la
probabilité critique. Les variables WINDOW sont
ajustées automatiquement au graphe.

Pour sélectionner Calculate ou Draw, placez le curseur
sur 'option choisie et appuyez sur [ENTER]. L’exécution est
immédiate.

Apres avoir spécifié tous les parameétres requis par
I’écran d’édition d’estimations, sélectionnez ,
sélectionnez Calculate pour afficher les résultats.
L’option Draw n’est pas disponible.

Lorsque vous appuyez sur [ENTER], Calculate calcule les
résultats relatifs a 'intervalle de confiance et affiche les
résultats sur I’écran principal.

Pour introduire une instruction de test ou de calcul d'un
intervalle de confiance dans I’écran principal, sans passer
par I'écran d’édition approprié, sélectionnez I'instruction
de votre choix dans le menu CATALOG. L’annexe A
décrit 1a syntaxe a respecter pour chaque test et chaque
intervalle de confiance.

[2-SamFZTest( |

Remarque : Vous pouvez insérer une instruction de test ou
d’intervalle de confiance sur une ligne de commande dans un
programme. A partir de I'éditeur de programme, sélectionnez
l'instruction de votre choix dans le menu CATALOG ou STAT
TESTS.
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Menu STAT TESTS

Le menu STAT
TESTS

Pour afficher le menu STAT TESTS, appuyez sur [STAT] [{.
Lorsque vous sélectionnez une instruction d’estimation,
I’écran d’édition approprié s’affiche.

La plupart des instructions de STAT TESTS stockent des
résultats (variables) en mémoire. Ces variables se
trouvent pour la plupart dans le menu secondaire TEST
(menu VARS, option 5:Statistics). Vous trouverez la liste
de ces variables et leur description page 13-27.

EDIT CALC TES

1
3

O oo

@© >

D

:Z-Test..
2:

T-Test..

:2-SampZTest...
:2-SampTTest...

:1-PropZTest...
:2-PropZTest..

:ZInterval..
:TInterval..
:2-SampZint..
:2-SampTInt...

:1-PropZInt..
:2-PropZInt...

:x%-Test...
:2-SampFTest..

E:
F:

LinRegTTest...
ANOVA(

Test d’'une moyenne u , 6 connu
Test d’'une moyenne 1 , ¢ inconnu
Test de comparaison entre deux
moyennes |, G connus

Test de comparaison entre deux
moyennes |, 6 inconnus

Test d'une proportion

Test de comparaison entre deux
proportions

Int. de confiance pour 1 u, 6 connu
Int. de confiance pour 1 u, ¢ inconnu
Int. de confiance pour la différence
entre deux p, ¢ connus

Int. de confiance pour la différence
entre deux |, ¢ inconnus

Int de confiance pour 1 proportion
Int de confiance pour la différence
entre 2 proportions

Test Khi deux pour table a 2
dimensions

Test de comparaison de 2 ¢

Test de la pente de régression et de p
Analyse unidirectionnelle de variance

Remarque : Lors du calcul d’'un nouveau test ou d’un nouvel
intervalle, tous les résultats précédents sont annulés.
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Editeurs
d’estimations
pour les
instructions de
STAT TESTS

Dans ce chapitre, la description des instructions du menu
STAT TESTS indique 'unique éditeur de chaque
instruction et donne des exemples d’arguments.

Dans le cas des instructions proposant les deux
solutions d’entrée Data et Stats, les deux types
d’écrans d’entrée sont présentés.

Dans le cas des instructions qui ne laissent pas le
choix les options d’entrée Data et Stats, un seul écran
d’entrée est présenté.

Chaque description se poursuit avec la présentation de
I'unique écran de résultats correspondant a I'instruction
considérée (des exemples de résultats sont fournis).

Dans le cas des instructions qui permettent de choisir
entre les deux options d’affichage des résultats
Calculate et Draw, les deux types d’écrans sont
présentés : valeurs calculées et représentation
graphique.

Dans le cas des instructions qui impose 1'option
Calculate d’affichage des résultats, I’écran principal
contenant les résultats calculés est présenté.

Remarque : Tous les exemples fournis dans les pages 13-11 a
13-26 supposent une notation décimale fixe a 4 positions (voir
chapitre 1). Les résultats seront différents si vous avez défini
une autre notation décimale.
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Z-Test L’option Z-Test (test 2 sur un échantillon, option 1)
effectue un test pour trouver la moyenne inconnue p
d’une population lorsque I'écart type o de la population
est connu. Elle teste I'hypothese nulle Hy: u=p,contre
I'une des hypotheses alternatives suivantes :

* Hy:u#pg (ui#no)
+ Hy:p<py (ui<po)
* Hy p>po (p>po)

Dans notre exemple :
L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data Stats
“IneEr Stat. SInciiDats HEE
rniEt: at= nFL: Lata
Input — | wp:3A Kot 3EA
ol 3 oi 3
List:L+ HIZ99, B33
Frea:il nig
TR 1Y | LD wiFrn o
Calculate Oraw Calculate Draw
- Z-Te=t
uES_EIg . EI%EIEI uiqagég%aa
Calculated _=_:?15 E=-.215E‘
Results ®=299, 0II3 =299, B33
Sx=1.5E29 n=&, BEEE
.r'|=E-.EIEIEIEI .

Drawn
Results

F=.2if =-.7B8z L 1
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T-Test L’option T-Test (test ¢ sur un échantillon, option 2)
effectue un test d’hypothese pour une moyenne de
population inconnue p lorsque I'écart type ¢ de la
population est aussi inconnu. Elle teste I’hypothése nulle
H: u=p, contre I'une des hypotheses alternatives
suivantes :

+ Hyp#pg (ui#po)
+ H, p<pg (pi<po)
+ Hyu>pg (ui>po)

Dans notre exemple :
TEST={91.9 97.8 111.4 122.3 105.4 95}

Data Stats
T-Te=t T-Te=t
Données InFtL: Stats InFtiData HEE
dentréee — | woil@ poslEa
ListiTEST #1183, 9667
Frea:l Sxill.4E
TH LAY RN A~
Calculate Draw u:ﬁim EALE QTN
Calculate Draw

T-Test T-Te=t
(21600000 121030000
Reésultats | £— A%45 F=, 2140
calculés #=1B03. 9667 =103, 9667
Sx=11.4E669 Sx=11.4669
n=6& . BEEEA n=&. BEAA
[ ] [ |
Résultats
tracés

k=-zz07 k=-zzod
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2-SampZTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-SampZTest (test 2 sur deux échantillons,
option 3) teste I'égalité des moyennes de deux
populations (u; et p,) sur la base d’échantillons
indépendants lorsque 1'écart type des deux populations
(o; et 0,) est connu. Elle teste 'hypothese nulle Hy: p,=u,
contre I'une des hypotheses alternatives suivantes :

+ Hp wi#ps (n1:#02)
+ Hy pi<py (u1i<p2)

Hy: > ps (n1:>p2)
Dans notre exemple :

LISTA={154 109 137 115 140}
LISTB={108 115 126 92 146}

Data Stats
2=SamFZTest 2-SanmFZTest
InFLt Stats InFtiData SFEE
olils, olils. o
g2 13.5 22-13.
List1:LISTH #1i131
Li=t2:LISTE nl:s
Frexl:l #2:117.4
JFrexzil i S
plegpz <p2 plsgps {p2
Calculate Oraw Calculate Oraw

\ \2

2-SamFZTest 2-SamFrZTest
B iR TR IR
z=1.4795 z=1.4735
E=. HE95 F=. 595
#1=131.0808 #1=131.08688
Ze=117.480AQ #e=117.4B8AA
LEx1=18.6145 L1 =5, A8EE
[ | [ |
Sxz=2A.1941 nz=53.H088
n1 =5, BEEA L
rnz=o, BaEE
[ |
£=1.479% F=. 0695 T=1.4795 F=.0595
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2-SampTTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-SampTTest (test ¢ sur deux échantillons,
option 4) teste I'égalité des moyennes de deux
populations (u; et py) sur des échantillons indépendants
lorsque I'écart type est inconnu (o; or 6,) pour les deux
populations. Elle test I'hypothése nulle Hj: p,=u, contre
I'une des hypotheéses alternatives suivantes :

+ Hp wi#pe (n1:#02)
+ Hy pi<py (u1i<p2)
Hy: > ps (n1:>p2)

Dans notre exemple :

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Data

2=SamFTTe=t
IrFtt Stats
Listl: F1
List2:SAMFZ
Freal:l

Freaz:il

el A TRe e They
JPooled:|§R “e=

| Calculate Draw |

\’

2-SamFTTe=st

b=z.ZEr9 P07 E
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2-SamFrTTest

InFti0ata
SiEN

E=Z.ZE78 F=.0658




1-PropZTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 1-PropZTest (test z d'une proportion, option 5)
effectue le test d'une proportion de réussites inconnue
(prop). Elle utilise comme données d’entrée le nombre de
réussites dans I’échantillon x et le nombre d’observations
dans I’échantillon n. L’hypothese nulle Hy: prop=p, est
testée contre I'une des hypotheses alternatives

suivantes :

+ H,: prop=p, (prop:#po)
« H,: prop<p, (prop:<po)
« H,: prop>p, (prop:>po)

Ero “FD PO
Calculate Draw

p=. 2053
n=4a4a. BEaE

Z=.B81 F=.3PEE
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2-PropZTest

Données
d’entrée

Reésultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-PropZTest (test z de deux proportions, option
6) effectue un test comparant les proportions de réussite
(p; et py) dans deux populations. Elle utilise comme
données d’entrée le nombre de réussites (x; et x,) et le
nombre d’observations (1, et n,) dans chaque
échantillon. L’hypotheése nulle Hy: p;=p, (qui prend en
compte la proportion de regroupement p) est testée
contre I'une des hypothéses alternatives suivantes :

+ H,;: pi#p; (p1:£p2)
+  H,: pi<p; (p1:<p2)
* H; pi>p; (p1:>p2)

2-PrordTest
#1145

nl:sél

#2138

N2 Ed

F1: LR2 P2
Calculate Draw

\

2-ProrZTest

Fi1#Fz
z=1.4773
F=. 1396
Bi=.Farr
Pr=.6129
#IE-=.E-?4E!

ok B P F=.1206
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Zinterval

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option ZInterval (intervalle de confiance z d'un
échantillon unique, option 7) calcule un intervalle de
confiance pour une moyenne inconnue p d'une
population lorsque I'écart type o de la population est
connu. L'intervalle de confiance calculé dépend du
niveau de confiance spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data

Stats

Zlnterual
IHE‘L:EEE Stats
o
Listil1
Fre=:il
C—Lewel:.9
Calculate

< erual

t.
EL:Data T
599.9333

II ual:.9

I
I
T
®
)
C
C ulate

Ll
Ll
a

e
-

clnterwal

297 . B2, 301 . 850
=299, 8333
Sx=1,5029
n=E& . BEEE

[ |
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Tinterval

Données
d’entrée

Résultats
calculés

13-18

L’option Tinterval (intervalle de confiance ¢ d'un
échantillon unique, option 8) calcule un intervalle de
confiance pour une moyenne p inconnue d'une
population lorsque I'écart type o de la population est
inconnu. L’'intervalle de confiance calculé dépend du
niveau de confiance spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :
Le={1.6 1.7 1.8 1.9}

Data

TInterual
IhFt: Stats
List:ils
Frea:il
C—Lewel:, 95
Calculate

TInterwal
01,5445, 1.9554
#=1.7oEH
Sx=.1291
n=d4 . AEEE

[ |

TInter
£1.54
#=1.7
Sw=.1
n=4.8

L]
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2-SampZint

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option 2-SampZint (intervalle de confiance z de deux
échantillons, option 9) calcule un intervalle de confiance
pour la différence entre deux moyennes de population
(1;—uy) lorsque I'écart type des deux populations (o; et
0,) est connu. L'intervalle de confiance calculé dépend
du niveau de confiance spécifié par I'utilisateur.

Dans notre exemple :
LISTC={154 109 137 115 140}
LISTD={108 115 126 92 146}

Data Stats

Z2=SarrZlnt. Z2=SamrZ2Int
Inpt: Statzs InFtiOata EEE
al:=15. al:i15.5
T213.5 o2:113.5
Listl:iLISTC #1:131
List2:LISTO nl:s
Freal:sl #20117.4

JFrex2il LnZiS
C—Level:. 99 C-Leuvsl:.99
Calculate Calculate

2=-SamrZInt 2—-SamrZInt
C-168.08, 37. 2782 L-18,.88, 37, 278)
®¥1=131.ARA ®1=131. 80884
we=117. 4088 e=117. 4808
Sxi=18.6145 n1=0.BEAE
Sxe=2HA. 1941 nz=3. 8888

L1 =5, 88608

[ | L

hz=5. HEER

[ |
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2-SampTint L’option 2-SampTInt (intervalle de confiance ¢ de deux
échantillons, option 0) calcule un intervalle de confiance
pour la différence entre deux moyennes de population
(1;—uy) lorsque I'écart type des deux populations (o; et
0,) est inconnu. L'intervalle de confiance calculé dépend
du niveau de confiance spécifié par I'utilisateur.

Dans notre exemple :
SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Data Stats
EESEEPTInt Stat EESEEPEIEt
5 nFLs arLs nFL:llata
Donnces | Listis 1 F1E 1alghs MEE
ListZ2:SAMPZ Sxlig.7Fald
Freal:l nl:e
Freax2il ®219,4933
C-Lewel:.95 SxZ2il.95a1
JPooled:ilR Ye= LnZiG
| Calculate | C-Lewvel:.95
PDDled=%E Ves
Calculate
2=SameTInt 2=SanrTInt
il er|  [Gibagls e
Résultats F1=15.9533 Z1=15, 9353
calculés =z=9.4995 Hz=9.49395
Sxi=6.rdl4 Sxi1=h.rald
JExz=1.9581 LSxz=1.9581
[ | L
b1 =5, BEE0 Fii =6. G088
.nz- . BEEE nz=6. BEEA
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1-PropZint L’option 1-PropZint (intervalle de confiance z pour une
proportion unique, option A) calcule un intervalle de
confiance pour une proportion de réussite inconnue. Elle
utilise comme données d’entrée le nombre de réussites x
et le nombre d’observations n dans I'échantillon.
L’intervalle de confiance calculé dépend du niveau de
confiance spécifié par I'utilisateur.

Linaagtm
Données e
) s _ n:4E4a
d’entrée C—Leyal: 99
Calculate
1-ProrZInt
-:l-'-tgs?, RSy
Reésultats | \\—iR4@. poee
calculés
[ ]
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2-PropZint L’option 2-PropZint (intervalle de confiance z pour deux
proportions, option B) calcule un intervalle de confiance
pour la différence entre les proportions de réussites de
deux populations (p;—p,). Elle utilise comme données
d’entrée le nombre de réussites (x, et x,) et le nombre
d’observations (%, et n,) dans chaque échantillon.
L’intervalle de confiance calculé dépend du niveau de
confiance spécifié par I'utilisateur.

Données
d’entrée —_

o
3
Résultats g I‘__: -
calculés n1=6
=
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x’-Test

Editeur
de

matrice

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option y2-Test effectue un test du khi deux sur les
colonnes de la matrice Observée. L'hypothese nulle H,
est : les deux variables colonnes sont indépendantes.
L’hypothese alternative est : elles ne sont pas
indépendantes.

Avant de calculer un test x’>-Test, entrez les résultats
observés dans une matrice. Insérez le nom de variable de
cette matrice apres l'invite Observed: dans I'écran
d’édition du test y’-Test (par défaut =[A]). Apres l'invite
Expected: , entrez le nom de variable de la matrice ou
vous souhaitez stocker les résultats calculés (par défaut

=[BD.

MATRIXIA] 3 =2 Remarque : Appuyez sur
: 5 aogg 19,000 0] 0] 1 pour

BO000 TG00 .
: 1000 10 sélectionner 1:[A] dans le
menu MATRX EDIT.

e

¥i-Teszt
Obzerwved: [A]
Exrected: [E]
Calculate Oraw

\’

Xe-Test [B
®e=3. 3708 [ E
F=.

df=2. 886 [

\L Remarque : Appuyez sur
[B] pour

afficher la matrice [B].

I=EETE F=.1BE
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2-SampFTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-SampF Test (test F- sur deux échantillons,
option D) calcule un test F- pour comparer les écarts
types (o, et 6,) de deux populations normales. La
moyenne des populations et les écarts types sont tous
inconnus. 2-SampF Test, qui utilise le rapport des
variances des échantillons Sx1°/Sx2’, teste I’hypothése
nulle Hy: 6,=0, contre I'une des hypotheses alternatives

suivantes :

+ H,: 6,#0, (61:#62)
+ H,: 0,<0, (c1:<062)
+ H, 0,>0,(c1:>62)

Dans notre exemple :

SAMP4=(7 -4 18 17 -3 -5 1 10 11 -2}
SAMP5=(-1 12 -1 -3 3 -5 5 2 -11 -1 -3}

Data

Z2-SarmFFTest
InFt: Stats
Listl: 4
List2iSAMPS
Frealil

Lo ol

Calculate Oraw

\’

2-SamFFTest

F=g.19cCt F=. 2265

13-24 Estimations et distributions

Stats
Z2—=SamrFTest

E@ Lg2 a2
1 ate Oraw

\

2— 5§NPFTESL
F 2. 1956

25
5}:1—8 ?433
Swe=2.2887

L =18 8888

| nz=11.H00EH |

F=z.1955 F=.23EY




LinRegTTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L'option LinRegTTest (test ¢ de régression linéaire, option
E) calcule une régression linéaire sur les données fournies
et un test ¢ sur la valeur de la pente de régression 3 et le
coefficient de corrélation p pour I'équation y=0.+Bx. Elle
teste 'hypothése nulle Hy: $=0 (équivalente a p=0) contre
I'une des hypotheses alternatives suivantes :

« H,:B=0et p=0 (B & p:#0)

« H,:B<0et p<0 (B & p:<0)

 Hp:p>0et p>0 (B & p:>0)

L’équation de régression est automatiquement mémorisée
dans RegEQ (menu VARS Stat, menu secondaire EQ). Si
vous entrez un nom de variable Y= apres 'invite RegEQ: ,
I’équation de régression calculée est automatiquement
stockée dans la fonction Y= spécifiée. Dans I'exemple ci-
dessous, I'équation de régression est stockée dans Y1, qui
est alors sélectionnée.

Dans notre exemple :
3={38 56 59 64 74}
L4a={41 63 70 72 84}

LinkRedTTest
list:ilL=
Wlistilwy
FPEq : <A @
P
ReaER EE
Calculate

\

LinkReaTTe=st Flatl Flokz Flot
g=g+h “MiB-F.eT95+1.19
B#A_and e+ [=3= s

t=15.94E85 “Ne=
F=5. 3624 -4 M=
df =3. BaEE wHy=
Ja=-3.6596 wMe=
“ME=

Th=1.1969
==1.9328
p2=, 9333
= 9941

Lorsque I'instruction LinRegTTest est exécutée, la liste
des valeurs résiduelles est créée et stockée
automatiquement dans la liste RESID qui prend place
dans le menu LIST NAMES.

Remarque : Pour I'équation de régression, vous pouvez utiliser
une notation décimale fixe (voir chapitre 1) pour contrdler le
nombre de chiffres mémorisés apres le séparateur décimal. Un
nombre de positions décimales réduit peut toutefois nuire a
'adéquation des données au modele.
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ANOVA(

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option ANOVA( (analyse de variance unidirectionnelle,
option F) calcule une analyse unidirectionnelle de
variance pour comparer les moyennes de 2 a 20
populations. La procédure de comparaison de
I'instruction ANOVA fait intervenir une analyse de la
variation des données de I’échantillon. L’hypothése nulle
Hy: u=us=...=, est testée contre I'hypothese alternative
H,: toutes les moyennes y;...\1, ne sont pas égales.

ANOVA(listel,liste2],...,liste20])

Dans notre exemple :
L1={7 4 6 6 5}

L2={6 5 5 8 T}
L3={4 7 6 7 6}

AHOVACL1-Lz-L=x2H

o
L

=Zacw Il o
LA~ .

[ g L EN
LI I YL )
Lorim

A far
LA

[ &

m

=G
T AT
nnnno
[l ot i ]
= = k3

L

Remarque : SS est la somme des carrés et MS est le moindre
carré.
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Variables de sortie des tests et des intervalles

Les variables des estimations sont calculées comme indiqué ci-dessous. Pour
accéder a ces variables en vue de les utiliser dans des expressions, tapez
(VARS], 5 (5:Statistics), puis sélectionnez le menu secondaire VARS indiqué
dans la derniére colonne du tableau suivant.

Variables Tests Intervalles LinRegTTest, Menu
ANOVA VARS

valeur p p o] TEST

statistiques de test z,t, %, t, F TEST

F

degrés de liberté df df df TEST

moyenne d'un échantillon de valeurs X1,X2 X1, X2 TEST

de x pour les échantillons 1 et 2

écart type d'un échantillon de Sx1, Sx1, TEST

valeurs de x pour les échantillons 1 Sx2 Sx2

et 2

nombre de points de données pour n1,n2 n1,n2 TEST

les échantillons 1 et 2

écart type résultant Sxp Sxp Sxp TEST

proportion estimée de I’échantillon p D TEST

proportion estimée de ’échantillon p1 p1 TEST

pour la population 1

proportion estimée de ’échantillon p2 p2 TEST

pour la population 2

bornes de I'intervalle de confiance lower, TEST

upper

moyenne des valeurs de x X X XY

écart type de I'échantillon de valeurs Sx Sx XY

de x

nombre de points de données n n XY

erreur standard dans la ligne TEST

coefficients de a,b EQ

régression/d’ajustement

coefficient de corrélation r EQ

rapport de corrélation r2 EQ

équation de régression RegEQ EQ

Estimations et distributions 13-27



Description des données d’entrée d’une estimation

Les tableaux présentés dans cette section décrivent les données d’entrée
utilisées par les estimations. Pour spécifier les valeurs de ces données,
utilisez les écrans d’édition des estimations. Le tableau dresse la liste des
données d’entrée dans I'ordre ou elles apparaissent dans ce chapitre.

Entrée Description

Lo Valeur estimée de la moyenne de population que vous
testez .

c Ecart type connu de la population ; doit étre un nombre
réel > 0.

List Nom de la liste contenant les données que vous testez.

Freq Nom de la liste contenant les valeurs de fréquence des

données de liste, 1 par défaut. Tous les termes de la liste
doivent étre des entiers > 0.

Calculate/Draw

Détermine la forme sous laquelle sont générés les résultats
pour les tests et les intervalles. L’'option Calculate affiche
les résultats sur I'écran principal. Pour les tests, I'option
Draw illustre les résultats graphiquement.

X, SX, n

Statistiques de base (moyenne, écart type et taille de
I’échantillon) pour les tests et intervalles sur un seul
échantillon.

o1

Ecart type connu issu de la premiere population pour les
tests et intervalles sur deux échantillons. Doit étre un
nombre réel > 0.

02

Ecart type connu issu de la seconde population pour les
tests et intervalles sur deux échantillons. Doit étre un
nombre réel > 0.

List1, List2

Noms des listes contenant les données que vous testez
pour les tests et intervalles sur deux échantillons. Les
noms de liste par défaut sont respectivement L1 et L2.

Freql, Freq2

Noms des listes contenant les effectifs des données des
listes Listel et Liste2 pour les tests et intervalles sur deux
échantillons. Tous les termes de 1a liste doivent étre des
entiers > 0 ; leur valeur par défaut est 1.

x1, Sx1, n1, X2, Statistiques de base (moyenne, écart type et taille de

Sx2, n2 I’échantillon) pour le premier et le deuxiéme échantillon
dans les tests et intervalles sur deux échantillons.

Pooled Option qui indique si les variances doivent étre regroupées

pour les instructions 2-SampTTest et 2-SampTint. No
indique a la TI-82 STATS de ne pas regrouper les variances,
tandis que Yes lui demande de les regrouper.
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Entrée

Description

Po

Proportion attendue de 1’échantillon pour le test 1-
PropZTest. Doit étre un nombre réel tel que 0 <p, < 1.

X

Nombre de réussites dans I’échantillon pour le test
1-PropZTest et I'intervalle 1-PropZint. Doit étre un
entier > 0.

Nombre d’observations dans I'’échantillon pour le test
1-PropZTest et I'intervalle 1-PropZint. Doit étre un
entier > 0.

x1

Nombre de réussites issu du premier échantillon pour les
tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit étre un
entier > 0.

x2

Nombre de réussites issu du second échantillon pour les
tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit étre un
entier > 0.

ni

Nombre d’observations dans le premier échantillon pour
les tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit
étre un entier > 0.

n2

Nombre d’observations dans le second échantillon pour les
tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit étre un
entier > 0.

C-Level

Niveau de confiance pour les instructions relatives a
I'intervalle. Doit étre > 0 et <100. Si sa valeur est > 1, elle
est considérée comme un pourcentage et divisée par 100.
Valeur par défaut =0.95.

Observed (Matrix) Nom de la matrice qui représente les colonnes et lignes

d’'une table a deux entrées contenant les valeurs observées
du test x2-Test. Observed doit contenir des entiers > 0. Les
dimensions minimum de la matrice sont 2x2.

Expected (Matrix)

Nom de la matrice précisant ou stocker les valeurs
attendues. Expected est créée apres exécution réussie du
test y2-Test.

Xlist, Ylist Noms des listes contenant les données d’un test
LinRegTTest. Par défaut, il s’agit respectivement des listes
L1 et L2. Les deux listes doivent étre de méme dimension.

RegEQ Invite demandant de fournir le nom de la variable Y= au

moment de mémoriser I'équation de régression calculée. Si
une variable Y= est spécifiée, I'équation correspondante est
automatiquement sélectionnée (activée). La solution par
défaut consiste & mémoriser I'équation de régression dans
la variable RegEQ uniquement.
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Distributions

Menu DISTR

Pour afficher le menu DISTR, appuyez sur [DISTR].

DIST DRAW

1
2

3
4.
5

>o ©

O w

:normalpdf(
:normalcdf(

:invNorm(
tpdf(
ttedf(
1x%pdf(
syledf
:Fpdf(
:Fedf(

:binompdf(
:binomcdf(

:poissonpdf(
:poissoncdf(

:geometpdf(
:geometcdf(

Densité de la loi de probabilité normale
Fonction de répartition d'une loi
normale

Fractiles de la loi normale

Densité d'une loi de Student

Fonction de répartition d'une loi de
Student

Densité de probabilité d'une loi du Khi
deux

Fonction de répartition d'une loi du Khi
deux

Densité de probabilité d'une loi de
Fisher

Fonction de répartition d'une loi de
Fisher

Loi binomiale

Fonction de répartition d’une loi
binomiale

Loi de Poisson

Fonction de répartition d'une loi de
Poisson

Loi géométrique

Fonction de répartition d'une loi
géométrique

Remarque : -1E99 et 1E99 indiquent I'infini. Si vous souhaitez
afficher, par exemple, la zone située a gauche de la limite
supérieure (limitesup), spécifiez limiteinf=1E99 pour la limite
inférieure.
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normalpdf( normalpdf( calcule la fonction de densité de probabilité
(pdf) de la loi normale pour une valeur spécifiée de x. Les
valeurs par défaut sont =0 pour la moyenne et =1 pour
I’écart type. Pour tracer le graphe de la loi de distribution
normale insérez I'instruction normalpdf( dans I'écran
d’édition Y= . La fonction de densité de probabilité est
définie par :

1 — (x—p)?
e 205 6>0

S(r)=

2n o

normalpdf(x[,u,c])

Flokl Flobz Flotx Remarque : Dans cet
= Enormal pdf ORs exemple,
3222 Xmin =28
Xmax = 42
Ymin=0
Ymax = .25

Conseil : Pour tracer le graphe de la loi de distribution normale,
vous pouvez définir les variables WINDOW Xmin et Xmax de
facon a ce que la moyenne p soit située entre les deux, puis
sélectionner 0:ZoomFit dans le menu ZOOM.

Estimations et distributions 13-31



normalcdf(

invNorm(

tpdf(

normalcdf( calcule la fonction de répartition de la loi
normale de parametres u,o entre limiteinf et limitesup.
Par défaut, u=0 et o=1.

normalcdf(limiteinf,limitesup[,u,o])

normalodiC -1 g99,
635,22
LE914E24E7E

L’instruction invNorm( calcule les fractiles de la loi
normale de parametres ,o pour une zone donnée. Elle
calcule la valeur x telle que p(X<x)= zone, avec X suit
(u,0) et zone un réel entre 0 et 1. Par défaut u=0 et o=1.

invNorm(zonel[,u,ocl)

inwHorm . 6914624
ErS. 30,22
J6.BAEEEAEE

tpdf( calcule la fonction de densité de probabilité (pdf)
de la loi de Student pour une valeur spécifiée de x. df
(degrés de liberté) doit étre > 0. Pour tracer la courbe de
laloi de Student, insérez tpdf( dans I'écran d’édition Y=.
La fonction de densité de probabilité est la suivante :

_TIdf +D/2]  (A+a2/df) - (@ +D2

Sflx)=
r(df/2) Jndf
tpdf(x,df)
Flotl Flotz Flots | Remarque : Dans cet

SMUELRAECH, 20 exemple,
Xmin =-4.5
Xmax = 4.5
Ymin=0
Ymax = .4
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tedf(

x2pdf(

x2edf(

tedf( calcule la fonction de répartition d’une loi de
Student entre limiteinf et limitesup pour une valeur
spécifiée de df (degrés de liberté) qui doit étre > 0.

tedf(limiteinf,limitesup,df)

todfc-2,3:182
» FESV 465644

xZpdf( calcule la fonction de densité de probabilité (pdf)
de la loi x? (khi deux) pour une valeur spécifiée de x. df
(degrés de liberté) doit étre un entier > 0. Pour tracer le
graphe de la loi %, insérez y?pdf( dans I'écran d’édition
Y=. Cette fonction s’exprime comme suit :

f(ac):—1 (1/2)H/2 xdf/2 ~1g=2/2 5>
rdr/2)
x*pdf(x,df)
Flokl Flokz Flokz Remarque : Dans cet
""'\-I'I'I‘I EHEF‘dF':H: 9:‘ exemp|e’
:3:53{ FAf CE, 7o Xmin = 0
wMy= Xmax = 30
~Ne= Ymin =-.02
~NE=
W= Ymax =.132

xZcdf( calcule la fonction de répartition de la loi x? (khi
deux) entre limiteinf et limitesup pour une valeur
spécifiée de df (degrés de liberté) qui doit étre un entier >

yeedf(limiteinf,limitesup,df)
Reicdfid,19,.823,.9
- ArSEE1 956 ]
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Fpdf(

Fedf(

Fpdf( calcule la densité de probabilité de la distribution
de Fisher F pour une valeur de x spécifiée. Les arguments
df (degrés de liberté) numeérateur et dénominateur
doivent étre des entiers > 0. Pour tracer le graphe de la
distribution F, insérez Fpdf( dans I’écran d’édition Y=. La
densité de probabilité s’exprime sous la forme :

)= C[(n+d)/2] (ﬁ

n/2 an/2-1 A +nx/d)~ (n+d)/2 ,x20
T(n/2)T(d/2) \d

avec n = degrés de liberté du numérateur
d = degrés de liberté du dénominateur

Fpdf(x,df numérateur,df dénominateur)

Flotl Flokz Flot: Remarque : Dans cet
N ERPAE CEL 24 19| exemple,
'8 Xmin=0
Xmax =5
Ymin=0
Ymax =1

Fedf( calcule la fonction de répartition de la loi de
Fisher F entre limiteinf et limitesup pour les valeurs
spécifiées de degrés de liberté, df numérateur et df
dénominateur, qui doivent étre des entiers > 0.

Fedf(limiteinf,limitesup,df numérateur
df dénominateur)

Fodf il 2. 4523, 24
’ . 9743939576
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binompdf(

binomcdf(

poissonpdf(

binompdf( calcule P(X=x) ou X suit une loi binomiale de
parametres nbreessais et p ; X est un entier ou une liste
d’entiers, p un réel entre 0 et 1. Si x est omis, le résultat
est la liste de probabilités P(X=k) pour k¥ de 0 a
nbreessais. La distribution est :

f(x){gjpm—p)n—x,x:o,l,...,n

avec n = nbreessais
binompdf(nbreessais,p[,x])
binomedf (S, .6, L3
25t

L.3456 2592 .4,

binomedf( Calcule P(X<x) ou X suit une loi binomiale de
parametres nbreessais et p ; x est un réel ou une liste de
réels, p un réel entre 0 et 1. Si x est omis, le résultat est la
liste de probabilités P(X<k) pour k de 0 a nbreessais.

binomcdf(nbreessais,p[,x])
birnomcdf (S, .6 £3
adha S

{.663684 (92224

poissonpdf( calcule P(X=x) ou X suit une loi de Poisson
de parametre u ; u est un réel positif, x un entier ou une
liste d’entiers. La distribution est :

f@x)y=e Hp¥/x!, 2=0,1,2,...
poissonpdf(u,x)
FolssonFdf Cg. 182

« B4 1 ZEZED34
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poissoncdf(

geometpdf(

geometcdf(

poissoncdf( calcule P(X<x) ou X suit une loi de poisson
de parametre u ; u est un réel positif, x un réel ou une
liste de réels.

poissoncdf(u,x)

Foissoncdf (. 126,
B.1.,2,332
L.8816148458 .9,

geometpdf( calcule P(X=x) ou X suit une loi
géométrique de parametre p ; p est un réel compris entre
0 et 1, x un entier ou une liste d’entiers. La distribution
est:

f(.%') = p(l_p)l’—l, X = 1525---
geometpdf(p,x)

Qeometrdf (.4, 62
LH311684

geometcdf( calcule P(X<x) ou X suit une loi géométrique
de parametre p ; p est un réel compris entre 0 et 1, x réel
ou une liste de réels.

geometcdf(p,x)

gED??tEdFﬂ.S:fl:
"TElS .75 LEFSy
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Ombrage de la zone de distribution

Menu DISTR
DRAW

ShadeNorm(

Pour afficher le menu DISTR DRAW, appuyez sur
[DISTR] []. Les instructions DISTR DRAW permettent de
tracer différents types de fonctions de densité, d’ombrer
la zone spécifiée par limiteinf et limitesup et d’afficher
la valeur de la zone calculée.

Pour effacer les dessins, sélectionnez 1:ClrDraw dans le
menu DRAW (voir chapitre 8).

Remarque : Avant d’exécuter une instruction DISTR DRAW,
vous devez définir les variables WINDOW de fagon a ce que la
distribution désirée loge dans I'écran.

DISTR DR

1:ShadeNorm( Ombre la loi de probabilité normale
2:Shade_t( Ombre la loi de probabilité de Student
3:Shadey?( Ombre la loi du khi deux (%)
4:ShadeF'( Ombre la loi de probabilité de Fisher F

Remarque : -1E99 et 1E99 indiquent I'infini. Si vous souhaitez
afficher, par exemple, la zone située a gauche de limitesup,
spécifiez limiteinf="1E99.

ShadeNorm( trace le graphe de la fonction de densité de
la loi normale spécifiée par 1a moyenne u et I'écart type o
, puis ombre la zone délimitée par limiteinf et limitesup.
Par défaut, u=0 et o=1.

ShadeNorm(limiteinf,limitesup[,u,c])

ShadeHormiaH, G5 Remarque : Dans cet
63.6:2.501 exemple,

Xmin =55
Xmax =72
Ymin =-.05
Ymax = .2

AFa=. /EREEE
To=a0 UF=hh8
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Shade_t( Shade_t( représente graphiquement la densité de la loi
de Student a df degrés de liberté et ombre la zone
délimitée par limziteinf et limitesup.

Shade_t(limiteinf,limitesup,df)

Shade_t¢-1. 199, Remarque : Dans cet
40 exemple,
Xmin =-3
Xmax =3
Ymin =-.15
Ymax = .5
AFea=.B1z05 |dFsYy
CIERT ur=1E99
Shadey%( Shadey?( représente graphiquement la densité de la loi

du khi deux(?) a df degrés de liberté et ombre la zone
délimitée par limiteinf et limitesup.

Shadey’(limiteinf,limitesup,dy)
[ShadeXz (@, 4, 16:0] Remarque : Dans cet

exemple,
Xmin=0
Xmax = 35
Ymin =-.025
Ymax = .1

AFea=.OEZEES dF=1i0

Tawa=n ur=y

ShadeF( ShadeF( représente graphiquement la densité de la loi

de Fisher a df numérateur et df dénominateur degrés de
liberté, puis ombre la zone délimitée par limiteinf et

limitesup.
ShadeF (limiteinf,limitesup,df numérateur,
df dénominateur)

ShadeFdl.2. 18,15 Remarque : Dans cet

b exemple,
Xmin=0
Xmax =5
Ymin =-.25
Ymax = .9

AF&a=. ZPEZY

To=1 UF=g
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Pour commencer : financement d’une voiture

“Pour commencer” est une présentation rapide. Les détails figurent dans la
suite du chapitre.

Vous voulez vous offrir une voiture qui cotite $9,000. Vous la financez sur 4
ans avec des mensualités de $250 maximum. A quel taux d’intérét annuel
pouvez-vous emprunter ?

1. Appuyez sur 01010 pour i?ﬂ?l Sci Eng
définir le mode décimal fixe 2 2 o5t B1KE3436753
décimales. La TI-82 STATS affichera tous
les nombres en francs et centimes.

2. Appuyez sur [FINANCE] pour
afficher le menu FINANCE CALC.

Jun]

!

3. Appuyez sur pour sélectionner N
1:Solve TVM. L'outil Solve TVM s’affiche. g_
Tapez 48 pour mémoriser une F

F

P

C

P

e .
= e Ee G

période de 48 mois dans N. Tapez [+]
9000 pour mémoriser $9,000 dans
PV. Tapez ()] 250 pour mémoriser
$250 dans PMT. (La négation indique une
sortie de trésorerie). Tapez 0 pour
mémoriser 0 dans FV. Tapez 12
pour mémoriser 12 paiements par an
dans P/Y et 12 périodes de calcul des
intéréts composés par an dans C/Y. P/Y
égal a 12 permet de calculer un taux
d’intérét (composé sur 12 mois) pour [%.
Appuyez sur [+] pour sélectionner
PMT:END.

4. Appuyez sur (4] (4] (<] [«] [«] [«] pour

amener le curseur sur l'invite 1%. Tapez
[SOLVE] pour calculer I%. A quel
taux d'intérét annuel pouvez-vous
emprunter ?

—A=C=C =
= QLNE ] EEe
El—u—u

m

m

m

—

=

=0 S0

—=C=C =R

TODTN O TO—E
e Lot ]

OO T N O—E
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Pour commencer : calcul de I'intérét composé

Vous placez une somme de $1,250 pendant 7 ans. Au bout de ces 7 années,
vous touchez un capital de $2,000. Sachant que les intéréts sont calculés et
cumulés tous les mois, quel est le taux d’intérét de ce placement ?

Remarque : Comme aucun versement n’est effectué lorsque les intéréts composés
sont calculés, PMT doit étre fixé a 0 et P/Y a 1.

1. Appuyez sur [FINANCE] pour VARS
afficher le menu FINANCE CALC. M Soluver..
Lo Pt
Srtum_I%
45 tam_PY
Situm_N
&5 tum_FY
TnEu
2. Appuyez sur pour sélectionner N=Y
1:Solve TVM. Tapez 7 pour spécifier le éﬂf'a_ 12756
nombre de périodes en années. Tapez [~] PH?=EI
(] [@) 1250 pour spécifier le montant de Fl/=2RE[
l'investissement. Tapez [+] 0 pour E:_’:ﬁf % o
indiquer qu’aucun paiement n’a été F"HT?IH_I]! BESIH
effectué. Tapez [+] 2000 pour spécifier le
montant du capital obtenu. Tapez [+] 1
pour spécifier le nombre de versements
par an. Tapez [+] 12 pour définir 12
périodes de calcul des intéréts composés
par an.
3. Tapez (4] [«] [4] [4] [«] pour amener le ril=?.
0/ — ..-".'=
curseur sur [%=. Bli=-125@
PMT=
Fl./=2R80
PY=1
~=12
PMT:[SEE BEGIM
4. Tapez [SOLVE] pour calculer 1%, rf=?éag3
e Lz oA n J=FA,
le taux d’intérét annuel. Fil=-15%26 @m
PMT=G. A
FYW=2BE80, a8
PY=1.H80
CoY%=12. 08
PMT:[SEE BEGIM
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Utilisation de Solve TVM

Utiliser Solve
TVM

Solve TVM affiche les variables financieres définissant
I’évolution de la valeur de I'argent dans le temps (TVM =
Time-Value-of-Money). Quatre variables étant fixées,
Solve TVM calcule la cinquiéme variable.

La section consacrée au menu FINANCE VARS (page
14-14) décrit les cinq variables financieres (N, [%, PV,
PMT et FV) ainsi que P/Y et C/Y.

PMT: END BEGIN correspond dans Solve TVM aux
options suivantes du menu FINANCE CALC : Pmt_End
(paiement en fin de période) et Pmt_Bgn (paiement en
début de période).

Pour calculer une variable TVM inconnue, procédez de la
maniere suivante :

1. Appuyez sur [FINANCE] pour afficher Solve
TVM. L’écran suivant illustre les valeurs par défaut en
notation décimale fixe a deux positions décimales.

2. Spécifiez les valeurs connues de quatre variables TVM.

Remarque : Tapez des nombres positifs pour les entrées de
trésorerie et des nombres négatifs pour les sorties.

3. Spécifiez la valeur de P/Y : la méme valeur est
automatiquement inscrite pour C/Y ; si P/Y = C/Y,
spécifiez la valeur de C/Y apres P/Y.

4. Choisissez END ou BEGIN pour préciser le mode de
paiement.

5. Placez le curseur sur la variable TVM a calculer.

6. Appuyez sur [SOLVE]. La valeur est calculée,
affichée dans Solve TVM, et mémorisée dans la
variable TVM appropriée. Un indicateur carré situé
dans la colonne de gauche désigne la solution.

MN=Zcd. 80
I==12,00
PU=180E66. A6
=PMT=-12687.8%
FlU=8. BE
P-Y=12. 88
Co4=12. 80
PHT:|SEN BEGIH
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Utilisation des fonctions financiéres

Saisie des
mouvements de
fonds entrants
et sortants

Afficher le
menu FINANCE
CALC

Calculer la
valeur de
I’argent dans le
temps

Lors de l'utilisation des fonctions financieres de la

TI-82 STATS, vous devez indiquer les entrées en
trésorerie (argent encaissé) par des nombres positifs et
les sorties de trésorerie (argent déboursé) par des
nombres négatifs. La TI-82 STATS prend en compte cette
convention lors du calcul et de I'affichage des réponses.

Pour afficher le menu FINANCE CALC, appuyez sur
[FINANCE].

CALC VARS

1: TVM Solver... Affiche Solve TVM

2: tvm_Pmt Calcule le montant de chaque paiement

3:tvm_I% Calcule le taux d’'intérét annuel

4:tvm_PV Calcule la valeur actuelle

5:tvm_N Calcule le nombre d’échéances (périodes de
réglement)

6: tvm_FV Calcule la valeur acquise

7:npv( Calcule la valeur actuelle nette

8:1irr( Calcule le taux de rendement interne

9:bal( Calcule le solde du plan d’amortissement

0:XPrn( Calcule la somme principale du plan

d’amortissement
:2XInt( Calcule le montant des intéréts du plan
d’amortissement
:»Nom(  Calcule le taux d'intérét nominal (ou annoncé)
pEFf( Calcule le taux d’intérét effectif (ou réel)

: dbd( Calcule le nombre de jours entre deux dates
: Pmt_End Sélectionne le mode de paiement par annuité
ordinaire (paiement a I’échéance)

F: Pmt_Bgn Sélectionne le mode de paiement par annuité
due (paiement en début de période)

>

mo oo

Utilisez les fonctions TVM (options 2 a 6 du menu) pour
effectuer des calculs financiers tels que des annuités, des
préts, des hypothéques, des crédits et des épargnes.

Chaque fonction TVM accepte entre zéro et six
parametres qui doivent étre des nombres réels. Les
valeurs que vous spécifiez comme parametres de ces
fonctions ne sont pas mémorisées dans les variables TVM
(voir page 14-14).

Remarque : Pour mémoriser une valeur dans une variable TVM,
utilisez Solve TVM (page 14-4) ou tapez et choisissez une
variable TVM dans le menu FINANCE VARS (page 14-14).

Si vous précisez moins de six parametres, la TI-82 STATS
substitue une variable TVM précédemment mémorisée a
chaque parametre omis.
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Calculs TVM

Solve TVM

tvm_Pmt

tvm_I%

tvm_PV

tvm_N

tvm_FV

Solve TVM affiche I'écran d’édition de I'outil financier

(page 14-4).
tvm_Pmt calcule le montant de chaque paiement.

tvm_Pmt[(N,I%,PV,FV,P/Y,C/Y)]

N=368
[x=8.35
FLI=188806

toum_Pmt

C.y=12
PHT: (SR BEGIH

“rel. 2]
tum_Frt C368. 9.5
-548. 5835

tvm_I% calcule le taux d’intérét annuel.
tvm_1%[(N,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

tum_IxC48. 1688606,
“25E. 8. 120

Ans+IX%

9,24
tvm_PV calcule la valeur actuelle.
tvm_PV[(N,[%,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

SEENE 11215 106
E-}PHT: BFUE12+Ps

12,608
tum_PY
lasEng, 35

tvm_N calcule le nombre d’échéances de paiement.
tvm_N[(I%,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

£+ 15X 9B0E+PE -35
B+PMT: @2FU 2 3Py

388
36,47

tur_M

tvm_FV calcule la valeur acquise.
tvm_FV[(N,I%,PV,PMT,P/Y,C/Y)]

EME g IXE -S5EE+F
L E+PMT: 1+F"f'-i-'

Lo FY

2yav.gl
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Calcul des mouvements de trésorerie

Calculer un
mouvement de
trésorerie

Utilisez les fonctions de trésorerie (options 7 et 8 du
menu) pour analyser la valeur de I'argent sur des
périodes de méme durée. Vous pouvez introduire des
mouvements de trésorerie inégaux, qu'ils s’agisse
d’entrées ou de sorties. La syntaxe des fonctions npv( et
irr( comprend les parameétres suivants :

*  taux d’intérét : taux a appliquer a tout mouvement de
fonds (coiit de I'argent) sur une période.

» CFO: trésorerie initiale au moment 0. Ce parameétre
doit étre un nombre réel.

« CFListe : liste des mouvements de fonds postérieurs a
la trésorerie initiale CFO.

« CFFréq : liste dont chaque terme représente le
nombre de mouvements de fonds identiques,
correspondant & chaque terme de la liste CFListe. La
valeur par défaut de ce parametre est 1. Ses valeurs
autorisées sont les entiers positifs inférieurs a 10000.

Par exemple, exprimons cette trésorerie irréguliére
sous forme de listes.

2000 2000 2000 4000 4000

[ — L]

CFO0 = 2000
CFListe = {2000,-3000,4000}
CFFréq = {2,1,2}
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npv(
irr(

npv( (valeur actuelle nette) est la somme des valeurs
actuelles des entrées et des sorties de trésorerie. Un
résultat positif indique un investissement rentable.

npv(taux d’intérét,CF0,CFListe[,CFFréq))

irr( (taux de rentabilité interne) est le taux d’intérét pour
lequel la valeur actuelle nette des mouvements de
trésorerie est égale a zéro.

irr(CF0,CFListe[,CFFréq))

1000 [o] 5000 3000

I
l |

-2000 - 2500

L1860, -2580. 3. 56 HEUCE. “2EEE,L 1)

BE . ZEEEY -+ 1 2 .

{18606, 80 -2584. . i 2808 L1 2
2r.28
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Calcul de 'amortissement d’un emprunt

Calculer un Utilisez les fonctions d’amortissement (options 9, 0, et A
plan d’amortis- du menu pour calculer le solde, la part du capital et le
sement montant total des intéréts pour un plan d’amortissement.
bal( bal( calcule le montant du capital restant di a 'aide des

valeurs mémorisées de PV, I% et PMT. npmt est le
numéro du paiement pendant la période ot le solde est
calculé et doit étre un entier positif inférieur a 10000.
roundvalue indique la précision interne appliquée au
calcul du solde ; si vous ne spécifiez pas ce parametre, la
TI-82 STATS utilise le mode décimal en vigueur.

bal(npmt[,roundvalue])

18E8Ea+PE . 5+ 15 balclza
P-FRSL91FPMT 12 Q0244 @87
Pt
12.6&8
TPrn( ¥Prn( calcule la part du capital remboursée au cours
TInt( d’une période donnée dans le cadre d’un plan

d’amortissement. pmtl est le premier paiement de la
période et pmt2 le dernier. pmtl et pmt2 doivent tous les
deux étre des entiers positifs inférieurs a 10 000.
roundvalue indique la précision interne appliquée au
calcul de la somme principale ; si vous ne spécifiez pas ce
parametre, la TI-82 STATS utilise le mode décimal en
vigueur.

Remarque : Vous devez spécifiez les valeurs de PV, PMT et 1%
avant de calculer la somme principale.

TPrn(pmtl,pmt2[,roundvalue))

ZInt( calcule la somme des intéréts payés au cours d'une
période donnée dans le cadre d'un plan d’amortissement.
pmtl est le premier paiement de la période et pmt2 le
dernier. pmt1 et pmi2 doivent tous les deux étre des
entiers positifs inférieurs a 10 000. roundvalue indique la
précision interne appliquée au calcul de la somme
principale ; si vous ne spécifiez pas ce parametre, la
TI-82 STATS utilise le mode décimal en vigueur.

SInt(pmt1,pmt2|[,roundvalue])

SEEME 1 OEEAE-P ZPrncl. 122
H.53+1%1 -FEE.F14F STog. 93
MT= 12+pY EIntcl.122

12,80 -247R. 39
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Exemple : Déterminer les échéances d’un prét

Vous allez acheter une maison avec un prét hypothécaire de 30 ans a 8%.
Les mensualités seront de 4000 F. Calculez la part du capital restant due
apres chaque versement ; présentez les résulats dans un tableau et

représentez-les graphiquement.
W Sci Eng
03 EIEIE3456?EIE'

_onnectec

1. Appuyez sur pour afficher les
parametres de mode. Tapez ] ][] D]
pour définir I'affichage des
nombres avec 2 décimales. Tapez [+] [+]

D pour sélectionner le mode ':'E"_“'—*E'f" 13 5,{3'.-4 1
graphique Par. o FE_TL

2. Tapez [FINANCE] pour
afficher Solve TVM.

3. Tapez 360 pour spécifier le nombre de M=Z2&6. 388
mensualités, [] 8 pour le taux d'intérét, I:’:fa « B4

FlU=a. B8
(] =] [©) 4000 pour le montant des FHT= 200, 658
mensualités, (+] 0 pour la valeur finale Fl.'=8, 8a
(tout le prét est alors remboursé). Tapez E:_’:ﬁf % % - 33
(=] 12 pour le nombre de versements par F"HT?IH.I]E BEGIH
an. Cette valeur définit également le
nombre de périodes de calcul des
intéréts composés par an. Appuyez sur
&= pour sélectionner PMT:
END.

4. Tapez[+] (4] (] [«] (4] pour placer le M=ZEE, BE
curseur sur PV=. Appuyez sur . éﬂ:?aggze o
[SOLVE] pour calculer le montant du FHT= -266G. 66
prét. Fl=a, B8

P-Y=12.6@
C-Y=12.0A@
PMT:|=38 BEGIM

5. Appuyez sur [Y=] pour afficher I'écran Flotl Flotz Flot:

d’édition des fonctions ~a1T BT
‘Y1 BbaliT?

Y= paramétriques. Tapez pour
définir X1T comme T. Tapez [~]

[FINANCE] 9 pour définir Y11
comme bal(T).
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6. Appuyez sur pour afficher les
variables FENETRE. Tapez les valeurs
suivantes :

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=125000
Tstep=12 Xscl=50 Yscl=10000

7. Appuyez sur pour tracer le graphe
et activer le curseur TRACE. Utilisez les
touches ] et [{J pour examiner le graphe
des échéances en fonction du temps.
Tapez un chiffre et appuyez sur
pour visualiser le solde 2 un moment T.

8. Appuyez sur [TBLSET] et tapez les
valeurs ci-dessous :

ThiStart=0
ATbl=12

9. Appuyez sur [TABLE] pour afficher
la table des échéances (Y1T1).

10.Tapez [MODE] (<] (] (<] (<] ] (=] (K] 2] 1]
pour sélectionné le mode
d’affichage en écran partagé G-T dans
lequel graphe et table s’affichent sur le
méme écran. Tapez pour afficher
X171 (temps) et Y11 (solde) dans la table.

WTHOOL

tT=ter=12
Emin=E
Amax=3oH
Ascl=58
“min=E
Yrax=12

SEEE
Ysol=10808

Wir=T Yr=baliT

1z0
p e pee— - Rk

THELE SETUR
ThlStart=8
aThl=12

Indrnt.: X A=k
OerFend: A=k
T
] 109nz7?
iz.on | ikon | 10Bils
Eaoon | Eyon | 107130
500 | Zgo0 | 106G
yg.og | B0 | 10y80E
go.od | goion | 10FEEE
Fend | FEon | 10ZzBE
T=A

=T tr=sba) 4] M

"
¥
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Calcul de conversion d’intéréts

Calculer une
conversion
d’intéréts

»Nom(

MEFH(

Utilisez les fonctions de conversion d'intéréts (options B
et C du menu) pour convertir un taux d’intérét annuel
effectif en taux nominal (?Nom( ) ou inversement (PEff( ).

»Nom( calcule le taux d’'intérét nominal. taux effectif et
périodes de calcul doivent étre des nombres réels.
périodes de calcul doit en outre étre supérieur a 0.

»Nom(taux effectif,périodes de calcul)
FHomi15. 87, ﬂll}

»Eff( calcule le taux d’intérét effectif. taux nominal et
périodes de calcul doivent étre des nombres réels.
périodes de calcul doit en outre étre supérieur a 0.

YEff(taux nominal,périodes de calcul)

FEFFOE. 120
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Nombre de jours entre deux dates / Modes de paiement

dbd(

Définir le mode
de paiement

Pmt_End

Pmt_Bgn

Utilisez la fonction de date dbd( (option D du menu) pour
calculer le nombre de jours entre deux dates en utilisant
la méthode de comptage des jours réels. datel et date2
peuvent étre des nombres ou des listes de nombres
compris dans la plage de dates du calendrier.

Remarque : Les dates doivent étre comprises entre les années
1950 et 2049.

dbd(datel,datel)

Vous pouvez introduire les parameétres datel et date2
sous deux formats :

+ MM.JJAA (Etats Unis)
« JIMM.AA (Europe)

La position du point décimal permet de distinguer les
deux formats.

cbdC12, 3190, 12,3
1925
ril.88

Pmt_End et Pmt_Bgn (options E et F du menu)
spécifient une transaction en tant qu’annuité ordinaire ou
annuité due. Lorsque vous exécutez I'une ou I'autre de
ces commandes, I’écran TVM Solder est actualisé.

Pmt_End (paiement en fin d’échéance) spécifie un
systéme d’annuités ordinaires ou les paiements ont lieu a
la fin de chaque période de 'échéancier. La plupart des
préts immobiliers se conforment a ce mode de paiement
qui est le parametre par défaut.

Pmt_End

Sur la ligne PMT:END BEGIN de Solve TVM, sélectionnez
END pour définir un mode de paiement (PMT) sous forme
d’annuités ordinaires.

Pmt_Bgn (paiement en début d’échéance) spécifie un
systéeme d’annuités dues ou les paiements interviennent
au début de chaque période de I'’échéancier. La plupart
des crédits a la consommation se conforment a ce mode
de paiement.

Pmt_Bgn

Sur la ligne PMT:END BEGIN de Solve TVM, sélectionnez
BEGIN pour définir un mode de paiement (PMT) sous
forme d’annuités dues.
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Utilisation des variables TVM

Menu FINANCE Pour afficher le menu FINANCE VARS , appuyez sur

VARS [FINANCE] [»]. Vous pouvez utiliser les variables TVM
dans des fonctions financiéres et y stocker des valeurs
dans I'écran principal.

CALC VARS

1:N Nombre total d’échéances

2:1% Taux d'intérét annuel

3: PV Valeur actuelle

4: PMT Montant du versement

5:FV Valeur acquise

6:P/Y Nombre d’échéances annuelles

7:C/Y Nombre de périodes de calcul des intéréts

par an

N, 1%, PV, 11 existe cinq variables financiéres : N, 1%, PV, PMT et FV.
PMT, FV Elles représentent les éléments communs aux

transactions financiéres les plus courantes, comme le
met en évidence le tableau ci-dessus. I% est un taux
d’intérét annuel qui est converti en un taux par période
en fonction des valeurs de P/Y et C/Y.

P/Y et C/Y P/Y est le nombre d’échéances annuelles dans une
transaction financiere.

C/Y est le nombre de périodes de calcul des intéréts, par
an, dans la méme transaction.

Lorsque vous mémorisez une valeur dans P/Y, C/Y est
automatiquement modifiée pour étre identique. Pour
mémoriser dans C/Y une autre valeur, vous devez définir
C/Y apres P/Y.
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Chapitre 15 : Catalogue

Contenu du
chapitre

Opérations de la TI-82 STATS répertoriées dans le
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Opérations de la TI-82 STATS répertoriées dans le

catalogue

Qu’est-ce que Le catalogue est une liste alphabétique de toutes les

le catalogue ? fonctions et instructions disponibles sur la TI-82 STATS.
Vous pouvez accéder a un élément du catalogue par le
menu CATALOG ou a partir du clavier, sauf pour les
éléments suivants :

Les six fonctions chaine (voir page 15-7)

Les six fonctions hyperboliques (voir page 15-10)
L’instruction solve( sans passer par I'éditeur de
résolution d’équation

Les fonctions d’estimations sans passer par les écrans
d’édition spécifiques.

Remarque : Les seules commandes de programmation du
catalogue que vous pouvez exécuter a partir de I'écran principal
sont GetCalc( , Get( et Send( .

Sélection d’un Pour sélectionner un élément du catalogue, procédez
élément du comme suit.

catalogue

15-2 CATALOGUE

1. Appuyez sur [CATALOG] pour afficher le

catalogue.

CATALOG |
ko=l

and

angled

AHOWA

Ar=

auament

Azes0ff

Le » situé dans la premiere colonne est le curseur de
sélection.



Sélection d’un
élément du
catalogue
(suite)

2. Appuyez sur (] ou sur [4] pour faire défiler le
catalogue jusqu’a ce que le curseur de sélection
désigne 1'élément de votre choix.

« Pour passer directement au premier élément
commencant par une certaine lettre, tapez cette
lettre (verrou alphabétique actif comme indiqué
par le signe [ dans le coin supérieur droit de
I’écran).

« Les éléments qui commencent par un chiffre sont
classés en ordre alphabétique selon la premiere
lettre suivant les chiffres. Par exemple,
2-PropZTest( se trouve parmi les éléments qui
commencent par la lettre P.

» Les fonctions qui apparaissent sous forme de
symboles, comme +, 1, < et +/( , viennent apreés le
dernier élément commencant par un Z.

3. Appuyez sur [ENTER] pour insérer I’élément choisi dans
I’écran en cours.

[ab=cH |

Conseil : A partir du haut du menu CATALOG, appuyez sur (<]
pour atteindre le bas du catalogue. A partir du bas, appuyez sur
(] pour passer tout au début.
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Introduction et utilisation des chaines

Qu’est-ce Une chaine est une suite de caractéres que vous placez
qu’une chaine ?  entre guillemets. Sur la TI-82 STATS, les chaines ont deux
applications principales.
« Elles définissent un texte a afficher dans un
programme.
« Dans un programme, elles permettent de saisir les
données au clavier.

Une chaine est composée de caracteres.

« Chaque chiffre, chaque lettre et chaque espace
comptent pour un caractere.

« Chaque nom d’instruction ou de fonction, par exemple
sin( ou cos(, compte comme un caractere ; la
TI-82 STATS interprete un nom d’instruction ou de
fonction comme un caractere unique.

Introduction Pour insérer une chaine dans une ligne vierge, que ce soit
d’une chaine sur I’écran principal ou dans un programme, procédez
comime suit.

1. Appuyez sur ['"] pour indiquer le début de la
chaine.

2. Tapez les caractéres qui composent la chaine.

« Utilisez n'importe quelle combinaison de chiffres,
lettres, noms de fonctions ou d’instructions pour
créer la chaine.

« Pour insérer un espace, appuyez sur [a].

« Pour saisir plusieurs caracteres alphabétiques de

suite, appuyez sur ALPHA] qui active le verrou
alphabétique.

3. Appuyez sur ['"] pour indiquer la fin de la
chaine.

"chaine"

4. Appuyez sur [ENTER]. Sur I'écran principal, la chaine
s’affiche sur la ligne suivante sans les guillemets. Des
points de suspension (...) indiquent que la chaine
continue au-dela de ’écran. Pour afficher la totalité de
la chaine, appuyez sur [»] et sur [4].

"ABCO 1234 EFGH
erg"
ABCD 1234 EFGH ..

Remarque : Les guillemets ne font pas partie des caractéres
composant la chaine.
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Stockage d’une chaine dans une variable chaine

Variables
chaine

La TI-82 STATS propose 10

variables dans lesquelles il est

possible de stocker des chaines. Vous pouvez utiliser les
variables de chaine avec les fonctions et les instructions

de chaine.

Pour afficher le menu VARS STRING des variables
chaine, procédez comme suit.

1. Appuyez sur pour

afficher le menu VARS.

Placez le curseur sur I'option 7:String.

V-UARS
thlindow...
2o,

iStatistics..
iTable..

ZiGE0E..
diPicture..
5

G l=..
EHString..

2. Appuyez sur pour
STRING.

4—um 5m 2E EE ER

afficher le menu secondaire
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Stocker d’une Pour stocker une chaine dans une variable chaine,
chaine dans procédez comme suit.

une variable

chaine L.

Appuyez sur [ALPHA] ['"], saisissez la chaine, puis
appuyez sur [ALPHA] ['"].

Appuyez sur [STO»).

Appuyez sur 7 pour afficher le menu VARS
STRING.

Sélectionnez la variable chaine (de Str1 a Str9, ou
Str0) dans laquelle vous souhaitez stocker la chaine.

tSir
?Strﬂ

Shr3
4:5tprd
SRy ]
=1y )
rlStey

La variable chaine s’inscrit a I'emplacement en cours
du curseur, a c6té du symbole d’enregistrement ().

Appuyez sur pour stocker la chaine dans la
variable de chaine. Sur I'’écran principal, la chaine
enregistrée s’affiche sur la ligne suivante sans
guillemets.

"HELLO"+5tr2
HELLDO

Affichage du Pour afficher le contenu d’'une variable chaine sur I'écran
contenu d’une principal, sélectionnez la variable dans le menu VARS
variable chaine =~ STRING et appuyez sur [ENTER]. La chaine s’affiche.

HELLO

St |
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Fonctions et instructions de chaine du catalogue

Affichage des
fonctions et
instructions de
chaine
contenues dans
le catalogue

+
(Concaténation)

Sélection d’une
fonction de
chaine du
catalogue

Les fonctions et instructions de chaine ne sont
accessibles qu’a partir du catalogue. Le tableau ci-
dessous répertorie les fonctions et instructions de chaine
dans 'ordre ou elles apparaissent parmi les autres
éléments du menu CATALOG. Les points de suspension
signalent I'existence d’éléments supplémentaires dans le
menu.

CATALOG

EqurString( Convertit une équation en chaine

expr( Convertit une chaine en expression

inString( Renvoie le numéro de position d'un
caractere

lTength( Renvoie le nombre de caracteres
d'une chaine

StringrEqu( Convertit une chaine en équation

sub( Renvoie un sous-ensemble de la

chaine comme autre chaine

Pour concaténer deux ou plusieurs chaines, procédez
comme suit.

1. Saisissez chainel, qui peut étre une chaine ou un nom
de chaine.

2. Appuyez sur (4].

3. Saisissez chaine2, qui peut étre une chaine ou un nom
de chaine. Si nécessaire, appuyez sur [+] et saisissez
chaine3, ainsi de suite.

chainel +chaine2

4. Appuyez sur [ENTER] pour afficher les chaines
concaténées sous la forme d’une chaine unique.

"HITE "2Stp1:Ste
1+"LMHOP"
HI.JE LMHOP

Pour sélectionner une fonction ou instruction de chaine
et la coller dans I'écran en cours, suivez les étapes
décrites dans la section “Sélection d'un élément du
catalogue”, page 15-2.
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Equ»rString(

expr(

inString(

EqurString( convertit en chaine une équation stockée
dans une variable VARS Y-VARS quelconque. Yn contient
I'équation. Strn (de Str1 a Str9, ou Str0) est la variable de
chaine dans laquelle vous souhaitez stocker I'équation en
tant que chaine.

Equ»String(Yn, Strn)

IISH"-}ITI"

. Do
EaurStringdyy .5t
rla

Oone
Stil
38

expr( convertit la chaine de caractéres contenue dans
chatne en une expression et 'exécute. chaine peut étre
une chaine ou une variable de chaine.

expr(chaine)

%;H:"SH"+SLP1 exprC " 1+2+5E" D -
exFrLStel 2+H

H

16

inString( renvoie la position dans chaine du premier
caractere de sous-chaine. chaine peut étre une chaine
ou une variable chaine. début est un parametre optionnel
indiquant la position dans chaine du caractére a partir
duquel la recherche doit commencer ; sa valeur par
défaut est 1.

inString(chaine,sous-chaine[,début))

inStringl "PORSTU
W TS TU

4
inString "ABCABC
"L TRBC" . 4

Remarque : Si chaine ne contient pas sous-chaine ou si début
est supérieur a la longueur de chaine, inString( renvoie la
valeur 0.
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length(

StringpEqu(

sub(

Insertion d’'une
fonction a
représenter
graphiquement
pendant
I’exécution d’un
programme

length( renvoie le nombre de caracteres de chaine.
chatne peut étre une chaine ou une variable chaine.

Remarque : Un nom d’instruction ou de fonction tel que sin( ou
cos( compte pour un seul caractere.

length(chaine)
R oy o |
WEYZ
lengthiStrla

StringtEqu( convertit chaine en équation et stocke celle-
ci dans Yn. C’est 'opération inverse de Equp»String.

StringptEqu(chaine,Yn)
52H"+5tr2
StringrEaucsStrzs
Mz

Oone

Flatl Flotz Flok:

sub( renvoie une chaine qui est une sous-chaine de la
chaine chaine existante. chaine peut étre une chaine ou
une variable chaine. début est le numéro de position dans
chaine du premier caractere de la sous-chaine. longueur
est le nombre de caracteres de la sous-chaine.

sub(chaine,début,longueur)
"ABCOEFG" +5t.r3

RECOEFG
ﬁEb'ﬁStrﬁ: 4.2

Vous pouvez insérer dans un programme une fonction a
représenter graphiquement pendant I'exécution du
programme en utilisant les commandes suivantes.

PROGEAM: IMPUT Remarque : lorsque vous
%%25“"-’ "EMTRY=", exécutez ce programme,
tStringrEdUCSLES spécifiez la fonction a stocker
R dans Y3 aprés linvite
i0i=sFGrarh ENTRY=.
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Fonctions hyperboliques du catalogue

Fonctions Les fonctions hyperboliques ne sont accessibles qu’a
hyperboliques partir du catalogue. Le tableau ci-dessous répertorie ces
du catalogue fonctions dans I'ordre ou elles apparaissent parmi les

autres éléments du menu CATALOG. Les points de
suspension signalent I'existence d’éléments
supplémentaires dans le menu.

CATALOG
(;6 s h( Cosinus hyperbolique
cosh™1( Arccosinus hyperbolique
51 r'lh ( Sinus hyperbolique
sinh™1( Arcsinus hyperbolique
’.cé n h( Tangente hyperbolique
tanh™1( Arctangente hyperbolique
sinh( sinh(, cosh( et tanh( sont les fonctions hyperboliques.
cosh( Elles acceptent comme parameétres des nombres réels,
tanh( les expressions et les listes.
sinh(valeur) cosh(valeur) tanh(valeur)
sinhd. 52
LS21E953855

coshif, 259, .521232
{1.8314131 1.12.

sinh™( sinh™1(  est la fonction arcsinus hyperbolique. cosh™( est
cosh™( la fonction arccosinus hyperbolique. tanh™( est la
tanh™1( fonction arctangente hyperbolique. Ces fonctions

acceptent comme parametres des nombres réels, les
expressions et les listes.

sinh(valeur)  cosh™l(valeur) sinh™(valeur)

sinh LB 1230
8 L BR137I5ET:
tank- 1 -, 52
- 5493861443
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Chapitre 16 : Programmation

Contenu du
chapitre
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Edition de programmes............cccceceeverveenieneenieneneennennes
Copier et renommer des programmes.............

Instructions PRGM CTL (Controéle)...........
Instructions PRGM I/O (Entrées/Sorties)
Appel de programmes en tant que sous-routines....... 16-22
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Pour commencer : volume d’un cylindre

“Pour commencer” est une présentation rapide. Les détails figurent dans la
suite du chapitre.

Un programme est un ensemble de commandes que la TI-82 STATS exécute
successivement, comme si elles avaient été introduites au clavier. Ecrivez
un programme qui demande le rayon R et la hauteur H d’'un cylindre, puis
en calcule le volume.

1. Tapez [] D] pour afficher le menu ESEC EDIT
PRGM NEW. HCreate Hew

2. Tapez pour sélectionner 1:Create FEOGRAM: CYLIMDER
New. L'invite Name= s’affiche et le i
verrou alphabétique est activé. Tapez [C]
[Y] [L] [1] [N] [D] [R] [E] et appuyez sur
pour nommer le programme
CYLINDRE.

Vous vous trouvez maintenant dans
I'éditeur de programme. Remarquez le
signe deux-points ( : ) dans la premiere
colonne de la deuxieme ligne : il indique
le début d’'une ligne de commande.

3. Tapez [] 2 pour sélectionner P

EOGREAM: CYLIMDER
2:Prompt dans le menu PRGM I/O. EFDNPL R
Prompt s’inscrit a I'emplacement du
curseur dans la ligne de commande.
Tapez [ALPHA] [R] (L] [ALPHA] [H] pour
entrer le nom des variables
correspondant au rayon et a la hauteur.

Appuyez sur [ENTER].

4. Tapez [n] [ALPHA] [R] [x?] (ALPHA] [H] FROGRAM: CYLIMDER
(STO®) (ALPHA] [V] [ENTER) pour entrer EPEQHEE R
I'expression TR?H et la mémoriser dans T

la variable V.
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Tapez [»] 3 pour sélectionner
3:Disp dans le menu PRGM 1/O.
L’instruction Disp vient s’inscrire dans
laligne de commande. Tapez [2nd]
(ALPHA] ["] [V] [O] [L] [U] [M] [E] [-] [1]
[S] [""] (ALPHA] (5] (ALPHA] [V] [ENTER] pour
demander au programme d’afficher le
texte VOLUME IS sur une ligne et la
valeur calculée de V sur la suivante.

Appuyez sur [QUIT] pour afficher
I’écran principal.

Appuyez sur pour afficher le
menu PRGM EXEC. Les options de ce
menu sont les noms de tous les
programmes en mémoire.

Appuyez sur pour faire
apparaitre prgmCYLINDRE a
I'emplacement du curseur. (Si
CYLINDRE n’est pas la premiére option
du menu PRGM EXEC, placez le
curseur sur CYLINDRE avant d’appuyer

sur [ENTER].)

Appuyez sur pour exécuter le
programme. Tapez 1.5 comme valeur
de rayon et appuyez sur [ENTER]. Tapez 3
pour la hauteur et appuyez sur [ENTER].
Le texte VOLUME IS et la valeur de V
s’affichent, ainsi que le message Done
(terminé).

Répétez les étapes 7 2 9 en tapant des
valeurs différentes pour R et H.

PROGEAM: CYL IMDER

=PEDNF"‘L E-H

=T

EIDI}IIE-F" "WOLUME IS
1l

L AL

Fr-amCYL IMDERE

F-amCYL IMDER
R=71.5

H="3%
OLUME IS
21.285736841
Oone
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Création et suppression de programmes

Qu’est-ce qu’un
programme ?

Créer un
nouveau
programme

Gestion de la
mémoire et
effacement d’un
programme

Un programme se compose d’une ou plusieurs lignes de
commande contenant chacune une ou plusieurs
instructions. Lorsque vous exécutez un programme, la
TI-82 STATS exécute toutes les instructions et lignes de
commande dans 'ordre ou vous les avez entrées. Le
nombre et la taille des programmes que peut contenir la
TI-82 STATS n’est limité que par la taille de la mémoire
disponible.

Pour créer un nouveau programme, procédez de la
maniere suivante.

1. Appuyez sur (d pour afficher le menu PRGM
NEW.

EXEC EDIT |3=f
|[HI3r*eate =]
2. Appuyez sur pour sélectionner 1:Create New.

L’'invite Name= s’affiche et le clavier est verrouillé en
mode alphanumérique.

3. Tapez une lettre entre A et Z ou 6 comme premier
caractere du nom du nouveau programme.

Remarque : Un nom de programme peut comporter un a huit
caracteres. Les caractéres des positions 2 & 8 peuvent étre
des lettres, des chiffres ou 6.

4. Tapez entre zéro et 7 lettres, chiffres ou 6 pour
compléter le nom du nouveau programme.

5. Appuyez sur [ENTER]. L’éditeur de programme s’affiche.
6. Entrez une ou plusieurs commandes (voir page 16-5).

7. Appuyez sur [QUIT] pour quitter I'éditeur de
programme et retourner a I’écran principal.

Pour vérifier si la mémoire disponible est suffisante pour
le programme que vous souhaitez mémoriser, appuyez
sur [MEM], puis sélectionnez 1:Check RAM dans le
menu MEMORY (voir chapitre 18).

Pour augmenter la mémoire disponible, appuyez sur
[MEM], puis sélectionnez 2:Delete dans le menu
MEMORY (voir chapitre 18).

Pour effacer un programme particulier, appuyez sur
[MEM], sélectionnez 2:Delete dans le menu MEMORY
puis sélectionnez 7:Prgm dans le menu secondaire
DELETE FROM (voir chapitre 18).
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Introduction des commandes

Introduire les
commandes de
programme

Vous pouvez introduire dans une ligne de commande
toute instruction ou expression pouvant étre exécutée a
partir de I'écran principal. Dans I'éditeur de programme,
chaque ligne de commande commence par le signe deux-
points. Pour placer plusieurs instructions sur la méme
ligne, séparez-les par le signe deux-points.

Remarque : Une ligne de commande peut dépasser la longueur
d’'une ligne d’écran ; Dans ce cas, elle déborde sur la ligne
suivante.

Dans I'éditeur de programme, vous pouvez afficher des
menus et sélectionner des options. Pour retourner a
I'éditeur de programme depuis un menu, vous avez le
choix entre deux méthodes :

» Sélectionner une option du menu, ce qui insere une
instruction dans la ligne de commande en cours.

» Appuyer sur [CLEAR].

Lorsque vous avez terminé une ligne de commande,
appuyez sur [ENTER]. Le curseur passe a la ligne de
commande suivante.

Les programmes permettent d’accéder a des variables,
listes, matrices et chaines enregistrées en mémoire. Si un
programme mémorise une nouvelle valeur dans une
variable, une liste, une matrice ou une chaine, il modifie
la valeur stockée en mémoire pendant son exécution.

Vous pouvez appeler un sous-programme dans un
programme (pages 16-16 et 16-23).

Programmation 16-5



Exécution du programme

Exécuter un
programme

Interrompre un
programme

Pour exécuter un programme, placez-vous sur une ligne
vierge dans I’écran principal et procédez de la maniére
suivante :

1. Appuyez sur pour afficher le menu PRGM
EXEC.

2. Sélectionnez un nom de programme dans le menu
PRGM EXEC (page 16-8). La mention prgmnom
s’inscrit dans I’écran principal (par exemple
prgmCYLINDRE).

3. Appuyez sur [ENTER] pour exécuter le programme.
Pendant 'exécution du programme, I'indicateur
“occupé” s’affiche.

Ans est actualisé a mesure que les calculs du programme
s’effectuent, de sorte que vous pouvez introduire Ans sur
une ligne de commande. En revanche, LastEntry n’est pas
actualisé lors de I'exécution d'une commande (voir
chapitre 1).

La TI-82 STATS vérifie I'exactitude des instructions lors
de I'exécution du programme et non au moment de son
introduction ou de sa modification.

Pour arréter I'exécution d’'un programme, appuyez sur
[ON]. Le menu ERR:BREAK s’affiche.

« Pour retourner a I'écran principal, sélectionnez 1:Quit.

» Pour atteindre le point ou 'exécution a été
interrompue, sélectionnez 2: Goto.
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Edition de programmes

Editer un Pour éditer un programme stocké en mémoire, procédez
programme de la maniére suivante :
1. Appuyez sur (] pour afficher le menu PRGM
EDIT.

2. Sélectionnez un nom de programme dans le menu
PRGM EDIT (page 16-8). L'écran affiche les sept
premieres lignes du programme au maximum.

Remarque : L’éditeur de programme n’affiche pas de | pour
indiquer gu’un programme se poursuit au-dela de I'écran.

3. Modifiez les lignes de commande :

» Placez le curseur a I'endroit approprié, puis
effacez, remplacez ou insérez des données.

+ Tapez pour effacer toutes les commandes
de programme de la ligne en cours (le signe deux-
points n’est pas effacé), puis entrez une nouvelle
commande.

Remarque : Pour placer le curseur au début d’une ligne de
commande, appuyez sur [ ; pour le placer a la fin,
appuyez sur []. Pour faire défiler l'affichage de sept
lignes de commande vers le bas, appuyez sur ;
pour faire défiler I'affichage de sept lignes de commande
vers le haut, appuyez sur .

Insérer et Pour insérer une nouvelle ligne de commande dans un
effacer des programme, placez le curseur a 'endroit ou vous
lignes de souhaitez qu’elle apparaisse, tapez [INS], puis
commande appuyez sur [ENTER]. La nouvelle ligne est repérée par le

signe deux-points.

Pour effacer une ligne de commande, placez le curseur
dans la ligne, tapez pour effacer toutes les
instructions et expressions de la ligne, puis appuyez sur
pour effacer la ligne ainsi que le signe deux-points.
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Copier et renommer des programmes

Copier et Pour copier toutes les commandes d’un programme dans
renommer un un autre, suivez les étapes 1 a 5 de la procédure de
programme création de programme (page 16-4), puis effectuez la

procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur [RCL]. Rel s’inscrit dans le nouveau
programme sur la ligne du bas de 'éditeur de
programme (voir chapitre 1).

2. Appuyez sur («] pour afficher le menu PRGM
EXEC.

3. Sélectionnez un nom de programme dans le menu. La
mention prgmnom s’inscrit sur la ligne du bas de
I'éditeur de programme.

4. Appuyez sur [ENTER]. Toutes les lignes de commande du
programme sélectionné sont copiées dans le nouveau
programme.

La copie de programmes a au moins deux applications

pratiques.

« Vous pouvez créer un modéle pour des groupes
d’instructions que vous utilisez fréquemment.

+ Vous pouvez renommer un programme en copiant son
contenu dans un nouveau programme.

Remarque : Vous pouvez également copier toutes les
commandes d’un programme existant dans un autre programme
existant a I'aide de RCL (voir chapitre 1).

Parcourir les La TI-82 STATS classe automatiquement les options des
menus menus PRGM EXEC et PRGM EDIT dans 'ordre

PRGM EXEC et alphabétique croissant. Ces menus numérotent

PRGM EDIT uniquement leurs 10 premiers éléments a 'aide des

chiffres 1 2 9, puis 0.

Pour atteindre le premier nom de programme
commencant par un caractere alphanumérique particulier
ou par 60, tapez [ALPHA] [Lettre de A a Z ou 6).

Conseil : Pour passer de la premiére a la derniére option de
ces menus, appuyez sur [4]. Pour passer de la derniére a la
premiére option, appuyez sur [] . Pour déplacer le curseur de
sept options vers le bas, appuyez sur (=]. Pour déplacer
le curseur de sept options vers le haut, appuyez sur =
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Instructions PRGM CTL (Controle)

Menu PRGM
CTL

Pour afficher le menu PRGM CTL (controéle de
programme), appuyez sur a partir de I'éditeur de

programme.

CTL I/0 EXEC
1:
2:

O >>O W NOoYO > w

o

m m

H

If
Then

:Else

:For(
:While
: Repeat
: End
:Pause
: Lbl
:Goto
:IS>(

: DS<(
:Menu(

:prgm
:Return

:Stop
G:

DelVar

Crée un test de conditionnel

Exécute des commandes lorsque If est
vrai

Exécute des commandes lorsque If est
faux

Crée une boucle incrémentielle

Crée une boucle conditionnelle

Crée une boucle conditionnelle
Signale la fin d'un bloc

Interrompt I'exécution d'un programme
Définit une étiquette

Aller a une étiquette

Incrémente et omet si plus grand que
Décrémente et omet si plus petit que
Définit les éléments d'un menu et
controdle les branchements

Exécute un programme comme sous-
programme

Retour d’'un sous-programme

Met fin a I'exécution

Supprime une variable dans un
programme

: GraphStyle(Désigne le style de graphe a tracer

Ces éléments de menu controlent le déroulement d’'un
programme. Ils permettent d’omettre ou de répéter un
groupe d’instructions dans I'exécution du programme.
Lorsque vous sélectionnez une instruction dans un menu,
son nom vient s’afficher a 'emplacement du curseur dans
une ligne de commande du programme.

Pour retourner a I'éditeur de programme sans
sélectionner d’instruction, appuyez sur [CLEAR].
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Contréle du
déroulement du
programme

If-Then

Les instructions de contréle de programme indiquent a la
TI-82 STATS I'instruction suivante a exécuter dans un
programme. If, While et Repeat testent une condition que
vous définissez pour déterminer I'instruction devant
ensuite étre exécutée. Les conditions utilisent souvent
des tests relationnels ou logiques (Voir chapitre 2), par
exemple :

If A<7:A+1>A ou If N=1 and M=1:Goto Z.

If contrdle les tests et les branchements. Si la condition
est fausse (zéro), la commande qui suit immédiatement If
n’est pas exécutée. Si la condition est vraie (non nulle),
cette commande est exécutée. Les instructions If peuvent
étre imbriquées.

:If condition

:commande (si vrai)
:commande

Programme Résultat
PROGRAM: COUMT Fr3mCOUNT
TE+H A IS

Lkl 2 1
A+1-+A A IS

"R IS".A 2
f A=2 Oone

Then apres une instruction If exécute un groupe de
commandes si la condition est vraie (non nulle). End
marque la fin d’'un groupe de commandes.

:If condition

:Then

:commande (si vrai)
:commande (si vrai)
:End

commande

Programme Résultat

FROGREAM: TEST

FramTEST
Dl lEey

Oone
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If-Then-Else

For(

Else aprés une instruction If-Then exécute un groupe de
commandes si la condition est fausse (zéro). End
marque la fin du groupe de commandes.

:If condition

:Then

:commande (si vrai)
:commande (si vrai)
:Else

:commande (si faux)
:commande (si faux)
:End

:commande

Programme Résultat

PROGRANE TESTELSE FranTESTELSE
Fouim - £5 53
hen Darne

]
l=e -5 25>
* Oone
Kl

—
3
3
b
-

[fOizF 4, ¥% |

For( est utilisé pour contréler les boucles en
incrémentant une variable. La variable est incrémentée a
partir de départ jusqu’a arrivée, par pas égaux a
I'incrément. incrément est facultatif (1a valeur par défaut
est 1) et peut étre négatif (arrivée<départ). arrivée est
une valeur maximale ou minimale a ne pas dépasser. End
marque la fin de la boucle. Les boucles For( peuvent étre
imbriquées.

:For(variable,départ,arrivée[,incrément])
:commande (tant que arrivée n’est pas dépassée)
:commande (tant que arrivée n’est pas dépassée)
:End

:commande

Programme Résultat

FROGEAM: SEUARE FrramSLUARE
=F|;||""':F|: H, 8,22

:bisfF A®

:End

Lo
P T 5D
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While While exécute un groupe de commandes tant que la
condition est vraie. La condition consiste souvent en un
test relationnel (voir chapitre 2). Elle est testée en debut,
chaque fois que While est exécuté. Si elle est vraie (non
nulle), le programme exécute un groupe de commandes
dont la fin est marquée par End. Si la condition est
fausse (zéro), le programme exécute chacune des
commandes qui suivent End. Les instructions While
peuvent étre imbriquées.

:While condition

:commande (tant que condition est vraie)
:commande (tant que condition est vraie)
:End

commande

Programme Résultat
E‘E_D}?EFIH: Loap EEQNLDDF‘

ENE
4
Pl

T

hile I<& Oone

Om——=

Repeat Repeat répéte un groupe de commandes jusqu'a ce
qu'une condition soit vraie (non nulle). Cette instruction
ressemble 2 While, mais la condition est testée a la fin
(End) ; de cette maniere, le groupe de commandes est
toujours exécuté au moins une fois. Les instructions
Repeat peuvent étre imbriquées.

:Repeat condition

:commande (jusqu’a ce que condition soit vraie)
:commande (jusqu'a ce que condition soit vraie)
:End

rcommande

Programme Résultat
PEQGEAM: RLOOF Fr3mRELOOF
tE+I J=

iRersat. IZ6 Dok
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End

Pause

End marque la fin d’'un groupe de commandes. Vous
devez ajouter une instruction End a la fin de chaque
boucle For(, While ou Repeat. De plus, vous devez
ajouter une instruction End a la fin de chaque groupe If-
Then et a la fin de chaque groupe If-Then-Else.

Pause suspend I'exécution du programme pour vous
permettre d’examiner les résultats ou un graphe. Durant
la pause, I'indicateur de pause s’affiche dans le coin
supérieur droit. Appuyez sur pour reprendre
I'exécution du programme.

« Pause, non suivi d'une valeur suspend
temporairement I'exécution du programme. Si une
instruction DispGraph ou Disp a été exécutée, I'écran
correspondant s’affiche.

« Pause avec valeur affiche la valeur sur I'écran
principal. valeur peut défiler

Pause [valeur]

Programme Résultat
E‘RD_E}EHM: PAUSE EEQNFHUSE
;"::f:2+2"-}l'l'l1 - la

t0izsp "H="2¥

tPause
t0i=FGrarh
tPause
t0izfF

EEQNPHUSE

1@
Done
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Lbl
Goto

1S>(

Lbl (étiquette) et Goto (aller a) permettent de contrdler
les branchements.

Lbl désigne l'étiquette dune commande. L'étiquette se
compose d'un ou deux caracteres (A a Z, 0299, ou 0).

Lbl étiquette

Goto provoque le branchement du programme vers
I'étiquette au moment ou l'instruction Goto est exécutée.

Goto étiquette

Programme Résultat

FPROGEAM: CLUEE FramCUBE

iLbl 99 T2

InFut A E]
I+ AxlEE 3

:Stor 27
i0i=F HZ* 185

iPause Dore
IGoto 99

IS>( (incrémenter et omettre) ajoute 1 a la variable. Sile
résultat est supérieur a la valeur (qui peut étre une
expression), la commande suivante est omise ; si le
résultat est < valeur, la commande suivante est exécutée.
variable ne peut pas étre une variable du systeme.

:[IS>(variable,valeur)
:commande (sirésultat < valeur)
:commande (si résultat > valeur)

Programme Résultat

PROGREAM: ISKEIF FraImISKIP

IFP+A ¥ B

fISHCA G2 Dore
t0isFp "HOT > &"

t0i=sFr "> &"

Remarque : IS>( n’est pas une instruction de boucle.
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DS<(

Menu(

DS<( (décrémenter et omettre) soustrait 1 a la variable.
Si le résultat est < valeur (qui peut étre une expression),
la commande suivante est omise; si le résultat est >
valeur, 1a prochaine commande est exécutée. La variable
ne peut pas étre une variable du systeme.

:DS<(variable,valeur)
:commande (si réponse > valeur)
:commande (siréponse < valeur)

Programme Résultat
F'RIIIEEFIH DSEIF Fr-ImOSEIP
+H MOT * &
(0S4 CA, 60 Daore
D15 n n

t0isF "HOT > &"
Remarque : DS<( n’est pas une instruction de boucle.

Menu( met en place des possibilités de branchement au
sein d’'un programme. Si l'instruction Menu( est
rencontrée durant I'exécution du programme, ’écran de
menu apparait, affichant les options définies dans le
programme ; 'indicateur de pause s’affiche, et 'exécution
est suspendue jusqu’'a ce qu'une sélection soit effectuée.

Le titre du menu se trouve entre guillemets (") et suivi
d’'un maximum de sept paires d’options de menu. Chaque
paire comprend un élément de texte (également entre
guillemets) a afficher comme sélection de menu, et une
éliquette qui représente la destination du branchement si
cette option est choisie.

Menu("titre","textel " étiquettel ,"texet2" étiquette, . . .)

Programme Résultat

CE ]
CE CE
A fWEIGHTED DICE

L’exécution du programme est suspendue jusqu’au
moment ou vous choisissez 1 ou 2. Si vous choisissez 2,
par exemple, le menu disparait et I'exécution du
programme se poursuit a Lbl B.
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prgm

Return

Stop

DelVar

GraphStyle(

Utilisez prgm pour exécuter d’autres programmes en tant
que sous-programmes (Voir page 16-23). Quand vous
sélectionnez prgm, I'instruction vient se placer a
I'emplacement du curseur. Vous pouvez ensuite taper le
nom d’un programme. L’utilisation de prgm équivaut au
choix d'un programme existant au menu PRGM EXEC ;
cependant, elle vous autorise a donner le nom dun
programme que vous n’avez pas encore créé.

prgmnom

Remarque : Vous ne pouvez entrer le nom du sous-programme
en utilisant RCL. Vous devez coller le nom a partir du menu
PRGM EXEC (Voir page 16-8).

Return permet de quitter le sous-programme et de revenir
al'exécution du programme appelant (Voir page 16-23),
méme si I'instruction se trouve dans une boucle. Toutes
les boucles sont interrompues. Tout programme appelé
comme sous-programme se termine par un Return
implicite. Dans le programme principal, Return
interrompt 'exécution et revient a I’écran principal.

Stop interrompt I'exécution du programme et revient a
I’écran principal. Stop est facultatif a la fin d’'un
programme.

DelVar efface le contenu d'une variable de la mémoire
DelVar variable

PRDEEHH DELHHTR
i0=1%ar [A]

GraphStyle( désigne le style de graphe a dessiner.
Jonction# est le numéro du nom de la fonction Y= dans le
mode graphique en cours. graphstyle est un numéro de 1
a7 qui correspond aux styles graphiques suivants :

=" (ligne) 5 =+ (chemin)
2 =% (épais) 6 = ii (animation)
3 =" (ombre dessus) 7 =". (pointillés)

=k (ombre dessous)
GraphStyle(fonctioni,graphstyle)

Par exemple, GraphStyle(1,5) en mode Func définit le
mode graphique de Y1 comme -+ (chemin; 5).

Tous les styles graphiques ne sont pas disponibles pour
tous les modes graphiques. Vous trouverez une
description détaillée des styles graphiques dans le
chapitre 3.
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Instructions PRGM /O (Entrées/Sorties)

Menu PRGM I/O  Pour afficher le menu PRGM I/O (entrées/sorties
programimes), appuyez sur (] a partir de I'éditeur
de programme.

CTL I/0 EXEC

1:Input Entrer une valeur ou utiliser le curseur
libre

2:Prompt Demande l'introduction de valeurs de
variables

3:Disp Affiche un texte, une valeur ou 'écran
principal

4:DispGraph Affiche le graphe courant

5:DispTable Affiche la table courant

6:0utput( Affiche un texte a I’emplacement spécifié
7:getKey Détecte la frappe d’'une touche au clavier
8:ClrHome Efface l'affichage

9:ClrTable Efface latable courante

0:GetCalc( Capte une variable d'une autre

TI-82 STATS
A:Get( Capte une variable de CBL ou CBR
B:Send( Envoie une variable 2 CBL ou CBR

Ces instructions contrélent les entrées et les sorties du
programme durant son exécution. Elles permettent
d’introduire et d’afficher des valeurs durant '’exécution
du programme.

Pour retourner a I'éditeur de programme sans rien
sélectionner, appuyez sur [CLEAR].

Afficher un Input sans variable affiche le graphe courant. Vous
graphe avec pouvez déplacer le curseur libre, qui met a jour X et Y.
Input L’indicateur de pause s’affiche. Tapez pour
poursuivre I'exécution du programme.
Input
Programme Résultat
PROGEAM: GIMPUT [FramGIHFUTH
tEnOf T
tZ0ecimal
: InFut
t0isFr H.Y +

HW=L.B ¥=1.K

FrramEIMPUT

2.6
1.5
Oone
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Mémoriser une Input suivi d'une variable affiche un ? (point

variable dans d’'interrogation) durant ’exécution. variable peut étre un
une valeur avec  nombre réel, un nombre complexe, une liste, une matrice,
Input une chaine ou une fonction Y=. Durant I'exécution du

programme, tapez une valeur, qui peut étre une
expression, puis appuyez sur [ENTER]. La valeur est évaluée
et mémorisée dans la variable, et le programme continue
I'exécution.

Input [variable]

Vous pouvez afficher un message d’'invite sous la forme
d’un texte ou d’'une variable chaine Strn de 16 caractéres
au plus. Durant I'exécution du programme, entrez une
valeur apres l'invite et appuyez sur [ENTER]. La valeur est
enregistrée dans variable, et 'exécution du programme
reprend.

Input ["texte" ,variable]

Input [Strr,variable]

Programme Résultat

PROGRAM: HIMPUT FramHIHELT

:InFut. A 2o

=%hPu% L¢

fImeut "Ya="a =15,

HIneut "DATAZ", L el i

t0isF Y1 CAD DATA={4.5, 6%

t0izFr Y10CL412 4 & o
18 12 14>

[fDise Y1 LDATAY | Done

Remarque : Lorsqu’un programme demande I'entrée de listes
et d’expressions durant I'exécution, vous devez placer des
accolades ({ }) autour des éléments de liste et des guillemets
autour des expressions.
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Prompt

Afficher I’écran
principal

Afficher valeurs
et messages

Durant I'exécution, Prompt affiche successivement
chaque variable, suivie de =?. A chaque invite, entrez une
valeur ou une expression pour chaque vartable, puis
appuyez sur [ENTER]. Les valeurs sont mémorisées, et
I'exécution du programme reprend.

Prompt variableA[,variableB,...,variable n]

Programme Entrée
FEOGREAM: WIHOOL Framll THDOW
IPromFt. Emin Amin=7-18
tPromrt Bmax Amax=710
IPromFt. Ymin VMmin=7-3
tPromFt. Ymax Vmax=73

Dore
Remarque : Les fonctions Y= ne sont pas valides avec Prompt.

Disp (afficher) sans valeur affiche I'écran principal. Pour
visualiser I’écran principal pendant I'exécution du
programme, faites suivre l'instruction Disp par
I'instruction Pause.

Disp

Disp suivi d'une ou plusieurs valeurs affiche chacune
d’entre elles.

Disp [valeurA,valeurB,valeurC,...,valeur n)

» Siwvaleur est une variable, la valeur courante est
affichée.

» Siwvaleur est une expression, elle est calculée et le
résultat s’affiche a droite sur la ligne suivante.

« Siwvaleur est un texte entre guillemets, elle s’affiche a
gauche de I'écran sur la ligne courante. > n’est pas
autorisé dans un texte..

Programme Résultat

PROGEAM: A Fr3mA

t0isFr "THE AMSWE THE AMSWEE_I%

R IS ".ms2 1.57E7VIEE2TY

Oorne

Si Disp est suivi de l'instruction Pause, le programme
s’arréte temporairement pour vous permettre d’examiner
I’écran. Pour poursuivre 1'exécution, tapez [ENTER].

Remarque : Si une matrice ou une liste est trop longue pour
étre affichée entierement, des points de suspension (...)
apparaissent dans la derniére colonne, mais on ne peut pas
faire défiler la liste ou la matrice. Pour faire défiler, utilisez
Pause valeur (Voir page 16-13).
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DispGraph

DispTable

Output(

DispGraph (afficher graphe) affiche le graphe en cours.
Si DispGraph est suivi de I'instruction Pause, le
programme s’arréte temporairement pour vous permettre
d’examiner I'écran. Tapez pour poursuivre
I'exécution du programme.

DispTable (afficher table) affiche la table courante. Le
programme s’arréte temporairement pour vous permettre
d’examiner I'écran. Tapez pour poursuivre
I'exécution du programme.

Output( affiche un texte ou une valeur a I'écran
principal, en commencant a la ligne (de 1 2 8) etla
colonne (de 1 2 16). L’affichage écrase les caracteres
existants.

Conseil : Vous pouvez faire précéder Output( d’une instruction
ClrHome (page 16-21).

Les expressions sont calculées et les valeurs sont
affichées conformément au mode en vigueur. Les
matrices s’affichent en format de saisie avec passage
automatique a la ligne suivante. Le signe 2 n’est pas
autorisé dans le texte.

Output(ligne,colonne,"texte")
Output(ligne,colonne,valeur)

Programme Résultat
PROGREAM: QUTPUT
f3+54E

:C1lrHome
:0utFut 5. 4. "ANS
LER: "

f0utPutCS. 128D

AMSWER: 2

En mode d’écran partagé horizontalement, la valeur
maximale de ligne est de 4 pour I'instruction Output(. En
mode d’écran partagé G-T (graphe-table), la valeur
maximale de ligne est de 8 et la valeur maximale de
colonne est de 16, c’est-a-dire les mémes que pour un
affichage en plein écran.
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getKey

CirHome
CirTable

getKey fournit le nombre correspondant a la derniere
touche pressée conformément au schéma ci-dessous. Si
aucune touche n’a été enfoncée; le résultat est 0. getKey
peut servir a transférer le controle de I'exécution a
I'intérieur des boucles, notamment dans les jeux vidéo.

Programme Résultat

FROGREAM: GETKEY Fr-amEETEEY
Hhile 1 41
9t keusk 42
Hhile E=A 43
fQetkeark 185
tEnd Dore
t0isfF K

fIf K=183 Les touches [VATH), (MATRX),
=EtgP [PRGM], et [ENTER] ont été
ER

pressées pendant
I'exécution du programme.

LLLJ[12][13J[14][15]

[31 1132|[33]

[ ][42][431[44]Lﬁl

(0 G2 G G0 ()

(e1] () (2] (5] (55

(71 ) (7273 ][ 74

J (73]

(o1 J (82 ) (83 J (84 ] (85 )

(91 )92 ] (93 )94 ) [95]

() (o) (8 (304 5
g J

Remarque : Vous pouvez a tout moment appuyer sur pour
interrompre I'exécution du programme (page 16-6).

ClrHome (effacer écran principal) efface I'écran principal
pendant I'exécution du programme.

ClirTable (effacer table) efface le contenu de I'éditeur de
table pendant 'exécution du programme.
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GetCalc(

Get(
Send(

GetCalc( capte le contenu d'une variable stockée sur une
autre TI-82 STATS et le mémorise dans variable sur la
TI-82 STATS de destination. variable peut étre un nombre,
un terme de liste, un nom de liste, un élément de matrice,
un nom de matrice, une chaine, une variable Y=, une
base de données de graphe ou une image.

GetCalc(variable)

Get( capte des données depuis le systéeme CBL™
(Calculator-Based Laboratory™) ou CBR™ (Calculator-
Based Ranger™) et les stocke dans la variable de la
TI-82 STATS de destination. La variable peut étre un
nombre réel, un terme de liste, un nom de liste, un
élément de matrice, un nom de matrice, une chaine, une
variable Y= variable, une base de données de graphe ou
I'image d'un graphe.

Get(variable)

Remarque : Si vous transférez un programme qui fait référence
a Get( depuis une TI-82 vers la TI-82 STATS, la TI-82 STATS
l'interprétera comme la commande Get( ci-dessus. Get( ne
permet pas de capter les données provenant d’'une autre

TI-82 STATS ; vous devez dans ce cas utiliser GetCalc( .

Send( envoie le contenu d'une variable & un dispositif
CBL ou CBR externe qui ne peut pas étre une autre

TI-82 STATS. variable peut étre un nombre réel, un terme
de liste, un nom de liste, un élément de matrice, un nom
de matrice, une chaine, une variable Y=, une base de
données de graphe ou une image (par exemple un
résultat de statistique). variable peut étre une liste de
termes.

Send(variable)

PROGEAM: GETS0UHO Ce programme capte les
iSendl L3, . BEEZS, données sonores et le temps
99.1,8.8:0,8, 132 en secondes d’un dispositif
fGetcly CBL.

tGetilzl

Remarque : Vous pouvez accéder a Get(, Send( et GetCalc(
dans le menu CATALOG pour les exécuter depuis I'écran
principal (voir chapitre 15).
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Appel de programmes en tant que sous-routines

Appeler un
programme
depuis un autre
programme

Remarques
concernant
I'appel de
programmes

Sur la TI-82 STATS, tout programme mémorisé peut étre
appelé a partir d'un autre programme en tant que sous-
programme. Donnez sur une ligne distincte le nom du
programme qui doit jouer le réle de sous-programme.

Vous avez le choix entre deux méthodes pour insérer un

nom de programme sur une ligne de commande :

+ Taper («] pour afficher le menu PRGM EXEC et
sélectionner le nom du programme (voir page 16-9).
prgmnom s’inscrit a 'emplacement du curseur.

« Sélectionner prgm dans le menu PRGM CTL et taper
le nom du programme (voir page 16-16).

prgmnom

Lorsque I'exécution du programme atteint cette
instruction, elle se poursuit par la premiére commande
du programme spécifié. Elle revient a la commande qui
suit dans le programme principal lorsqu’elle rencontre
une instruction Return ou un Return implicite a la fin du
second programme.

Programme principal Résultat

FEOGRAM: WOLCYL FramWOLCYL
fInPut "O=".0 0=

fInPut "H=":H = H=5

trraImAREARCIRE 62.831253687
I HHH# Dore
t0i=sFr W

Sous-routined t

PROGFAM: AREACIR
D2k

R +H

tReturn

Les variables sont globales.

L’étiquette utilisée avec les instructions Goto et Lbl est
locale au programme dont elle fait partie. Une étiquette
n’est pas reconnue d’un programme a I'autre. Par
conséquent, vous ne pouvez pas utiliser Goto pour
effectuer un branchement vers un autre programme.

Return permet de sortir d'un sous-programme et de
revenir au programme appelant, méme depuis l'intérieur
d’une boucle.
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Chapitre 17 : Applications
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Boite a moustache : résultats comparés d’un test

Enoncé du Une expérience a mis en évidence une différence

probléme importante entre garcons et filles en ce qui concerne leur
capacité a reconnaitre les objets tenus dans la main gauche
(controélée par la partie droite du cerveau) par rapport aux
objets tenus dans la main droite (contrélée par
I'hémisphere gauche). L'équipe de TI Graphics s’est livrée a
une expérience similaire avec des adultes.

Le test fait intervenir 30 petits objets. Les candidats
prennent tour a tour 15 de ces objets (qu'ils ne peuvent
évidemment pas voir) dans la main gauche, puis les 15
autres objets dans la main droite, et ils essaient a chaque
fois d’identifier I'objet. Tracez des boites a moustaches
pour comparer visuellement les résultats du test qui
figurent dans le tableau suivant.

Réponses correctes

Femmes Femmes Hommes Hommes
Gauche Droite Gauche Droite
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
11 12 5 12
10 11 7 7
8 11 8 11
12 13 11 12
7 12 4 8
9 11 10 12
11 12 14 11
13 9
5 9

Marche a suivre 1. Tapez 1 pour sélectionner 1:Edit.

Remarque : Si L1, L2, L3 ou L4 ne figurent pas dans I'éditeur
de listes statistiques, vous pouvez utiliser I'instruction
SetUpEditor pour les y introduire. Si une ou plusieurs de
ces listes contiennent déja des termes, utilisez I'instruction
ClrList pour les effacer (voir chapitre 12).

2. Introduisez dans la liste L1 le nombre de réponses
exactes fournies par chaque femme lors du test de la
main gauche. Appuyez sur ] pour passer 2 la liste L2
et insérez le nombre de réponses correctes fournies
par chaque femme lors du test de la main droite.
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Marche a suivre
(suite)

. Procédez de la méme maniére pour remplir les listes L3

(Hommes Gauche) et L4 (Hommes Droite).

. Appuyez sur [STAT PLOT] et sélectionnez 1:Plot1.

Activez le tracé 1 (Plot1) sous la forme d'une boite a
moustache modifiée ‘=== utilisant la liste L1. Placez le
curseur sur la ligne du haut et sélectionnez 2:Plot2.
Activez le tracé 2 (Plot2) sous la forme d’une boite a
moustache modifiée utilisant la liste La.

. Appuyez sur [Y5] et désactivez toutes les fonctions.

. Appuyez sur et posez Xscl=1 et Yscl=0. Tapez

9 pour sélectionner 9:ZoomStat afin d’ajuster la
fenétre d’affichage et d’afficher les graphes
représentant les résultats des femmes.

. Appuyez sur [TRACE]. Résultats obtenus par les

femmes avec la main

F1:HLEFT A//
| —LF gauche
. —{ 1h4

\ Résultats obtenus par les
femmes avec la main
o droite

Utilisez les touches [¢] et [*] pour examiner les valeurs
de minX, Q1, Med, Q3 et maxX dans chaque tracé. Vous
remarquez le point le plus écarté des résultats obtenus
par les femmes avec la main droite. Quelle est la
médiane avec la main gauche ? Pour la main droite ?
Avec quelle main les femmes sont-elles plus
“perspicaces”.

. Examinons les résultats obtenus par les hommes :

redéfinissez un tracé 1 (Plot1) basé sur la liste L3 et un
tracé 2 (Plot2) basé sur la liste L4, puis appuyez sur

TRACE].

F1:HLEFT .
'_I'_' 4« hommes avec la main
I—l—l gauche
A

\ Résultats obtenus par les
hommes avec la main

Hed=7.E droite

Utilisez les touches [¢] et [*] pour examiner les valeurs
de minX, Q1, Med, Qs et maxX dans chaque tracé.
Observez-vous une différence significative ?
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Marche a suivre 9. Comparons les résultats obtenus avec la main gauche.

(suite)

Redéfinissez le tracé 1 avec L1 et le tracé 2 avec L3, puis
appuyez sur pour examiner les valeurs de minX,
Q1, Med, Q3 et maxX dans chaque tracé. Qui obtient les
meilleurs résultats avec la main gauche, les hommes ou
les femmes ?

10. Comparons maintenant les résultats obtenus avec la main
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droite. Redéfinissez le tracé 1 avec L2 et le tracé 2 avec La,
puis appuyez sur pour examiner les valeurs de
minX, Q1, Med, Q3 et maxX dans chaque tracé. Qui
obtient les meilleurs résultats avec la main droite, les
hommes ou les femmes ?

L’expérience menée avec des enfants avait montré que
les garcons identifiaient moins facilement les objets
avec la main droite tandis que les filles obtenaient des
résultats comparables avec leurs deux mains. Nos
boites a moustaches conduisent a des conclusions
différentes dans le cas des adultes. Qu’en pensez-
vous ? Les adultes ont-ils appris a s’adapter ? Notre
échantillon était-il insuffisant ?



Graphe d’une fonction définie par intervalles

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

Dans un pays ou la vitesse est limitée a 45 miles/heure,
I’'amende pour exces de vitesse est de 50 dollars auxquels
il faut ajouter : 5 dollars par mile de 46 a 55 miles/heure,
10 dollars par mile de 56 a 65 miles/heure, 20 dollar par
mile a partir de 66 miles/heure et au-dela. Tracez le
graphe du coiit d’'une contravention.

L’amende (Y) s’exprime comme suit en fonction de la
vitesse en miles/heure (X) :

Y=0 0<X<45
Y=50+5(X-45) 45 <X <5bb
Y=50+5%10+10 (X - 55) 55 <X <65
Y=50+56*%10+10%10+20(X-65) 65<X

1. Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez le mode graphique
Func et les valeurs par défaut.

2. Appuyez sur Y5 et désactivez toutes les fonctions et
les tracés statistiques. Introduisez la fonction Y= qui
détermine le montant de 'amende. Utilisez les
opérations du menu TEST pour définir la fonction
définie par intervalles. Pour Y1, choisissez le style
graphique ". (point).

Flatl Flotz Flakz

o N 2
L Pl [
ST ]
o=
e

3. Appuyez sur et posez Xmin=-2, Xscl=10,
Ymin=-5, et Yscl=10. Ne tenez pas compte de Xmax et
Ymax, qui sont définis par aX et aAY a 1'étape 4.
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Marche a suivre 4. Appuyez sur [QUIT] pour revenir a I'écran

(suite)

principal. Affectez la valeur 1 a aX et la valeur 5 a aY.
aX et AY, qui figurent dans le menu secondaire

VARS Window X/Y, spécifient la distance entre les
centres des pixels adjacents, dans la direction
horizontale et dans la direction verticale
respectivement. Les valeurs entieres de aX et AY sont
les plus pratiques pour la fonction TRACE.

5. Appuyez sur pour tracer le graphe de la

17-6 Applications

fonction. Pour quelle vitesse I'amende est-elle
supérieure a 250 dollars ?

?1:(50+5(H-H533(H5?¥3EH£_

e

H=68 Y=zal




Représentation graphique d’une inéquation

Enoncé du Représentez sous forme graphique 'inéquation

probléme 0.4x3-3x+5<0.2x+4. Utilisez les opérations du menu
TEST pour examiner les valeurs de x pour lesquelles
I'inégalité est vraie et celles pour lesquelles elle est
fausse.

Marche a suivre 1.

Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez Dot, Simul et les
valeurs par défaut. Le mode Dot impose I'icone de
mode graphique . (point) dans I'écran d’édition Y=.

Appuyez sur (Y] et désactivez toutes les fonctions et les
courbes statistiques. Introduisez le terme de gauche de
I'inégalité dans Y4 et le terme de droite dans Ys.

] I R e B
~ B, ZH+3N
V=

“Mp=

Déclarez I'inéquation dans Ye. Cette fonction donne le
résultat 1 si I'inégalité est vraie et le résultat 0 si elle
est fausse.

“NMyBL4E3-3E4D
Mol Z2E+d
H$EE¥H{¥5I
A

Tapez 6 pour tracer le graphe de 'inéquation
dans la fenétre standard.

Appuyez sur (] ] pour passer a Ys, puis sur [{]
et ] pour parcourir le graphe en examinant la valeur
de.

TESVHYE

n=.6xB287EF 1V=1
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Marche a suivre 6. Appuyez sur [Y=]. Désactivez Y4, Ys et Ye. Introduisez
(suite) les fonctions permettant de définir I'inéquation.

“My=,4EE3-3E4+D
“Me=, ZE+d
“ME=Yyde
M BEY EEYy
~NMeEYedY s

7. Appuyez sur [TRACE]. Vous remarquez que Y7 et Ys ont
la valeur zéro lorsque l'inégalité est fausse.

LG E L] YE=YEEYE

— —
— FZ — FZ
n=-1.489z62 IY=0 n=-1.488z62 IY=0
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Résolution d’un systéeme d’équations non linéaires

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

Résolvez graphiquement I'équation x3-2x=2cos(x). En
d’autres termes, il s’agit de trouver les solutions d'un
systéme de deux équations & deux inconnues : y=x3-2x
et y=2cos(x). Utilisez les facteurs de ZOOM pour
controler le nombre de décimales affichées sur le graphe.

1.

Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par
défaut. Appuyez sur [Y5). Désactivez toutes les fonctions
et les tracés statistiques. Introduisez les fonctions a
représenter.

MNMoEEE-2E
~NMoBZoosCH ol

Tapez 4 pour sélectionner 4:ZDecimal. L'écran
indique qu'il existe une possibilité de solution (point
d’intersection entre les deux fonctions) en deux
endroits.

A
Ve

Tapez (] 4 pour sélectionner 4:SetFactors dans
le menu ZOOM MEMORY. Posez XFact=10 et
YFact=10.

Tapez 2 pour sélectionner 2:Zoom In. Utilisez
les touches (4], (], (4] et ] pour placer le curseur libre
aux environs du point commun aux 2 courbes le plus a
droite. Pendant le déplacement du curseur, vous
remarquez que les coordonnées X et Y s’affichent avec
une seule décimale.

Appuyez sur pour obtenir une vue rapprochée.
Déplacez le curseur sur le point d’intersection. Vous
remarquez que les coordonnées X et Y s’affichent avec
deux décimales.

Appuyez de nouveau sur pour obtenir un zoom
encore plus détaillé. Placez le curseur libre
exactement sur l'intersection et notez le nombre de
décimales.
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Marche a suivre 7.
(suite)
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Tapez [CALC] 5 pour sélectionner 5:intersect.
Appuyez sur pour sélectionner la premiére
courbe puis a nouveau sur pour sélectionner la
deuxieéme courbe. Pour fournir une approximation,
placez le curseur pres de I'intersection et appuyez sur
(ENTER]. Quelles sont les coordonnées du point
d’intersection ?

Tapez 4 pour sélectionner 4:ZDecimal et
réafficher le graphe original.

Appuyez sur [Z0OM]. Sélectionnez 2:Zoom In et répétez
les étapes 4 a 8 pour déterminer les coordonnées du
point commun aux 2 courbes situées dans la partie
gauche du graphe.



Programme : Le triangle de Sierpinski

Description du
programme

Ce programme dessine un fractal célebre, le triangle de
Sierpinski, et le mémorise sous forme d’'image. Pour
commencer, appuyez sur 0] 0] 1. Nommez le
programme SIERPINS et appuyez sur [ENTER]. L’éditeur de

programme s’affiche.

PROGRAM:SIERPINS
:FnOff :ClrDraw

:PlotsOff
:AxesQff
:0>Xmin:1>Xmax
:0>Ymin:1>Ymax
:rand>X:rand>Y
:For(K,1,3000)
:rand>N

:If N<1/3
:Then

1. 5X>X

:.5Y>Y

:End

—If 1/3<N and
_N<2/3

:Then

. 5(.5+X)>X
. 5(1+Y)>Y
:End

:If 2/3<N
:Then
.5(1+X)>X
1. 5Y>Y

:End
:Pt-0n(X,Y)
:End
:StorePic 6

Choix des parameétres
WINDOW

:|— Début du groupe For

— Groupe If/Then

— Groupe If/Then

— Groupe If/Then

Dessin d'un point
Fin du groupe For
Enregistrement de I'image

Apres avoir exécuté ce programme, vous pouvez rappeler
et afficher le dessin a I'aide de l'instruction RecallPic 6.
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La toile d’araignée

Marche a suivre  En utilisant le format Web, vous pouvez identifier les
points d’attraction du graphe d’une suite.

1.
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Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez le mode graphique
Seq et les valeurs par défaut. Appuyez sur
[FORMAT] et sélectionnez le format Web avec les
valeurs par défaut.

. Appuyez sur [Y=]. Effacez toutes les fonctions et

désactivez tous les tracés statistiques. Introduisez la
suite correspondant a I'expression Y=Kx(1-x).

u(n)=Ku(n-1)(1-u(n-1))
u(nMin)=.01

. Appuyez sur [QUIT] pour revenir & I’écran

principal et placez la valeur 2.9 dans K.

. Appuyez sur WINDOW] et définissez les variables

WINDOW comme suit :

nMin=0 Xmin=0 Ymin=-.26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

. Appuyez sur pour afficher le graphe, puis sur [»]

pour tracer la toile d’araignée. La toile représentée ici
comporte un seul point d’attraction.

u=Huxs -1 -ud-110

n=lg
n=.66B7B5FE  ¥=.66B7B57H

Modifiez la valeur de K en 3.44 et utilisez TRACE pour
obtenir une toile d’araignée a deux points d’attraction.

Modifiez la valeur de K en 3.54 et utilisez TRACE pour
obtenir une toile d’araignée a quatre points
d’attraction.

Dﬁlii-u(n-ﬂ) -

=1y
H=.F11z2669% Y= BEYEROAZ




Programme :

deviner les coefficients

Développement
d’un
programme
permettant de
deviner des
coefficients

Description du
programme

Ce programme trace le graphe de la fonction A sin(BX)
avec des coefficients entiers aléatoires entre 1 et 10. Vous
devez essayer de deviner la valeur des coefficients et
tracer le graphe de la fonction C sin(DX) correspondant a
votre approximation. Le programme s’exécute jusqu’a ce
que vous trouviez la réponse correcte.

PROGRAM:GUESS

:PlotsOff :Func
:FnOff :Radian
:ClrHome

:"Asin(BX)">Y1
:"Csin(DX)">Y2 :
:GraphStyle(1,1)
:GraphStyle(2,5) _
:FnOff 2
:randInt(1,10)>A
:randInt(1,10)>B
:0>C:0>D .
=2n>Xmin
s 2m>Xmax
:mt/ 2>Xscl
:-10>Ymin
:10>Ymax
:1>Yscl _
:DispGraph

:Pause _
:FnOn 2

:Lb1 Z

:Prompt C,D

:DispGraph

:Pause

:If C=A

:Text(1,1,"C IS OK")
:If C2A

:Text(1,1,"C IS WRONG")
:1f D=B

:Text(1,50,"D IS 0OK")
:If D#B

:Text(1,50,"D IS WRONG")
:DispGraph
:Pause =
:If C=A and D=B
:Stop

:Goto Z _

— Définit les équations

Définit les styles
graphiques

Initialise les
coefficients

Définit la fenétre
d’affichage

— Affiche le graphe

Demande des valeurs

— Affiche le graphe

— Affiche le résultat

— Affiche le graphe

Fin du programme si

— les valeurs fournies

sont correctes
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Le cercle trigonométrique et les courbes trigonométriques

Enoncé du En mode graphique Par (courbes paramétrées), tracez le
probléme cercle trigonométrique et une sinusoide pour faire
apparaitre la relation qui les lie.

Toute courbe représentant une fonction F peut étre
définie par des équations paramétriques X=T et Y=F(T).

Marche a suivre 1. Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez les modes Par, Simul
et les valeurs par défaut.

2. Appuyez sur et définissez la fenétre
d’affichage comme suit :

Tmin=0 Xmin=-2 Ymin="-3
Tmax=2n Xmax=7.4 Ymax=3
Tstep=.1 Xscl=n/2 Yscl=1

3. Appuyez sur [Y9). Désactivez toutes les fonctions et les
tracés statistiques. Introduisez les expressions qui
définissent le cercle trigonométrique de centre (0,0).

Flokl Flotz Plok:
~#iTBoos(Th
YirBsindTa
wAerT BT

VerBsindTa

4. Introduisez les expressions qui définissent la
sinusoide.

Flokl Flotz Plok:
~#iTBoos(Th
YirBsindTa
wAerT BT

VerBsindTa

5. Appuyez sur [TRACE]. Vous pouvez suspendre le tracé
en cours d’exécution en appuyant sur etle
reprendre en appuyant & nouveau sur lorsque
vous voyez la sinusoide se déployer a partir du cercle
trigonométrique.

Hir=cos(T) Y1r=5iniT2

bl |
nu
L k=1

=i

Remarque : Le déploiement de la sinusoide peut étre
généralisé. |l suffit de remplacer sin T par une autre fonction
trigonométrique dans Y2t pour déployer la fonction sur le
graphe.
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Calcul de la surface entre deux courbes

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

Calculez la surface de la zone délimitée par :
f(x) = 300x/ (x2 + 625)
g(x) =3 cos(.1x)

xX="75

. Appuyez sur [MODE] et sélectionnez les valeurs par

défaut.

. Appuyez sur (WINDOW] et définissez la fenétre

d’affichage comme suit :

Xmin=0 Ymin=-5

Xmax=100 Ymax=10

Xscl=10 Yscl=1
Xres=1

. Appuyez sur [Y=]. Désactivez toutes les fonctions et les

tracés statistiques. Introduisez les deux fonctions :
Y1=300X /(X2+625)
Y2=3cos(.1X)

. Tapez [CALC] 5 pour sélectionner 5:intersect. Le

graphe apparait a I'écran. Sélectionnez la premiere
courbe (First curve), la deuxieme courbe (Second
curve) et fournissez la position approximative (Guess)
de l'intersection dans la partie gauche de ’écran. La
solution s’affiche et la valeur de X a l'intersection, qui
est 1a borne inférieure de 'intégrale, est mémorisée
dans Ans et X.

. Tapez sur [QUIT] pour revenir a I'écran principal.

Tapez [DRAW] 7 et utilisez I'instruction Shade(
pour représenter graphiquement la zone dont I'aire a
été calculée :

Shade(Y2,Y1,Ans,75)

. Appuyez sur [QUIT] pour revenir a I'écran

principal. Introduisez I'expression permettant de
calculer l'intégrale de la région ombrée.

fnint(Y1-Y2,X,Ans,75)
Le résultat est 325.839962.
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Equations paramétriques : la Grande Roue

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

ATaide d'équations paramétriques, déterminez & quel
moment deux objets en mouvement dans le méme plan se
trouvent le plus pres 'un de 'autre.

La Grande Roue a un diametre (d) de 20 metres et tourne
dans le sens inverse des aiguilles d'une montre a la
vitesse (s) d'un tour toutes les 12 secondes. Les équations
paramétriques ci-dessous décrivent la position d'un
passager de la roue au moment T ; o, est 'angle de
rotation, (0,0) est le centre inférieur de la roue et (10,10)
la position la plus a droite du passager au moment T=0.

X(T)=rcosa ouo =2nTsetr=d/2
Y(T)=r+rsino

Une personne debout au sol lance une balle au passager
de la Grande Roue. Son bras se trouve a la méme
hauteur, mais 25 metres (b) a droite, du point le plus bas
de la roue (25,0). La balle est lancée avec une vitesse (Vo)
de 22 metres par seconde et un angle (6) de 66° par
rapport au plan horizontal. L’équation paramétrique
suivante décrit la position de la balle au moment T.

X(T)=b - Tvg cosO
Y(T) = Tvo sin® - (g/2) T2 (g=9.8m/s?)
1. Appuyez sur et sélectionnez Par, Simul et les

valeurs par défaut. Le mode Simul (simultané) simule
les deux objets en mouvement dans le temps.

2. Appuyez sur (WINDOW] et définissez la fenétre
d’affichage comme suit :

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tstep=.1 Xscl=10 Yscl=10
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Marche a suivre 3. Appuyez sur [Y=). Désactivez toutes les fonctions et tous

(suite) les tracés statistiques. Introduisez les expressions qui
définissent le mouvement de la Grande Roue et la
trajectoire de la balle. Appliquez le style graphique
(chemin) a Xar.

Flotl Flokz Flob
“~HiTBElBcosCnT- 62

f'~.-'1TEIEi+1l351n'ZI:T
-'J.‘é'zr B25-22Tcos(6
Vet BZ2T=intae® s

|-62. 5237k |

Conseil : Essayez de définir les styles graphiques - X1T et
{i X271 pour afficher le déplacement du siége de la Grande
Roue et la trajectoire de la balle dans l'air en appuyant sur
[GRAPH].

4. Appuyez sur pour tracer le graphe des
équations. Observez attentivement la progression du
tracé : vous remarquez que la balle et le passager de la
roue sont le plus proches possible I'un de I'autre
lorsque leurs trajectoires se coupent dans le quadrant
supérieur droit de la roue.

5. Appuyez sur et modifiez les variables
WINDOW pour concentrer I'affichage sur cette partie

du graphe.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tstep=.03 Xscl=10 Yscl=10
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Marche a suivre 6.

(suite)

17-18 Applications

Appuyez sur [TRACE]. Quand le graphe est tracé, utilisez
la touche ] pour placer le curseur preés du point de la
roue ou les deux trajectoires se croisent et notez les
valeursde X, Yet T.

Hir=i0cosiw. Yir=10+105i

0306 ¥Y=19.5ZE6ELE

Appuyez sur [+] pour passer sur la trajectoire de la
balle. Notez les valeurs de X et Y (T reste inchangé).
Notez I'emplacement du curseur : il s’agit de la
position de la balle lorsque le passager de la roue
croise sa trajectoire. Mais qui a atteint le point
d’intersection en premier, la balle ou le passager de la
roue ?

Wer=2b-zeT_ Yar=Z2Tsini_

T
[y

Z.41
ZMz4Bzzz Y=19.97649

Vous pouvez utiliser [TRACE] pour prendre de véritables
“instantanés” dans le temps et examiner ainsi le
comportement relatif des deux corps en mouvement.



lllustration du théoreme de base du calcul intégral

Probléme 1

Marche a
suivre 1

A T'aide des fonctions fnint( et nDeriv( du menu MATH,
définissant des intégrales et des dérivées, montrez sur un
graphique que :

X
F(x) :le 1/tdt=In(x),x>0 et

Di[), 1/tdt] = 1/x
1. Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par

défaut.

. Appuyez sur (WINDOW] et définissez la fenétre

d’affichage.
Xmin=.01 Xscl=1 Ymax=2.5
Xmax=10 Ymin=-1.5 Yscl=1

Xres=3

. Appuyez sur (Y5 et désactivez toutes les fonctions et

tous les tracés graphiques. Introduisez 'intégrale de
1/T de 1 a X et la fonction In(x). Définissez le style de
graphe ™ (ligne) pour Y1 et (chemin) pour Yz.

Flokl Flotz Plok:
I?é%FnIntiIHTaTa

WEBLIRCHD

. Appuyez sur [TRACE]. Utilisez les touches (¢, (], 0] et [5]

pour comparer les valeurs de Y1 et Y2.

. Appuyez sur [Y=]. Désactivez Y1 et Y2, puis introduisez

la dérivée de I'intégrale de 1/X et la fonction 1/X.
Définissez le style de graphe * (ligne) pour Ys et %
(épais) pour Ya.

Flotl Flotz Flats
MM =frInt ol ATa T,

1.%2
A e=1nlEl
SMrBrDeriuoY . Hs

ul
W yB1K

. Appuyez sur (TRACE]. Utilisez de nouveau les touches

de déplacement du curseur pour comparer les valeurs
des deux fonctions représentées par le graphe, Y3 et
Ya.

TE=nDerivi il TH=1i4

.H=3.15525?5 ¥=.Z1ZEBEEE .H=3.15525?5 ¥=.71zBB6E:1
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Probléme 2

Explorez les fonctions définies par

Y=_[_2Xt2 dt, Joxtz dt, et sztz dt

Marche a 1.
suivre 2
2.
3.
4.
5
17-20 Applications

Appuyez sur [Y=] et désactivez toutes les fonctions.
Utilisez une liste pour définir simultanément ces trois
fonctions dans Ys.

Flotl Flotz Flob
1.%3

A=l

sV r=pleriviy - ®s

Ha

wyy=1.%
SMeRFRInLiTEZ.T, £
“2aH 23 K2

Tapez 6 pour sélectionner 6:ZStandard.

Appuyez sur [TRACE]. Vous remarquez que les courbes
sont simplement translatées vers le haut.

Appuyez sur [Y5] et introduisez la dérivée numérique de
Ys.

Flobl Flokz Flokz
sMr=pleriviyy - ®s

W y=1%
‘:ESEFHIH‘L':TE:T: i

M EBRDEr iU E - Ky
83

. Appuyez sur [TRACE]. Vous remarquez que, bien que

différentes, les trois fonctions définies par Ys ont la
méme dérivée.

YE=nberiv(YEaHaH)

W=-1.91489Y |¥=Z.6660173




Calcul de la surface d’un polygone régulier a N cotés

Enoncé du Utilisez I'outil de résolution d’équations pour mémoriser

probléme une formule permettant de calculer la surface d'un
polygone régulier a N c6tés puis de déterminer chaque
variable en fonction des autres. Notez que le cas limite
(N=c0) donne nir?, aire du disque.

Prenons la formule A = NB? sin(r/N) cos(n /N) qui
permet de calculer la surface d'un polygone régulier a N
cOtés dont les sommets sont a une distance B du centre.

N=4 N=8 N =12

Marche a suivre 1. Tapez 0 pour sélectionner 0:Solver dans le
menu MATH. L’écran affiche I'éditeur d’équations ou
I'éditeur de I'outil interactif de résolution. Dans le
second cas, appuyez sur (4] pour passer dans I'éditeur
d’équations.

2. Introduisez la formule 0=A-NB2sin(x / N)cos(x / N) et
appuyez sur [ENTER]. L'écran d’édition de l'outil de
résolution interactif s’affiche.

A-HEZzintm<H2.=8
A=&
H=@
E=B
bound=L-1e99,1..

3. Introduisez les valeurs N=4 et B=6 pour calculer la
surface (A) d'un carré dont les sommets sont distants
de 6 centimetres du centre.

4. Tapez (<] [«] pour placer le curseur sur A et appuyez
sur [SOLVE]. La valeur de A s’affiche dans
I’écran d’édition de I'outil de résolution.

A-HEZ=intm M. =@
] ﬂfi?. BEEEREARE...
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Marche a suivre 5. Trouvez maintenant la distance B en fonction d'une

(suite) surface et d'un nombre de c6tés donnés. Spécifiez
A=200 et N=6. Placez le curseur sur B et appuyez sur
[SOLVE] pour calculer la solution.

6. Spécifiez N=8. Placez le curseur sur B et appuyez sur
[SOLVE] pour calculer la solution. En
procédant de la méme maniere, calculez B pour N=9,
puis pour N=10.

Trouvez la surface du polygone étant donnés B=6 et
N=10, 100, 150, 1000 et 10000. Comparez les résultats
obtenus avec 162 (surface d’'un disque de rayon 6).

7. Introduisez B=6. Placez le curseur sur A et appuyez
sur [SOLVE] pour calculer la surface. Trouvez
A pour N=10, N=100, N=150, N=1000 et N=10000. Vous
remarquez que plus la valeur de N est grande, plus la
surface A du polygone se rapproche de nB2.

Tracez le graphe de '’équation pour vous rendre compte
visuellement de I’évolution de la surface lorsque le
nombre de c6tés augmente.

8. Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par

défaut.
9. Appuyez sur et définissez la fenétre
d’affichage.
Xmin=0 Ymin=0
Xmax=200 Ymax=150
Xscl=10 Yscl=10

Xres=1

10. Appuyez sur [Y=). Désactivez toutes les fonctions et les
tracés statistiques. Introduisez I'’équation de la surface
en utilisant X a la place de N. Définissez les styles
graphiques comme indiqué.

Flotl Fletz Flots

S BEHBEsincmoEic
i R

- zBnEBe

M=

wMy=

o=

M=
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Marche a suivre  11.Appuyez sur [TRACE]. Lorsque le graphe est tracé, tapez

(suite) 100 pour parcourir la courbe jusqu’a X=100.
Tapez 150 [ENTER], puis 188 [ENTER]. Vous remarquez que
lorsque X croit, Y tend vers n62, soit
approximativement 113,097. Y2-nB? (surface du
disque) est une asymptote horizontale a la courbe Y1.
La surface d'un polygone régulier a N c6tés ou la
distance du centre au sommet est égale ar se
rapproche de la surface d’un cercle de rayon r (rr?)
lorsque N augmente.

E‘1=H315in(1Tr'H:lcc-5lZ1Tr'Hll E‘E:TrEC2

W18l e ¥=112.0762H Lk 1 | pre—— e b N s I
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Calcul et graphe d’un remboursement d’hypothéque

Enoncé du
probléme

Vous étes responsable des préts hypothécaires dans un
organisme de crédit et vous avez récemment conclu une

hypotheque immobiliére sur 30 ans a 8% d’intérét avec
des mensualités fixées a 800 dollars. Les propriétaires de
la maison veulent savoir comment le 240éme paiement
(dans 20 ans) se décompose entre les intéréts et le
capital.

Marche a suivre 1.

17-24 Applications

Appuyez sur et définissez le mode décimal fixe a
2 positions décimales. Pour les autres parametres de
mode, acceptez les valeurs par défaut.

Appuyez sur [FINANCE] 1 pour afficher I'outil de
résolution des fonctions financieres TVM SOLVER,
puis introduisez les valeurs suivantes :

M=23&0, B3
Ix=8. 08
Pl=8. B
PMT=20H. B8
FW=@. 36
Pf¥=12.EE
C-Y=12.8

e HLA EEEIH

Remarque : Spécifiez un nombre positif (800) pour exprimer
PMT comme une entrée de trésorerie. Les montants payés
seront affichés comme valeurs positives sur le graphe.
Spécifiez la valeur 0 pour FV, puisque la valeur finale d’'un
prét est 0 une fois que le prét est complétement remboursé.
Spécifiez PMT: END pour indiquer que les paiements sont
dus en fin de période d’échéance.

Placez le curseur sur l'invite PV= et appuyez sur
[SOLVE]. La valeur actuelle ou montant de
I'hypotheéque s’affiche a I'emplacement du curseur.

MN=Zcd. B8R
[5%=5, B




Marche a suivre
(suite)

Comparez a présent le graphe des intéréts a celui du
capital pour chaque mensualité.

4. Appuyez sur [MODE]. Sélectionnez les modes graphiques

Par et Simul.

5. Appuyez sur [Ys] et désactivez toutes les fonctions et

les tracés statistiques. Introduisez les équations
suivantes et définissez les styles graphiques indiqués.

Flokl Flokz Flokz

A1 BT

VirBEPrRCTA T
“WEzT

VerBEINLCTATa
~axT BT

VrxrBEY1r+ier

. Définissez les variables WINDOW comme suit :

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tstep=12 Xscl=10 Yscl=100

Conseil : Pour accélérer le tracé du graphe, portez la valeur
de Tstep a 24.

. Appuyez sur [TRACE]. Tapez 240 pour placer le

curseur TRACE sur T=240 qui représente 20 années
de paiement.

wir=T Y1r=ZFrniT..

T=z41)
=il YE3RR0F

Le graphe indique que lors de la 240éme mensualité
(X=240), la part du capital dans les 800 dollars est
358,03 dollars (Y=358.03).

Remarque : toutes les mensualités (Y3T=Y1T+Y2T) sont
égales a 800 dollars.
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Marche a suivre 8.

(suite)

17-26

Appuyez sur [+] pour placer le curseur sur la fonction
des intéréts définie par X2t et Y21. Spécifiez 240.

HEr=T YEr=EInktiT.

T=zH0
n=Ehl FEHYLEP e

Le graphe montre que lors du 240éme paiement
(X=240), 441,97 dollars sur les 800 sont affectés aux
intéréts (Y=441.97).

. Appuyez sur [2nd] [QUIT] [FINANCE] 9 pour insérer

9:bal( dans I'écran principal. Vérifiez les chiffres
fournis par le graphe.

bal C2390
SEEZ295G, 33
Arns . @212
-441.97

Lors de quelle mensualité la part du capital dépassera-t-
elle celle des intéréts ?
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Chapitre 18 : Gestion de la mémoire
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Vérifier la quantité de mémoire disponible

Menu MEMORY

Pour afficher le menu MEMORY, appuyez sur [MEM].

MEMORY

1:Check RAM.. Indique la disponibilité/utilisation de la
mémoire

2:Delete.. Affiche le menu DELETE FROM

3:Clear Entries Efface ENTRY (mémorisation de la

4

:CIrATTLists
5:

derniére entrée)

Efface toutes les listes de la mémoire
Affiche le menu RESET (tout/valeurs
par défaut)

Reset...

Afficher I’écran
Check RAM

Check RAM affiche 'écran CHECK RAM qui indique la
quantité totale de mémoire disponible et la mémoire

utilisée par chaque type de variable. Il vous permet de
déterminer la place que vous devez libérer pour enter de
nouvelles données, comme des programmes.

Pour vérifier I'utilisation de la mémoire, procédez comme
suit.

1.

Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu
MEMORY.

!"_Egﬁeck RAM...
Oelete..

Clear Entries
ClrAllLists
Eezet..

CNfio]

Sélectionnez 1:Check RAM pour afficher I'écran
CHECK RAM. La TI-82 STATS exprime la quantité de
mémoire disponible en octets.

MEM FREE 272285 Remarque : Le signe | dans la
Egﬁélex 13 colonne de gauche de la ligne
List & du bas indique que vous
Matrix 5] pouvez faire défiler I'affichage
E;gﬁFE E?E ou passer a la page suivante

LFPic A pour afficher plus de types de
GOE ] variables.

String 5]

Pour quitter I’écran CHECK RAM, appuyez sur [QUIT]
ou [CLEAR]. Ces deux options renvoient & I'écran principal.
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Effacer des informations de la mémoire

Effacer un
élément

Pour augmenter la mémoire disponible en supprimant le
contenu d’une variable quelconque (nombre réel ou
complexe, liste, matrice, fonction Y=, programme, image,
base de données de graphes ou chaine), procédez de la
maniere suivante.

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu
MEMORY.

2. Sélectionnez 2:Delete pour afficher le menu
secondaire DELETE FROM.

3. Sélectionnez le type de données mémorisées que vous
désirez effacer, ou choisissez 1:All pour obtenir une
liste des variables de tous types. L’écran qui apparait
ensuite présente toutes les variables du type choisi,
ainsi que la mémoire occupée par chacune d’entre
elles.

Par exemple, si vous choisissez 4:List, 'écran
DELETE:List se présente ainsi :

OELETE:Li=t
kL4 =
OATA 39
4. Utilisez les touches [4] et [+] pour placer le curseur (»)
devant le nom de la variable que vous désirez effacer,
puis appuyez sur [ENTER]. La variable est effacée de la

mémoire. Vous pouvez effacer des variables
individuelles I'une apres I'autre a partir de cet écran.

Pour quitter 'écran DELETE: sans rien effacer, appuyez
sur [QUIT] ; vous reviendrez & I’écran principal.

Remarque : |l est impossible d’effacer certaines variables du
systéme, par exemple Ans, ou des variables statistiques
comme RegEQ.
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Effacer des entrées et des éléments de liste

Effacer des
entrées

ClrAllLists

Clear Entries efface toutes les données contenues dans la
zone de mémorisation ENTRY de la TI-82 STATS (Voir
chapitre 1). Pour effacer la zone de mémorisation
ENTRY, procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu
MEMORY.

2. Sélectionnez 3:Clear Entries pour afficher
I'instruction dans 1'écran principal.

3. Appuyez sur pour effacer la zone de
mémorisation ENTRY.

Clear Entries
Oone

Pour annuler Clear Entries, appuyez sur [CLEAR].

Remarque : Si vous sélectionnez 3:Clear Entries a partir d'un
programme, l'instruction Clear Entries est insérée dans I'éditeur
de programme et se termine une fois que le programme a été
exécuté.

ClrAllLists attribue a chaque liste en mémoire la
dimension 0.

Pour effacer tous les éléments de toutes les listes,
procédez de la maniere suivante :

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu
MEMORY.

2. Sélectionnez 4:ClrAllLists pour insérer I'instruction
dans I’écran principal.

3. Appuyez sur [ENTER] pour attribuer a chaque liste en
mémoire la dimension 0.

ClrAllList=s
Oone

Pour annuler ClrAllLists, appuyez sur [CLEAR].

ClrAllLists n’efface pas les noms de liste de la mémoire,
du menu LIST NAMES ou de I'éditeur de liste stat.

Remarque : Si vous sélectionnez 4:ClrAllLists a partir d'un
programme, l'instruction ClrAllLists est insérée dans I’éditeur
de programme, et l'instruction ClrAllLists se termine une fois
que le programme a été exécuté.
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Réinitialiser la TI-82 STATS

Menu secondaire
RESET

Réinitialisation
de ’ensemble de
la mémoire

Le menu secondaire RESET vous permet de réinitialiser
I'ensemble de la mémoire (y-compris les parametres par
défaut) ou de réinitialiser les parametres par défaut tout
en conservant d’autres données en mémoire, notamment
des programmes ou des fonctions Y=.

La réinitialisation de 'ensemble de la mémoire sur la
TI-82 STATS rétablit les parametres prédéfinis en usine.
Cette procédure efface toutes les variables non-systéeme
ainsi que tous les programmes. Elle rétablit la valeur par
défaut de toutes les variables systéme.

Pour réinitialiser 'ensemble de la mémoire de la
TI-82 STATS, procédez de la maniere suivante :

1. Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu
MEMORY.

2. Sélectionnez 5:Reset pour afficher le menu
secondaire RESET.

ﬁﬂl Memar-J...
t0efaults..

3. Sélectionnez 1:All Memory pour afficher le menu
tertiaire RESET MEMORY.

D
glRESEt

Eesetting memorg
erases all data
and Frodrams.

4. Consultez le message affiché sous le menu RESET
MEMORY.

« Pour revenir a ’écran principal sans réinitialiser la
mémoire, sélectionnez 1:No.

» Pour effacer de la mémoire toutes les données et
programmes, sélectionnez 2:Reset. Tous les
parametres usine sont rétablis. Le message
Mem cleared s’affiche sur I'écran principal.
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Réinitialisation Lorsque vous réinitialisez les valeurs par défaut de la

des valeurs par TI-82 STATS, tous les parametres et valeurs prédéfinis en

défaut usine sont rétablis. Les données et programmes en
mémoire restent inchangés.

Voici quelques exemples de valeurs par défaut de la
TI-82 STATS rétablis par la réinitialisation.

Parametres de mode tels que Normal (notation), Func
(mode graphique), Real (nombres) et Full (affichage
plein écran).

Fonctions Y= désactivées.

Valeurs des variables WINDOW Xmin=-10, Xmax=10,
Xscl=1, Yscl=1 et Xres=1.

Tracé des graphiques statistiques désactivé.
Parametres de format comme CoordOn (affichage des
coordonnées de graphes), AxesOn et ExprOn
(activation des expressions).

Pour réinitialiser tous les parametres usine de la
TI-82 STATS, procédez comme suit :

1.

Appuyez sur [MEM] pour afficher le menu
MEMORY.

Sélectionnez 5:Reset pour afficher le menu
secondaire RESET.

Sélectionnez 2:Defaults pour afficher le menu tertiaire
RESET DEFAULTS.

o
iReszet

Envisagez les conséquences du rétablissement des

parametres originaux.

» Pour revenir a I'écran principal sans réinitialiser la
mémoire, sélectionnez 1:No.

« Pour rétablir les parametres usine, sélectionnez
2:Reset. Les parametres par défaut sont restaurés
et le message. Defaults set s’affiche sur 'écran
principal.
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Chapitre 19 : La liaison de communication

Contenu du Pour commencer : Envoi de variables................cccoou.....

chapitre TI-82 STATS LINK ..ottt
Sélection des informations a envoyer....
Réception des informations.............cceevevveevenieeeevieneenenns
Transmission des informations...........ccccecveeevveeeeeneennes
Transmission de listes a une TI-82..........
Transmission de TI-82 a TI-82 STATS. ....
Copie de MEMOITE .........ccveereeriereereereereere et sreeeenens
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Pour commencer : Envoi de variables

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Créez et enregistrez une variable et une matrice, puis transmettez-les a une
autre TI-82 STATS.

1.

Sur I’écran principal de la calculatrice
émettrice, tapez 5[] 5 ALPHA] Q.
Appuyez sur [ENTER] pour mémoriser 5.5
dans Q.

Tapez [2nd) [ [](2nd) [[]1(]2[end] []]
(2nd) [[13(]4(2nd []](2nd []](STOY
1. Appuyez sur [ENTER] pour

enregistrer la matrice dans [A].

Reliez les calculatrices entre elles par
I'intermédiaire du cable.

Sur la calculatrice réceptrice, tapez
[LINK] [»] pour afficher le menu
RECEIVE. Appuyez sur 1 pour
sélectionner 1:Receive. Le message
Waiting... apparait et 'indicateur de
calcul en cours s’allume.

Sur la calculatrice émettrice, tapez
[LINK] pour afficher le menu SEND.

Tapez 2 pour sélectionner 2:All- .
L’écran All- SELECT est affiché.

Appuyez sur [+] pour placer le curseur
(») acoté de [A] MATRX. Appuyez sur
(ENTER].

Appuyez sur [+] pour placer le curseur &
coté de Q REAL. Appuyez sur [ENTER]. Le
point carré devant [A] et Q indique que
ces éléments sont sélectionnés pour
I'envoi.
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9. Sur la calculatrice émettrice, appuyez SELECT IIEEIIHEIII
sur ] pour afficher le menu TRANSMIT. lTransm1

eiving,.
MATR:-
REAL
Oone

10.Tapez 1 pour sélectionner 1:Transmit et
commencer la transmission. La
calculatrice réceptrice affiche le
message Receiving....Une fois les
éléments transférés, les deux
calculatrices affichent le nom et le type
de chacune des variables transmises.

DAl
—
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TI-82 STATS LINK

Fonctions de
communication
de la

TI-82 STATS

Communication
entre deux
TI-82 STATS

Liaison entre
une TI-82 et
une

TI-82 STATS

Mise en place

du cable

Liaison avec
CBL ou CBR

La TI-82 STATS posséede un port pour se connecter et
communiquer avec une autre TI-82 STATS, une TI-82, le
systeme Calculator-Based Laboratory™ (CBL™),
Calculator-Based Ranger™ (CBR™), ou un ordinateur
personnel (PC). Le cable de connexion servant a relier
deux calculatrices est livré avec la TI-82 STATS. Ce
chapitre décrit la marche a suivre pour communiquer
avec une autre calculatrice.

Vous pouvez transférer toutes les variables et
programmes dans une autre TI-82 STATS ou effectuer une
copie complete de la mémoire d'une TI-82 STATS. Le
logiciel permettant ces communications est intégré dans
la TI-82 STATS. Pour effectuer une transmission d'une
TI-82 STATS a une autre, reportez-vous aux instructions
des pages 19-10 a 19-12.

Vous pouvez transférer toutes les variables et
programmes depuis une TI-82 vers une TI-82 STATS. Vous
pouvez également transférer des listes de L1 & Le depuis
une TI-82 STATS vers une TI-82. Le logiciel permettant ces
communications est intégré dans la TI-82 STATS. Pour
transmettre des données depuis une TI-82 vers une

TI-82 STATS, reportez-vous aux instructions des pages

19-10 2 19-12.

« Vous ne pouvez effectuer une copie de sauvegarde de
la mémoire depuis une TI-82 vers une TI-82 STATS.

« Le seul type de données que vous pouvez transmettre
depuis une TI-82 STATS vers une TI-82 est une liste de
données mémorisée sous la forme L1 a Le. Utilisez
I'option 5:Lists to TI82 du menu LINK SEND (page
19-12).

Le port de communication de la TI-82 STATS est situé

au centre de la tranche inférieure de la calculatrice.

1. Enfichez une extrémité du cable trés fermement
dans le port.

2. Enfichez I'autre extrémité du cable dans le port de
l'autre calculatrice.

Avec CBL ou CBR et une TI-82 STATS, vous pouvez
collecter et analyser des données réelles. Le systeme CBL
est un accessoire optionnel qui se connecte a une

TI-82 STATS via le cable de liaison.
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TI-82 STATS LINK

Communication  Vous pouvez brancher votre TI-82 STATS un ordinateur

avec un PC ou personnel, a l'aide du logiciel TI Connect™ et d'un cable

un Macintosh de connexion TI. Le logiciel est compris dans le pack CD
TI-82 STATS. Lorsque vouv vous connectez au logiciel TI
Connect ,la calculatrice TI-82 STATS sera identifiée par I
Connect comme étant une calculatrice TI-83. Tout le
reste fonctionnera comme prévu.

Pour plus d'information, veuillez vous reporter a la
section Aide TI Connect
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Sélection des informations a envoyer

Menu LINK Pour afficher le menu LINK SEND, appuyez sur
SEND [LINK].

SEND RECEIVE

1:A11+.. Sélectionne et affiche tous les
éléments

2:A11-... Désélectionne et affiche tous les
éléments

3:Prgm.. Affiche tous les noms de
programmes

4:List... Affiche tous les noms de listes

5:Lists to TI82... Affiche les noms des listes de L1 a Le

6:GDB... Affiche toutes les bases de données
de graphes

7:Pic.. Affiche toutes les données de type
image

8:Matrix.. Affiche toutes les données de type
matrice

9:Real.. Affiche toutes les variables réelles

0:CompTex.. Affiche toutes les variables
complexes

A:Y-Vars... Affiche toutes les variables Y=

B:String.. Affiche toutes les variables chaine

C:Back Up.. Tout sélectionner pour sauvegarde

vers une TI-82 STATS

Lorsque vous sélectionnez une option du menu LINK
SEND, I'écran SELECT correspondant est affiché.

Remarque : Chaque écran SELECT, a I'’exception de All+

SELECT, est affiché a I
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Sélection des
informations a
transmettre

Pour sélectionner sur la calculatrice émettrice les
informations a transmettre, procédez de la maniére
suivante :

1. Tapez [LINK] pour afficher le menu LINK SEND.

2. Sélectionnez I'option de menu qui décrit le type de
données a envoyer. L’écran SELECT correspondant
est affiché.

3. Appuyez sur [4] et [+] pour déplacer le curseur de
sélection ( ») vers un élément que vous voulez
sélectionner ou désélectionner.

4. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner ou
désélectionner I'élément. Les noms sélectionnés sont
marqués d'un m.

(M TRANSHTT
=ty EGL
=tig EGL
BT EGL
YT EGL
EL
khlindow WIHO
EclblindowZ5TO

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour sélectionner ou
désélectionner d’autres éléments.
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Réception des informations

Menu LINK
RECEIVE

Calculatrice
réceptrice

Menu
DuplicateName

Pour afficher le menu LINK RECEIVE, tapez [2nd][LINK] D]

SEND RECEIVE

1:Receive Prépare la calculatrice a recevoir des
données

Lorsque vous sélectionnez 'option 1:Receive du menu
LINK RECEIVE sur la calculatrice réceptrice, le message
Waiting... et I'indicateur de calcul en cours sont affichés.
La calculatrice réceptrice est préte a recevoir les
informations transmises. Pour quitter le mode réception
(receive) sans recevoir d’informations, appuyez sur [ON],
puis sélectionnez 1:Quit dans le menu Error in Xmit.

Pour transmettre, reportez-vous aux instructions de la
page 19-9.

A l'issue de la transmission, la calculatrice n’est plus en
mode réception ; sélectionnez 1:Receive a nouveau pour
recevoir de nouvelles informations. La calculatrice
réceptrice affiche alors une liste des informations recues.
Appuyez sur [QUIT] pour quitter le mode réception.

Si le nom de la variable a transmettre existe déja dans la
calculatrice réceptrice, celle-ci affiche le menu
DuplicateName.

DuplicateName

1:Rename Invite a renommer la variable d’arrivée

2:0verwrite Remplace les données de la variable
d’arrivée

3:0mit Abandonne la transmission de la variable

4:Quit Arréte la transmission au stade de la

variable en double

Lorsque vous sélectionnez I'option 1:Rename, I'invite
Name= s’affiche et le verrou alphabétique est activé.
Introduisez un nouveau nom de variable et appuyez sur
(ENTER]. La transmission reprend.
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Menu
DuplicateName
(suite)

Mémoire
insuffisante
dans la
calculatrice
réceptrice

Lorsque vous sélectionnez 2:0verwrite, les données
envoyées par la calculatrice émettrice remplacent les
données mémorisées dans la variable d’arrivée et la
transmission reprend.

Lorsque vous sélectionnez 3:0mit, la calculatrice
émettrice n’envoie pas les données dans la variable en
double. La transmission reprend avec I'élément suivant.

Lorsque vous sélectionnez 4:Quit, la transmission s’arréte
et la calculatrice réceptrice quitte le mode réception.

Si, en cours de transmission, la calculatrice réceptrice n’a
pas suffisamment de mémoire pour recevoir une
information, elle affiche le menu Memory Full.

« Pour annuler la transmission de I'information en
question, choisissez 1:0mit. La transmission reprend a
partir de I'élément suivant.

¢ Pour annuler la transmission et quitter le mode
réception, choisissez 2:Quit.
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Transmission des informations

Transmettre les
informations

Interruption
d’une
transmission

Apres avoir sélectionné les informations a envoyer sur la
calculatrice émettrice (page 19-6) et préparé la
calculatrice réceptrice a les recevoir (page 19-7),
procédez comme suit :

1. Pressez [»] sur la calculatrice émettrice pour afficher
le menu TRANSMIT.

SELECT IIEEIIHEIII
H>HTransm1 |
2. Vérifiez que la calculatrice réceptrice affiche le

message Waiting... pour indiquer qu’elle est préte a
recevoir les informations (page 19-7).

3. Tapez pour sélectionner 1:Transmit. Le nom et
le type de chaque information s’affichent ligne par
ligne, d’abord sur la calculatrice émettrice 2 mesure
que les informations sont placées dans la file d’attente
de transmission, puis sur la calculatrice réceptrice a
mesure qu’elles sont acceptées.

" EGIL Eeceiuving...
kYo EGL 'y EGL
Oone k' EGIL

Oone

Une fois que toutes les informations sélectionnées ont été
transmises, le message Terminé s’affiche sur les deux
calculatrices. Utilisez les touches [4] et [+] pour visualiser
tous les noms.

Pour interrompre une transmission, appuyez sur [ON]. Le
menu Error in Xmit s’affiche sur les deux calculatrices.
Pour quitter le menu d’erreur, sélectionnez 1:Quit.
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Conditions
d’erreur

Une erreur de transmission se produit au bout d'une ou
deux secondes dans les cas suivants :

.

Un cable de raccordement n’est pas connecté a la
calculatrice émettrice.

Un céble de raccordement n’est pas connecté a la
calculatrice réceptrice.

Remarque : Si le cable semble connecté, enfoncez-le a
fond dans le connecteur et tentez de nouveau la
transmission.

La calculatrice réceptrice n’est pas en mode réception.
Vous essayez d’effectuer une sauvegarde entre une
TI-82 et une TI-82 STATS.

Vous essayez d’effectuer un transfert de données
d'uneTI-82 STATS vers une TI-82 avec des données
autres que les listes L1 a Le ou sans passer par 1'option
de menu 5:Lists to TI82.

Bien qu’elles ne provoquent pas d’erreur de transmission,
les deux conditions suivantes empéchent le bon
déroulement de la transmission :

Vous essayez d'utiliser Get( avec une calculatrice au
lieu d'un dispositif CBL ou CBR.

Vous essayez d’utiliser GetCalc( avec une TI-82 au lieu
d’une TI-82 STATS.
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Transmettre les
informations
vers d’autres
TI-82 STATS

Apres avoir envoyé ou recu des données, vous pouvez
répéter I'opération de transmission a destination d’autres
calculatrices TI-82 STATS -- que ce soit a partir de la
calculatrice émettrice ou réceptrice -- sans avoir a
sélectionner de nouveau les données a envoyer. La
sélection courante demeure valide.

Remarque : Vous ne pouvez pas répéter la transmission si
vous avez sélectionné All+ ou All- Ces options doivent étre
sélectionnées a partir du menu LINK SEND pour transmettre les
données a une autre calculatrice.

Procédez comme suit pour effectuer la transmission vers
une autre TI-82 STATS :

1. Passez la TI-82 STATS en mode réception (page 19-7).

2. Ne sélectionnez ni désélectionnez aucune des
informations transmises précédemment car cela
annulerait toutes les sélections ou désélections
effectuées a cette occasion.

3. Déconnectez le cable de liaison de 'une des
TI-82 STATS et connectez-le a la nouvelle TI-82 STATS
réceptrice.

4. Placez cette calculatrice en mode réception (page
19-7).

5. Sur la TI-82 STATS émettrice, pressez [LINK] pour
afficher le menu LINK SEND.

6. Sélectionnez dans ce menu l'option que vous avez
utilisée lors de la précédente transmission. Les
données transmises a cette occasion sont toujours
sélectionnées.

7. Appuyez sur ] pour afficher le menu LINK
TRANSMIT.

8. Vérifiez que la calculatrice réceptrice est en mode
réception (page 19-7).

9. Tapez [ENTER] pour sélectionner 1:Transmit et
commencer a transmettre.
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Transmission de listes a une TI-82

Transmettre Les seules données que vous pouvez transmettre d'une
des listes aune  TI-82 STATS a une TI-82 sont celles des listes L1 a Le.

TI-82
Pour transmettre a une TI-82 les données stockées dans

les listes L1, L2, L3, L4, Ls ou Le d'une TI-82 STATS,
procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur [LINK] 5 sur la TI-82 STATS émettrice
pour sélectionner 5:Lists to TI82. L’écran SELECT
s’affiche.

2. Sélectionnez chacune des listes a transmettre.

3. Appuyez sur [»] pour afficher le menu LINK
TRANSMIT.

4. Vérifiez que la calculatrice réceptrice est en mode
réception (page 19-7).

5. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner 1:Transmit et
commencer la transmission.

Remarque : Si la dimension d’une liste sélectionnée pour
transmission sur la TI-82 STATS est supérieure a 99, la TI-82
de destination tronquera la liste a la 99éme information pendant
la transmission.
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Transmission de TI-82 a TI-82 STATS

Différences
corrigées entre
laTI-82 et la
TI-82 STATS

Différences non
corrigées entre
laTI-82 et la
TI-82 STATS

En regle générale, vous pouvez transmettre des
informations a une TI-82 STATS a partir d'une TI-82, mais
certaines différences entre les deux produits peuvent
affecter les résultats. Le tableau suivant indique les
différences corrigées automatiquement par le logiciel
intégré de la TI-82 STATS lorsque celle-ci recoit des
données en provenance dune TI-82.

TI-82 TI-82 STATS
nMin PlotStart
nStart nMin

Un u

Vn v

UnStart u(nMin)
VnStart v(nMin)
TbIMin TbiStart

Par exemple, si vous transmettez d'une TI-82 a une
TI-82 STATS un programme qui contient nStart sur une
ligne de commande puis affiche le programme sur la
TI-82 STATS réceptrice, vous constaterez que nMin s’est
substitué automatiquement a nStart sur la ligne de
commande.

Le logiciel intégré de la TI-82 STATS ne peut pas corriger
les différences entre la TI-82 et 1a TI-82 STATS dont la
liste suit. Pour corriger les effets de ces différences, vous
devez modifier les données sur la TI-82 STATS apres leur
transmission faute de quoi la calculatrice ne les
interprétera pas correctement.

La TI-82 STATS réinterprete les fonctions préfixes de la
TI-82 en ajoutant des parentheses ouvrantes, ce qui peut
aboutir a des parenthéses superflues dans les expressions
transmises.

Par exemple, si vous transmettez sin X+5 d'une TI-82 a
une TI-82 STATS, cette derniére interpréte la fonction
comme sin(X+5. Sans parenthése fermante apres X, la
TI-82 STATS comprend cette expression comme sin(X+5)
et non comme la somme de 5 et sin(X).
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Différences non  Sila TI-82 transmet une instruction que la TI-82 STATS ne
corrigées entre sait pas traduire, le menu ERR:INVALID s’affiche au

laTI-82 et la moment ou la TI-82 STATS essaie d’exécuter cette
TI-82 STATS instruction. Par exemple, sur la TI-82, le groupe de
(suite) caracteres Un-1 s'inscrit a2 'emplacement du curseur

lorsque vous appuyez sur [Un-1]. La TI-82 STATS ne
peut pas traduire directement Un-1 sous la forme
syntaxique u(n-1) qui lui est propre, ce qui provoque
I'affichage du menu ERR:INVALID.

Remarque : Les régles de multiplication implicite sont
différentes sur la TI-82 STATS et sur la TI-82. Ainsi, la

TI-82 STATS interprete 1/2X comme (1/2)%X tandis que la TI-82
calcule 1/(2*X) (voir chapitre 2).
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Copie de mémoire

Copier la
mémoire

Calculatrice
réceptrice

Fin de copie de
mémoire

Pour copier le contenu exact de 1a mémoire de la

TI-82 STATS émettrice dans la mémoire de la

TI-82 STATS réceptrice, placez la calculatrice réceptrice
en mode réception. Puis sélectionnez sur cette
calculatrice I'option C:Back Up du menu LINK SEND.

- Avertissement : C:Back Up écrase la mémoire de la
calculatrice réceptrice dont toutes les informations
sont ainsi perdues.

Remarque : Si vous ne souhaitez pas effectuer une copie
de la mémoire, sélectionnez 2:Quit pour retourner au menu
LINK SEND.

« Choisissez 1:Transmit pour commencer la
transmission.

!"_Eir*ar'ﬁmg
huit

Pour éviter de remplacer accidentellement la mémoire de

la calculatrice réceptrice, le message WARNING - Backup

s’affiche lorsque celle-ci recoit un avis de sauvegarde.

¢ Pour poursuivre le processus de sauvegarde,
sélectionnez 1:Continue. La transmission commence.

« Pour ne pas effectuer la sauvegarde, sélectionnez
2:Quit.

Remarque : Si une erreur de transmission se produit lors d’une
copie de sauvegarde, la calculatrice réceptrice est réinitialisée.

Lorsque la copie de sauvegarde est terminée, la
calculatrice émettrice et la calculatrice réceptrice
affichent toutes les deux un écran de confirmation.

MEMORY BACELP
Oone
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Annexe A

Contenu de Tableau des fonctions et instructions............ccccceeevenee.
I’'annexe A Hiérarchie des menus de la TI-82 STATS
Variables........cooveeeeiiiieceeeee e
Formules statistiques
Formules financieres
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Tableau des fonctions et instructions

Les fonctions donnent une valeur, une liste ou une matrice ; elles peuvent
figurer dans une expression. Les instructions provoquent I'exécution d’'une
opération. Certaines fonctions et instructions possedent des parametres
(appelés arguments dans le cas des instructions). Les parametres facultatifs et
les virgules de séparation associées sont indiqués entre crochets ([ ] ). Pour
plus de détails sur un élément particulier, notamment la description des
arguments et les restrictions associées, reportez-vous a la page indiquée dans

la colonne de droite.

Vous pouvez insérer n’'importe quelle fonction ou instruction du menu
CATALOG dans I'écran principal ou dans une ligne de commande de I'éditeur
de programme. Notez toutefois que certaines d’entre elles ne sont pas valides

dans I’écran principal.

Le symbole t signifie que les frappes de touches qui le suivent ne sont
valable que dans I'éditeur de programme. Certaines affichent des menus qui
ne sont accessibles qu’a partir de I'éditeur de programme ; d’autres
permettent de spécifier des instructions de mode, de format ou de table (qui
modifient des parametres de configuration) dans I'éditeur de programme

uniquement.

Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

abs(valeur) Donne la valeur absolue

d’'un nombre réel, d'une NUM

expression, d'une liste 1:abs( 2-14

ou d’'une matrice. 10-11
abs(valeur) Donne le module d’'un

nombre ou d’une liste CPX

complexe. 5:abs( 2-20
valeurA and valeurB Donne 1 si les deux [TEST]

valeurs valeurA et LOGIC

valeurB sont # 0. 1:and

valeurA et valeurB

peuvent étre des

nombres réels, des

expressions ou des

listes. 2-28
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

angle(valeur) Donne un argument d’'un

nombre complexe ou CPX

d’une liste de nombres  4:angle(

complexes. 2-20
ANOVA(listel liste2 Effectue une analyse STAT

[,liste3,...,liste20]) unidirectionnelle de TESTS

variance pour comparer F:ANOVA(

les moyennes de deux a

vingt populations. 13-26
Ans Donne la derniére [ANS]

réponse. 1-21
augment(mairiceA, Donne une matrice qui

matriceB) se compose de matriccA MATH

augmentée des colonnes 7:augment(

de matriceB. 10-15
augment(listeA,listeB) Donne une liste qui se [LIST]

compose de listeA ala  OPS

fin de laquelle est 9:augment(

rajoutée listeB. 11-19
AxesOff Désactive l'affichage des ¥ [FORMAT]

axes des graphes. AxesOff 3-15
AxesOn Active I'affichage des T [FORMAT]

axes des graphes. AxesOn 3-15
a+bi Passe en mode i

numérique complexe a+bi

algébrique (a+bi). 1-14
bal(npmt[,valronde]) Calcule le solde d'un [FINANCE]

plan d’amortissement au CALC

moment npmt en 9:bal(

utilisant les valeurs

mémorisées de PV, 1%, et

PMT, puis arrondit le

résultat a valronde. 14-9
binomcdf(nbreessais,p[,x]) Calcule F(x) = P(X<x) [DISTR]

ou X est une variable DISTR

aléatoire suivant une loi  A:binomcdf(

binomiale de parametres

nbreessais et p. 13-35
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

binompdf(nbreessais,p[,x]) Calcule P(X=x) pour une [DISTR]

variable aléatoire X
suivant une loi binomiale
de parametres
nbreessais et p.

DISTR
0:binompdf(

13-35
yZcdf(limiteinf, Calcule [DISTR]
limitesup,df) P(limiteinf<X<limitesu DISTR
p) pour une variable 7: x2cdf(
aléatoire X suivant une
loi du khi deux a df
degrés de liberté. 13-33
x2pdf(x,df) Calcule f(x) ou fest la [DISTR]
densité de probabilité de DISTR
la loi du khi-deux a df 6:32pdf(
degrés de liberté. 13-33
x2-Test(matriceobservée, Effectue un test khi- +
matriceattendue deux. Si repgraph=1,les  TESTS
[,repgraph)) résultats sont C:y2-Test(
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont calculés. 13-23
Circle(X,Y,rayon) Trace un cercle de [DRAW]
centre (X,Y) et de rayon DRAW
spécifié. 9:Circle( 8-11
Clear Entries Efface le contenu de la [MEM]
zone de mémorisation MEMORY
Derniere expression. 3:Clear Entries
184
ClrAllLists Réinitialise a 0 la [MEM]
dimension de toutes les MEMORY
listes en mémoire. 4:CirAllLists 18-4
ClrDraw Efface tous les éléments [DRAW]
tracés sur un graphe ou DRAW
un dessin. 1:ClrDraw 8-5
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

CirHome Efface I'’écran principal. 7
IO
8:CirHome 16-21
CirList nomlistel Réinitialise 2 0 la STAT
[,nomliste2, dimension d’'une ou EDIT
..,nomliste n] plusieurs listes 4:ClrList 12-22
(nomliste) de la
TI-82 STATS ou créées
par l'utilisateur.
ClrTable Efface toutes les valeurs T
contenues dans la table. I/O
9:CirTable 16-21
conj(valeur) Donne le conjugué d'un
nombre complexe ou CPX
d’une liste de nombres  1:conj(
complexes.
2-19
Connected Passe en mode “points
reliés” ; réinitialise tous Connected
les styles graphiques de
I'écran d’édition Y=2a™ .
1-13
CoordOff Désactive l'affichage des ¥ [FORMAT]
coordonnées du curseur. CoordOff 3-15
CoordOn Active I'affichage des T [FORMAT]
coordonnées du curseur. CoordOn
3-15
cos(valeur) Donne le cosinus d'un c0S
nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste. 2-3
cos 1(valeur) Donne I'arc cosinus d’un [cOos ™)
nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste. 2-3
cosh(valeur) Donne le cosinus [CATALOG]
hyperbolique d’'un cosh(
nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste. 15-10
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

cosh™ (valeur)

Donne I'arc cosinus
hyperbolique d'un
nombre réel, d'une
expression ou d'une

[CATALOG]
cosh™(

liste. 15-10

CubicReg [listeX, Effectue une régression [STAT
listeY, fréquence polynomiale de degré 3 CALC
,regequ) sur le nuage de points  6:CubicReg

(X,Y) et stocke

I’équation dans regequ ;

Sfréquence est l1a liste des

effectifs. 12-29
cumSum(liste) Donne une liste des [LIST]

sommes cumulées des  OPS

termes de liste, en 6:cumSum(

commencant par le

premier terme. 11-16
cumSum(matrice) Donne une matrice dont

les éléments sont égaux MATH

aux sommes de tous les 0:cumSum(

éléments situés au-

dessus dans la colonne

correspondante. 10-17
dbd(datel,date?) Calcule le nombre total [FINANCE]

de jours entre datel et  CALC

date. D:dbd( 14-13
valeur»Dec Affiche une valeur réelle

ou complexe (nombre, MATH

liste, expression ou 2: »Dec

matrice) sous forme

décimale. 2-6
Degree Définit le degré comme 7

unité de mesure des Degree

angles. 1-13
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

DelVar variable Supprime de la mémoire T
le contenu de variable. CTL
G:DelVar 16-16
DependAsk Définit une table dans F [TBLSET]
laquelle les valeurs Y(x) Depend: Ask
sont affichées a la
demande. 7-3
DependAuto Définit une table qui T [TBLSET]
affiche automatiquement Depend: Auto
les valeurs Y(x). 7-3
det(matrice) Donne le déterminant de
la matrice. MATH
1:det( 10-13
DiagnosticOff Désactive le mode [CATALOG]
diagnostic ; r, ”> et R2ne  DiagnosticOff
sont pas affichés parmi
les résultats du modele
de régression. 12-26
DiagnosticOn Active le mode [CATALOG]
diagnostic; r, r? et R? DiagnosticOn
sont affichés parmi les
résultats du modele de
régression. 12-26
dim(liste) Donne la longueur [LIST]
(nombre d’éléments) de OPS
la liste. 3:dim( 11-14
dim(matrice) Donne la liste {n,p} oun
est le nombre de lignes MATH
et p le nombre de 3:dim(
colonnes de matrice. 10-14
longueur>dim(nomliste)  Affecte une nouvelle [LIST]
dimension (longueur) a OPS
une liste existante ou 3:dim(
nouvelle. 11-14
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

{rangées,colonnes}>dim  Affecte de nouvelles
(matrice) dimensions a une MATH
matrice existante ou 3: Dim(
nouvelle. 10-14
Disp Affiche I'écran principal.
I/0
3:Disp 16-19
Disp [valeurA,valeurB, Affiche chacune des T
valeurC,...,valeur n). valeurs spécifiées. I/0
3:Disp 16-19
DispGraph Affiche le graphe. T
1’0
4:DispGraph  16-20
DispTable Affiche la table. T
I/O
5:DispTable 16-20
valeur»DMS Affiche valeur en format [ANGLE]
DMS. ANGLE
4: »DMS 2-25
Dot Passe en mode T
“pointillé” ; réinitialise Dot
tous les styles
graphiques de I'écran
d’édition Y=2".. 1-13
DrawF expression Trace expression (en [DRAW]
fonction de X) sur le DRAW
graphe courant. 6:DrawF 8-9
Drawlnv expression Représente [DRAW]
graphiquement la DRAW
fonction réciproque de  8:Drawinv
expression. 8-9
:DS<(variable,valeur) Décrémente la variable +
:commandeA de 1 et omet CTL
:commandes commandeA si B:DS<(
variable < valeur. 16-15
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

eexposant) Donne la valeur de e [e¥]
élevé a la puissance
exposant. 2-4
e’\(liste) Donne une liste de e [e™]
élevés aux puissances de
liste. 2-4
Exposant: Donne le produit de [EE]
valeureexposant valeur par 10 puissance
exposant. 1-8
Exposant: Donne les produits des [EE]
listeEexposant valeurs de la liste par 10
puissance exposant.
1-8
Exposant: Donne les produits des [EE]
matriceEexposant éléments de la matrice
par 10 puissance
exposant. 1-8
YEff(taux nominal, Calcul le taux d’intérét [FINANCE]
périodes de effectif. CALC
compensation) C: »Eff( 14-12
Else
Voir If:Then:Else
End Marque la fin d’'une T
boucle While, For, CTL
Repeat ou If-Then-Else. 7:End 16-13
Eng Passe en mode T
d’affichage ingénieur. Eng
1-12
Equ»String( Y= var,Strn) Convertit le contenu [CATALOG]
d’une fonction Y=var en EqurString(
une chaine mémorisée 15-8
dans Strn.
expr(chaine) Convertit la chaine en [CATALOG]
expression et 'exécute. expr(
15-8
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

ExpReg [listeX, Effectue une régression [STAT
listeY fréquence,regequ) exponentielle sur le CALC
nuage de points (X,Y) et 0:ExpReg
stocke I'équation dans
regequ ; fréquence est la
liste des effectifs. 12-30
ExprOff Désactive l'affichage des T [FORMAT]
expressions pendant un ExprOff
parcours avec TRACE. 3-15
ExprOn Active l'affichage des F [FORMAT]
expressions pendant un ExprOn
parcours avec TRACE. 3-15
Fedf(limiteinf, Calcule [DISTR]
limitesup,df numérateur P(limiteinf<X<limitesup) DISTR
df dénominateur) pour une variable 9:Fedf(
aléatoire X suivant une
loi de Fisher a df
numérateur et df
dénominateur degrés de
liberté. 13-34
Fill(valeur,matrice) Place la valeur dans
chaque élément de la MATH
matrice. 4:Fill( 10-14
Fill(valeur,nomliste) Place la valeur dans [LIST]
chaque terme de OPS
nomliste. 4:Fill( 11-15
Fix # Passe en mode T
d’affichage décimal fixe 0123456789
a # positions décimales. (sélectionner 1
solution) 1-12
Float Passe en mode T
d’affichage décimal avec  Float
virgule flottante. 1-12
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Fonction ou instruction
(parametres ou arguments)

Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

fMax(expression,variable, Donne la valeur de la
liminflimsup[,tolérance]) variable pour laquelle MATH
Iexpression se trouve a  7:fMax(
son maximum, entre la
limite inférieure liminf
et la limite supérieure
limsup, avec la
tolérance spécifiée. 2-7
fMin(expression,variable, Donne la valeur de la
limanf,limsup variable pour laquelle MATH
[,tolérance]) I'expression se trouve a  6:fMin(
son minimum, entre la
limite inférieure liminf
et la limite supérieure
limsup, avec la
tolérance spécifiée. 2-7
fnint(expression,variable, Donne I'intégrale de
lmanflimsup I'expression en fonction MATH
[,tolérance]) de la variable, entrela  9:fnint(
limite inférieure liminf
et la limite supérieure
limsup, avec la
tolérance spécifiée. 2-8
FnOff[fonction#, fonction#, Désactive toutes les VARS
- fonction n] fonctions Y= ou les Y-VARS 4:0n/Off
fonctions Y= spécifiées. 2:FnOff 3-8
FnOn{[fonction#, fonction#, Active toutes les
.. fonction n) fonctions Y= ou les Y-VARS 4:0n/Off
fonctions Y= spécifiées. 1:FnOn 3-8
:For(variable,début,fin Exécute les commandes T
[,pas]) jusqu’a End, en CTL
:commandes incrémentant a chaque 4:For(
:End exécution la variable de
:commandes pas, a partir de début,
jusqu’a ce que
variable>fin. 16-11
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

fPart(valeur)

Donne la partie

fractionnaire de valeur.
valeur est un nombre,
une expression, une liste

NUM
4:fPart(

ou une matrice de réels 2-15

ou de complexes. 10-12
Fpdf(x,df numérateur, Calcule f(x) ou fest la [DISTR]

df dénominateur) densité de probabilité de DISTR

la loi de Fisher a df 8:Fpdf(

numérateur et df

dénominateur degrés de

liberté. 13-34
valeur»Frac Affiche une valeur réelle

ou complexe (nombre, MATH

expression, liste ou 1: »Frac

matrice) sous forme

d’une fraction simplifiée

au maximum. 2-6
Full Active le mode T

d’affichage plein écran. Full 1-14
Func Active le mode T

graphique de fonction. Func 1-13
gcd(valeurA,valeurB) Donne le plus grand

diviseur commun a NUM

valeurA et valeurB, ces  g:gcd(

valeurs pouvant étre des

nombres entiers ou des

listes. 2-16
geometcdf(p,x) Calcule F(x) = f(X<x) ou [DISTR]

X est une variable DISTR

aléatoire suivant une loi E:geometcdf(

géométrique de

parametre p. . 13-36
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

geometpdf(p,x) Calcule P(X=x) ou X est [DISTR]

une variable aléatoire DISTR

suivant une loi D:geometpdf(

géométrique de

parametre p. 13-36
Get(variable) Permet d'obtenir des T

données du systeme I/0

CBL2/CBLouCBRetde A:Get(

les enregistrer sous 16-22

variable.
GetCalc(variable) Obtient le contenudela ¥

variable sur une autre I/0

TI-82 STATS et le stocke 0:GetCalc(

dans variable sur la

TI-82 STATS de 16-22

destination.
getKey Donne le code de la T

derniére touche I/0

enfoncée ou 0 si aucune  7:getKey

touche n’a été enfoncée. 16-21
Goto éliquette Transféere le contréle & 7

I'instruction qui suit CTL

étiquette. 0:Goto 16-14
GraphStyle(fonctioni, Associe le style i

stylegraphi#) graphique stylegraph a CTL

la fonction#. H:GraphStyle( 16-16
GridOff Désactive l'affichage de 7 [FORMAT]

la grille. GridOff 3-15
GridOn Active l'affichage dela [FORMAT]

grille. GridOn 3-15
G-T Passe en mode T

d’affichage partagé G-T

verticalement graphe-

table. 1-14
Horiz Passe en mode d’écran

partagé horizontalement. Horiz 1-14
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Horizontal y Trace une ligne [DRAW]
horizontale en y. DRAW
3:Horizontal 8-7
identity(dimension) Donne la matrice
identité de dimension MATH
rangées x dimension 5:identity(
colonnes. 10-14
:If condition Si condition = 0 i
:commandeA (condition fausse), la CTL
:commandes commandeA n’est pas 1:0f
exécutée 16-10
:If condition Exécute les commandes T
:Then entre Then et End si CTL
:commandes condition = 1 (condition 2:Then
:End vraie).
:commandes 16-10
:If condition Exécute les commandes T
:Then entre Then et Else si CTL
:commandes condition = 1 (condition  3:Else
:Else vraie) ou entre Else et
:commandes End si condition = 0
:End (condition fausse).
:commandes 16-11
imag(valeur) Donne la partie
imaginaire d'un nombre CPX
complexe ou d'une liste  3:imag(
de nombres complexes. 2-19
IndpntAsk Définit une table dans [TBLSET]
laquelle il faut fournir les  Indpnt: Ask
variables (explicatives). 7-3
IndpntAuto Définit une table qui i [TBLSET]
génere automatiquement  Indpnt: Auto
les valeurs des variables. 7-3
Input Affiche le graphe. T
IO
1:Input 16-17
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Input [variable] Invite & fournir la valeur
Input ["texte" ,variable) a mémoriser dans /10

variable. 1:Input 16-18
Input [Strn,variable) Affiche Strn et stockela

valeur fournie dans I/0

variable. 1:Input 16-18
inString(chaine,sous- Donne la position du [CATALOG]
chaine premier caractere de inString(

[,début]) sous-chaine dans chaine

en commencant a début. 15-8
int(valeur) Donne le plus grand

entier < valeur ; valeur NUM

peut étre un nombre réel  5:int(

ou complexe, une

expression, une liste ou 2-15

une matrice. 10-12
Zint(pmtl,pmit2 Calcule la somme, [FINANCE]

[,valronde]) arrondie a valronde, des CALC

intéréts dus entre pmtl  A:ZIn{(

et pmt2 lors du

remboursement d'un

prét. 14-9
invNorm(zonel[,u,c]) Calcule les fractiles de la [DISTR]

loi normale : donne atel DISTR

que P(X<zone)=aouX  3:invNorm(

suit la loi normale

N(y,0). 13-32
iPart(valeur) Donne la partie entiére

de valeur, valeur étant  NUM

un réel ou un complexe  3:iPart(

(nombre, expression, 2-15

liste ou matrice). 10-12
irr(CFO,CFList[,CFFreq]) Taux d'intérét pour [FINANCE]

lequel la valeur actuelle CALC

nette des mouvements  8:irr(

de trésorerie est égale a

Zéro. 14-8

Tableaux et informations de référence A-15



Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

:IS>(variable,valeur) Incrémente la variable 7
:commandeA de 1 et omet I'exécution CTL
:commandes de la commandeA si A:1S>(
variable>valeur. 16-14
Lnomliste Identifie les 1 45 [LIST]
caracteres suivants OPS
comme un nom de liste B: L
créé par l'utilisateur. 11-20
LabelOff Désactive l'affichage du 7 [FORMAT]
nom des axes. LabelOff 3-15
LabelOn Active I'affichage du i [FORMAT]
nom des axes. LabelOn 3-15
Lbl étiquette Crée une étiquette T
composée d'un ou deux CTL
caracteres. 9:Lbl 16-14
lem(valeurA,valeurB) Donne le plus petit
multiple commun a NUM
valeurA et valeurB 8:lem(
valeur peut étre un
nombre entier ou une
liste. 2-16
length(chaine) Donne le nombre de [CATALOG]
caracteres de chaine. length( 15-9
Line(X1,Y1,X2,Y?) Trace une ligne de [DRAW]
(X1,Y1) a (X2,Y2). DRAW
2:Line( 8-6
Line(X1,Y1,X2,Y2,0) Efface une ligne entre [DRAW]
X1,Y1) et (X2,Y2). DRAW
2:Line( 8-6
LinReg(a+bx) listeX, Effectue une régression [STAT
listeY[,fréquence, linéaire sur le nuage de  CALC
regequ] points (X,Y) et stocke 8:LinReg(a+bx)
I'équation dans regequ ;
JSfréquence est la liste des
effectifs. 12-29
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

LinReg(ax+b) listeX,
listeY[,fréquence,
regequ)

Effectue une régression
linéaire sur le nuage de
points (X,Y) et stocke
I’équation dans regequ ;
Sfréquence est 1a liste des
effectifs.

STAT
CALC
4:LinReg(ax+b)

12-29

LinRegTTest [listeX,
listeY fréquence,
alternative,regequ)

Effectue un test de
Fisher sur la pente a ;
alternative vaut -1, 0 ou
1 selon que I'on teste a
> azouac<.

i
TESTS
E:LinRegTTest

13-25
aList(liste) Donne la liste des [LIST]
différences entre les OPS
éléments consécutifs de 7:aList(
liste. 11-16
Listrmatr(nomlistel,..., Remplit la matrice, [LIST]
nomliste nymatrice) colonne par colonne, OPS
avec les éléments de 0:Listrmatr(
chacune des listes
spécifiées par nomliste. 11-19
In(valeur) Donne le logarithme
népérien de valeur
valeur est un réel ou un
complexe (nombre,
expression ou liste). 2-4
LnReg [listeX, Effectue une régression [STAT
listeY fréquence, logarithmique sur le CALC
regequ] nuage de points (X,Y) et 9:LnReg
stocke I'équation dans
regequ ; fréquence est la
liste des effectifs. 12-30
log(valeur) Donne le logarithme LOG
décimal de valeur ;
valeur est réelle ou
complexe (nombre,
expression ou liste). 2-4
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Fonction ou instruction
(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Logistic [listeX, Effectue une régression [STAT
listeY,fréquence, logistique sur le nuage CALC
regequ) de points (X,Y) et stocke B:Logistic
I’équation dans regequ ;
Sfréquence est 1a liste des
effectifs. 12-30
Matnlist(matrice, Remplit chaque liste [LIST]
nomlisteA,...,nomliste n) nomliste avec les OPS
éléments de chacune des A:Matrlist(
colonnes de la matrice. 11-19
Matrlist(matrice, Remplit une liste [LIST]
colonne#,nomliste) nomliste avec les OPS
éléments d'une colonne# A:Matrlist(
spécifiée de matrice. 11-19
max(valeurA,valeurB) Donne la plus grande de
deux valeurs valeurA et NUM
valeurB. 7:max( 2-15
max(liste) Donne le plus grand [LIST]
terme réel ou complexe MATH
de la liste. 2:max( 11-21
max(listeA,listeB) Donne une liste réelle ou [LIST]
complexe des plus MATH
grands éléments de 2:max(
chaque couple
d’éléments de listeA et
listeB. 11-21
max(valeur,liste) Donne une liste réelle ou [LIST]
complexe composée du  MATH
plus grand entre valeur et 2:max(
chaque terme de la liste. 11-21
mean(liste[,fréquence)) Donne la moyenne des [LIST]
termes de la liste avec la MATH
liste d’effectifs 3:mean(
Sréquence. 11-21
median(liste[, fréquence]) Donne la médiane des [LIST]
éléments de la liste avec MATH
la liste d’effectifs 4:median(
Sréquence. 11-21
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Med-Med [listeX, Effectue une régression [STAT
listeY,fréquence, médiane-médiane surle CALC
regequ) nuage de points (X,Y) et 3:Med-Med
stocke I'équation dans
regequ ; fréquence est la
liste des effectifs. 12-29
Menu("titre","textel", Géneére un menu de sept
étiquettel|,...,"texte?", options au maximum CTL
étiquette?]) pendant 'exécution dun  C:Menu(
programme. 16-15
min(valeurA,valeurB) Donne la plus petite des
deux valeurs valeurA et  NUM
valeurB. 6:min( 2-15
min(liste) Donne le plus petit [LIST]
élément réel ou MATH
complexe de la liste. 1:min( 11-21
min(listeA[,listeB]) Donne une liste réelle ou [LIST]
complexe composée du MATH
plus petit membre de 1:min(
chaque couple
d’éléments de listeA et
listeB. 11-21
min(valeur,liste) Donne une liste réelle ou [LIST]
complexe composée du MATH
plus petit élément entre  2:max(
valeur et chaque terme
de liste. 11-21
valeurA nCr valeurB Donne le nombre des
combinaisons des PRB
éléments valeurA pris 3:nCr
valeurB fois. 2-22
valeur nCr liste Donne une liste des
combinaisons des PRB
éléments valeur prisun  3:nCr
nombre de fois égal a
chaque élément de liste. 2-22
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

liste nCr valeur Donne une liste des
combinaisons de chaque PRB
élément de liste pris 3:nCr
valeur fois. 2-22
listeA nCr listeB Donne une liste des
combinaisons de chaque PRB
élément de listeA pris un 3:nCr
nombre de fois égal a
chaque élément de
listeB. 2-22
nDeriv(expression, Donne une valeur
variable,valeur(,e]) approchée du nombre MATH
dérivé en valeur de la 8:nDeriv(
fonction expression
pour la variable
variable. 2-8
»Nom(taux effectif, Calcule le taux d’'intérét [FINANCE]
périodes de nominal. CALC
compensation) B: »Nom( 14-12
Normal Passe en mode T
d’affichage normal. Normal 1-12
normalcdf(limiteinf, Calcule [DISTR]
limitesup|,u,0]) P(limiteinf<X<limitesu DISTR
p) pour une variable 2:normalcdf(
aléatoire X suivant la loi
normale N(u,0). 13-32
normalpdf(x[,u,c]) Calcule f(x) ou festla [DISTR]
densité de la loi normale DISTR
la densité de probabilité 1:normalpdf(
de la loi normale N(u,0). 13-31
not(valeur) Donne 0 si valeur est # [TEST]
0. valeur peut étre un LOGIC
nombre réel, une 4:not(
expression ou une liste. 2-28
valeurA nPr valeurB Donne le nombre des
permutations des PRB
données valeurA prises  2:nPr
valeurB fois. 2-22
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

valeur nPr liste Donne une liste de
permutations des PRB
données valeur prises un 3:nCr
nmbre de fois égal a
chaque élément de liste. 2-22
liste nPr valeur Donne une liste des
permutations de chaque PRB
élément de liste pris 3:nCr
valeur fois. 2-22
listeA nPr listeB Donne une liste des
permutations de chaque PRB
élément de listeA pris un 3:nCr
nombre de fois égal a
chaque élément de
listeB. 2-22
npv(taux d’intérét,CFO, Somme des valeurs [FINANCE]
CFListe[,CFFreq]) actuelles des entrées et CALC
sorties de trésorerie. 7:npv( 14-8
valeurA or valeurB Donne 1 si valeurA ou [TEST]
valeurB est # 0. valeurA LOGIC
et valeurB peuvent étre  2:or
des nombres réels, des
expressions ou des
listes. 2-28
Output(ligne,colonne, Affiche le texte a partir
"texte") de la ligne et de la I/0
colonne spécifiées. 6:Output( 16-20
Output(ligre,colonne, Affiche la valeur a partir
valeur) de laligne et de la I/0
colonne spécifiées. 6:Output( 16-20
Param Passe en mode T
graphique paramétrique.  Par 1-13
Pause Interrompt 'exécution
du programme jusqu'ace CTL
que vous pressiez [ENTER].  8:Pause 16-13
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Pause [valeur]

Affiche valewr, interrompt
I'exécution du programme
jusqu’a ce que vous

pressiez [ENTER].

T
CTL
8:Pause
16-13

Plot#(type,listeX,
listeY,marque)

Définit le tracé Plot# (1,
2 ou 3) style type
(Scatter ou xyLine) pour
listeX et listeY en
utilisant la marque
spécifiée.

+ (2nd) [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1(
2:Plot2(
3:Plot3(
12-35

Plot#(type,listeX,
Sfréquence)

Définit le tracé Plot# (1,
2 ou 3) de style type
(Histogram ou Boxplot)
pour listeX avec la
fréquence spécifiée par
Sfréquence.

+ (2nd) [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1(
2:Plot2(
3:Plot3(
12-36

Plot#(type,listeX,
fréquence,marque)

Définit le tracé Plot# (1,
2 ou 3) de style type
(ModBoxplot) pour
listeX avec la fréquence
JSfréquence en utilisant la
marque spécifiée.

+ (2nd) [STAT PLOT]
PLOTS
1:Plot1(
2:Plot2(
3:Plot3(
12-36

Plot#(type,listedonnées,
axedonnées,marque)

Définit le tracé Plot# (1,
2 ou 3) de style type

T [STAT PLOT]
PLOTS

(NormProbPlot) pour la 1:Plot1(

listedonnées sur 2:Plot2(

l'axedonnées en utilisant ~ 3:Plot3(

la marque. axedonnées

peut étre X ou Y. 12-37
PlotsOff [1,2,3] Désactive tous les tracés [STAT PLOT]

statistiques ou les tracés STAT PLOTS

statistiques spécifiés (1, 4:PlotsOff

2 ou3). 12-40
PlotsOn [1,2,3] Active tous les tracés [STAT PLOT]

statistiques ou les tracés STAT PLOTS

statistiques spécifiés (1, 5:PlotsOn

20u3). 12-40
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Pmt_Bgn Spécifie une annuité due [FINANCE]
lorsque les paiements CALC
interviennent au début  F:Pmt_Bgn
de chaque période
d’échéance. 14-13
Pmt_End Spécifie une annuité [FINANCE]
ordinaire lorsque les CALC
paiements interviennent E:Pmt_End
en fin de période
d’échéance. 14-13
poissoncdf(u,x) Calcule F(x)=P(X<x) ou [DISTR]
X est une variable DISTR
aléatoire suivant une loi C:poissoncdf(
de Poisson de parametre
u. 13-36
poissonpdf(u,x) Calcule P(X=x) ou X est [DISTR]
une variable aléatoire DISTR
suivant une loi de B:poissonpdf(
Poisson de parametre p. 13-35
Polar Passe en mode T
graphique polaire. Pol 1-13
valeur complexe »Polar Affiche la valeur
complexe sous forme CPX
polaire. 7:»Polar 2-20
PolarGC Active les coordonnées [FORMAT]
graphiques polaires. PolarGC 3-14
prgmnom Exécute le programme
nom. CTRL
D:prgm 16-16
2Prn(pmtl,pmit2 Calcule la somme, [FINANCE]
[,valronde]) arrondie a valronde, de CALC
la part du capital entre  0:ZPrn(
pmtl et pmi2 dans un
plan d’amortissement. 14-9
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

prod(liste[,début,fin]) Donne le produit des [LIST]
termes de la liste entre  MATH
début et fin. 6:prod( 11-22
Prompt variableA Demande une valeur T
[,variableB,...,variable n] pour variableA, puis I/0
pour variableB, et ainsi 2:Prompt
de suite. 16-19
1-PropZint(x,n Calcule un intervalle de ¥
[;,niveau de confiance] confiance Z pour une TESTS
seule proportion. A:1-PropZint( 13-21
2-PropZint(x1,n1,x2,n2 Calcule un intervalle de
[,niveau de confiance] confiance Z pour deux TESTS
proportions. B:2-PropZint( 13-22
1-PropZTest(p0,x,n Effectue un Z test sur T
[,alternative,repgraph]) une proportion ; TESTS

alternative est égal a -1,
0 ou 1 selon que
prop>p0, prop #p0 ou
prop<p0. Si repgraph=1,
les résultats sont
représentés
graphiquement ; si

repgraph=0, les résultats

sont numériques.

5:1-PropZTest(

13-15

2-PropZTest(x1,nl,x1,nl
[,alternative,repgraph))

Effectue un Z test pour

comparer 2 proportions ;

alternative est égal a -1,
0 ou 1 selon que pl>p2,
pl#p2 ou pl<p2. Si

repgraph=1, les résultats

sont représentés
graphiquement ; si

repgraph=0, les résultats

sont numériques.

i
TESTS
6:2-PropZTest(

13-16

Pt-Change(x,y)

Change le statut du point

(x,y).

[DRAW]
POINTS

3:Pt-Change( 8-15
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

Pt-Off(x,y[,marque)) Efface un point [DRAW]
représenté en (x,y) par  POINTS
marque. 2:Pt-Off( 8-15
Pt-On(x,y[,marque]) Trace un point en (x,y) a [DRAW]
I'aide de marque. POINTS
1:Pt-On( 8-14
PwrReg [listeX, Effectue une régression [STAT
listeY,fréquence, puissance sur le nuage @ CALC
regequ) de points (X,Y) et stocke A:PwrReg
I’équation dans regequ ;
Sfréquence est l1a liste des
effectifs. 12-30
PxI-Change(rangée,colonne) Change le statut du pixel [DRAW]
tracé en (rangée, POINTS
colonne) ; 0 <rangée <  6:PxI-Change(
62 et 0 < colonne < 94. 8-16
PxI-Off(rangée,colonne) Efface le pixel tracé en [DRAW]
(rangée, colonne) ; 0 < POINTS
rangée <62 et 0 < 5:PxI-Off(
colonne < 94. 8-16
PxI-On(rangée,colonne) Trace un pixel en [DRAW]
(rangée, colonne) ; 0 < POINTS
rangée <62 et 0 < 4:PxI-On(
colonne < 94. 8-16
pxI-Test(rangée,colonne) Donne 1 si le pixel [DRAW]
(rangée, colonne) est POINTS
activé, 0 dans le cas 7:pxlI-Test(
contraire ; 0 < rangée <
62 et
0 < colonne < 94. 8-16
P»Rx(7,6) Donne X en fonction des [ANGLE]
coordonnées polaires ANGLE
données r et 6 ou dune  7:P»Rx(
liste de coordonnées
polaires. 2-26
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

P»Ry(7,6) Donne Y en fonction des [ANGLE]
coordonnées polaires ANGLE
données r et 6 ou d'une  8:P»Ry(
liste de coordonnées
polaires. 2-26
QuadReg [listeX, Effectue une régression [STAT
listeY fréquence, quadratique CALC
regequ] (polynomiale de degré 2) 5:QuadReg
sur le nuage de points
(X,Y) et stocke
I'équation dans regequ ;
Sfréquence est la liste des
effectifs. 12-30
QuartReg [listeX, Effectue une régression [STAT
listeY fréquence, polynomiale de degré 4 CALC
regequ] sur le nuage de points 7:QuartReg
(XY) et stocke
I’équation dans regequ ;
JSfréquence est 1a liste des
effectifs.
12-30
Radian Définit le radian comme
unité de mesure des Radian
angles. 1-13
rand[(nbreessais)] Donne une liste de
nbreessatis nombres PRB
aléatoires entre 0 et 1. 1:rand 2-21
randBin(nbreessais,prob  Génére une liste de
[,nbresimulations]) nbresimulations PRB
nombres aléatoires 7:randBin(
distribués suivant la loi
binomiale de parametres
nbreessais et prob. 2-23
randint( liminf,limsup Génere une liste de
[,nbreessais]) nbreessais nombres PRB
aléatoires entiers 5:randint(
distribués uniformément
entre liminf et limsup. 2-22
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Fonction ou instruction Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
randM(rangées,colonnes)  Donne une matrice

aléatoire de dimensions MATH

rangées (1-99) x 6:randM(

colonnes (1-99). 10-15
randNorm(u,of,nbreessais]) Génére une liste de

nbreessais nombres PRB

aléatoires réels 6:randNorm(

distributés selon la loi

normale N(u,0). 2-23
re*oi Passe en mode T

d’affichage re”oi

trigonométrique des
nombres complexes

(ren6i). 1-14
Real Définit un mode T
affichant des résultats Real

complexes uniquement
lorsque des nombres
complexes sont fournis

en entrée. 1-14
real(valeur) Donne la partie réelle

d’'un nombre complexe CPX

ou d’'une liste de 2:real(

nombres complexes. 2-19
RecallGDB n Rappelle toutes les [DRAW]

valeurs stockées dans la STO

base de données de 4:RecallGDB

graphe GDBn. 8-20
RecallPic n Affiche le graphe et [DRAW]

ajoute I'image stockée ~ STO

dans Picn. 2:RecallPic 8-18
valeuwr complexe PRect Affiche une valeur

complexe (qui peut étre CPX

une liste) sous forme 6: PRect

algébrique. 2-20
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

RectGC Active la forme T [FORMAT]
algébrique des RectGC
coordonnées graphiques. 3-14
ref(matrice) Donne la forme réduite
de Gauss d'une matrice. MATH
A:ref( 10-17
:Repeat condition Exécute les commandes T
:commandes tant que la condition est  CTL
:End vraie. 6:Repeat
:commandes 16-12
Return Retourne au programme
appelant. CTL
E:Return 16-16
round(valeur|,#décimales]) Donne un nombre, une
expression, une liste ou NUM
une matrice arrondie &  2:round(
#décimales (<9). 2-14
xrow(valeur,matrice, Donne une matrice avec
rangée) rangée remplacée par MATH
valeur * rangée. E:*row( 10-18
row+(matrice,rangéeA, Donne une matrice avec
rangéebB) rangéeB remplacée par MATH
rangéeB + rangéeA. D:row+( 10-18
srow+(valeur,matrice, Donne une matrice avec
rangéeA,rangéeB) rangéeB remplacée par MATH
rangéeB+valeur*rangée F:¥row+(
A. 10-18
rowSwap(matrice, Donne une matrice ou la
rangéeA, rangéeB) rangéeA et la rangéeB MATH
de matrice ont été C:rowSwap(
interverties. 10-18

A-28
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

rref(matrice) Donne la forme réduite

de Gauss-Jordan d'une  MATH

matrice. B:rref( 10-17
R»-Pr(x,y) Donne R, les [ANGLE]

coordonnées algébriques ANGLE

2 et y ou une liste de 5:R»-Pr(

coordonnées algébriques

étant données. 2-26
R»PO (2,y) Donne 6 étant données [ANGLE]

les coordonnées ANGLE

algébriques x et y ou une 6:R»-PO(

liste de coordonnées

algébriques. 2-26
2-SampFTest [nomlistel, Effectue un test de T

nomliste2,fréquencel Fisher F sur deux TESTS

Jfréquence2,alternative,
repgraph|
(Liste de données fournie
en entrée)

échantillons.
alternative=-1,0ou 1
selon que la relation
testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques.

D:2-SampFTest

13-24

2-SampFTest Sx1,n1,
Sx2,n2[,alternative,
repgraph)

(Statistiques de base

fournies en entrée)

Effectue un test de
Fisher F sur deux
échantillons.
alternative=-1,0ou 1
selon que la relation
testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques.

i
TESTS
D:2-SampF Test

13-24
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

2-SampTInt [nomlistel, Détermine un intervalle ¥
nomliste2, de confiance de Fisher TESTS
Jfréquencel fréquence2, sur deux échantillons. Si  0:2-SampTInt
niveau de pooled=1, les variances
confiance,pooled] sont regroupées ; si
(Liste de données fournie  pooled=0, elles ne le sont
en entrée) pas. 13-20
2-SampTInt x1,Sx1,n1, Détermine un intervalle 7
X2,Sx2,n2[,niveau de de confiance de Fisher TESTS
confiance,pooled] sur deux échantillons. Si  0:2-SampTint
(Statistiques de base pooled=1, les variances
fournies en entrée) sont regroupées ; si
pooled=0, elles ne le sont
pas. 13-20
2-SampTTest [nomlistel, Effectue un test de F
nomliste2,fréquencel, Fisher sur deux TESTS
fréquence2,alternative, échantillons. 4:2-SampTTest
pooled,repgraph] alternative=-1, 0 ou 1
(Liste de données fournie  selon que la relation est
en entrée) >, # ou <. Si pooled=1,
les variances sont
regroupées ; si pooled=0,
elles ne le sont pas. Si
repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques. 13-14
2-SampTTest x1,SxI,nl, Calcule un test de Fisher f
X2,Sx2m2[,alternative, sur deux échantillons. TESTS
pooled,repgraph] alternative=-1, 0 ou 1 4:2-SampTTest
(Statistiques de base selon que la relation est
fournies en entrée) >, # ou <. Si pooled=1,
les variances sont
regroupées ; si pooled=0,
elles ne le sont pas. Si
repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques. 13-14
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

2-SampZint(o; ,0,
[nomlistel ,nomliste2,
fréquencel fréquence2,
niveau de confiance

(Liste de données fournie

Détermine un intervalle
de confiance Z sur deux
échantillons.

T
TESTS
9:2-SampZint(

en entrée) 13-19
2-SampZint(o; ,c, , Détermine un intervalle
XInl,x2,n2 de confiance Z sur deux TESTS
[,ntveau de confiance) échantillons. 9:2-SampZint(
(Statistiques de base
fournies en entrée) 13-19
2-SampZTest(o; ,0; Effectue un Z test sur T
[;,nomlistel ,nomliste2, deux échantillons. TESTS
fréquencel ,fréquence2, alternative=-1,0 ou 1 3:2-SampZTest(
alternative,repgraph]) selon que la relation
(Liste de données fournie testée est >, # ou <. Si
en entrée) repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques. 13-13
2-SampZTest(o; ,0., Effectue un Z test sur +
X1,nl,X2,n2 deux échantillons. TESTS
[,alternative,repgraph]) alternative=-1,0 ou 1 3:2-SampZTest(
(Statistiques de base selon que la relation
fournies en entrée) testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques. 13-13
Sci Passe en mode de +
notation scientifique. Sci 1-12
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Select(listeX, Sélectionne un ou [LIST]
listeY) plusieurs points de OPS

données d'un nuage de  8:Select(

points ou d’'une courbe

Xy (uniquement), puis

place les coordonnées

de ces points dans deux

nouvelles listes listeX et

listeY. 11-16
Send(variable) Permet de transmettre le 7

contenu de variable au I/0

systeme CBL 2/CBL ou B:Send( 16-22

CBR.
seq(expression,variable, Donne une liste obtenue [LIST]

début.fin[,pas]) en calculant 'expression OPS

en fonction de la 5:seq(

variable incrémentée de

début a fin selon le pas

spécifié. 11-15
Seq Passe en mode de T

représentation Seq

graphique des suites. 1-13
Sequential Passe en mode de T

représentation Sequential

graphique séquentielle

des fonctions. 1-14
SetUpEditor Retire tous les noms de  [STAT

listes figurant dans EDIT

I’écran d’édition des 5:SetUpEditor

listes statistiques, puis

rétablit les noms de

listes L1 a Le dans les

colonnes 1 2 6. 12-23

A-32 Tableaux et informations de référence



Fonction ou instruction Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
SetUpEditor nomlistel Retire tous les noms de  [STAT

[;nomliste2, listes figurant dans EDIT

...,nomliste20] I'écran d’édition des 5:SetUpEditor

listes statistiques, puis
configure ce dernier
pour qu'il affiche un ou
plusieurs nomlistes dans
I'ordre spécifié a partir

de la colonne 1. 12-23
Shade(foncinf, Trace foncinf et foncsup [DRAW]
Soncsup[,Xgauche, en fonction de X sur le DRAW

Xdroite, motif,patres)) graphe courant et utilise 7:Shade(
le motif et la résolution
patres spécifiés pour
ombrer la zone délimitée

par foncinf, foncsup,
Xgauche et Xdroite. 8-10
Shadey’(limiteinf, Représente graphique- [DISTR]
limitesup,df) ment la fonction densité DRAW

d’une variable aléatoire  3:Shadey?(
X suivant une loi du khi-

deux a df degrés de

liberté, puis ombre la

partie du plan corres-

pondant a P(limiteinf<Y

<limitesup). 13-38
ShadeF (limiteinf, Représente graphique- [DISTR]
limitesup,df ment la fonction densité DRAW
numérateur, d'une variable aléatoire X 4:ShadeF(
df dénominateur) suivant une loi de Fisher

F a df numérateur et df
dénominateur degrés de
liberté, puis ombre la
partie du plan corres-
pondant a P(limiteinf<Y

<limitesup). 13-38
ShadeNorm(limiteinf, Représente graphique- [DISTR]
limitesup|,u,o]) ment la fonction densité DRAW

d’une variable aléatoire 1:ShadeNorm(

X suivant une loi

normale N(u,o0) puis

ombre la partie du plan

correspondant a

P(limiteinf<Y

<limitesup) 13-37
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Shade_t(limiteinf,
limitesup,df)

Représente graphique-
ment la fonction densité
d’une variable aléatoire
X suivant une loi de
Student a df degrés de
liberté, puis ombre la
partie du plan corres-
pondant a P(limiteinf<Y
<limitesup)

[DISTR]
DRAW
2:Shade_{(

13-38

Simul

Passe en mode de
représentation
graphique simultané des
fonctions.

T (MODE]

Simul

sin(valeur)

Donne le sinus d'un
nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste.

SIN

2-3

sin1(valeur)

Donne 'arcsinus d'un
nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste.

(2nd] [sin""]

sinh(valeur)

Donne le sinus
hyperbolique d'un
nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste.

[CATALOG]
sinh

15-10

sinh™(valeur)

Donne 'arcsinus
hyperbolique d’'un
nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste.

[CATALOG]
sinh™1

15-10

SinReg [itérations,
listeX,listeY,
période,regequ]

Effectue itérations
tentatives en vue
d’ajuster un modele de
régression sinusoidal a
listeX et listeY en
utilisant 'approximation
période, puis stocke
I'équation de régression
dans regequ.

STAT
CALC
C:SinReg

12-31
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

solve(expression,variable, Résout I'expression pour f
approximationf{liminf, wvariable, en fonction MATH
limsup}) d'une approximation 0:solve(
initiale et des limites
liminf et limsup entre
lesquelles doit se trouver
la solution. 2-13
SortA(nomliste) Trie les termes de [LIST]
nomliste en ordre OPS
croissant. 1:SortA( 11-13
SortA(listeclé, Trie les termes de [LIST]
listedépl|,listedép2, listeclé en ordre OPS
..listedép n)) croissant, puis trie 1:SortA(
chaque listedép en
conservant les
appariements initiaux. 11-13
SortD(nomliste) Trie les termes de [LIST]
nomliste en ordre OPS
décroissant. 2:SortD( 11-13
SortD(listeclé, Trie les termes de [LIST]
listedépl|,listedép2, listeclé en ordre OPS
slistedép n)) décroissant, puis trie 2:SortD(
chaque listedép en
conservant les
appariements initiaux. 11-13
stdDev(liste[ ,fréquence])  Donne I'écart type des [LIST]
éléments de liste en MATH
tenant compte des 7:stdDev(
effectifs spécifiés par la
liste fréquence. 11-22
Stop Met fin a 'exécution du 7
programme et revient a CTL
I’écran principal. F:Stop 16-16
Store: valeur>variable Place la valeur dans la
variable. 1-17
StoreGDB n Place le graphe courant [DRAW]
dans la base de données STO
de graphe GDBn. 3:StoreGDB 8-19
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Fonction ou instruction Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
StorePic n Place I'image de graphe [DRAW]
courante dans Picn. STO
1:StorePic 8-17

StringpEqu(chaine,var Y=) Convertit chaine en une [CATALOG]
équation et la place dans StringbEqu(

var Y=. 15-9
sub(chatine,début, Donne une sous-chaine [CATALOG]
longueur) d'une chaine existante  sub(

apres recherche de
longueur caracteres a

partir de début. 15-9
sum(liste[,déebut, fin]) Donne la somme des [LIST]

éléments de liste entre ~ MATH

début et fin. 5:sum( 11-22
tan(valeur) Donne la tangente d'un  [TAN

nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste. 2-3

tan 1(valeur) Donne l'arctangente d’un [tan™]
nombre réel, d'une
expression ou d'une

liste. 2-3
Tangent(expression, Trace une tangente a [DRAW]
valeur) I'expression pour DRAW
X=valeur. 5:Tangent( 8-8
tanh(valeur) Donne la tangente [CATALOG]
hyperbolique d’'un tanh

nombre réel, d'une
expression ou d'une

liste. 15-10
tanh™(valeur) Donne I'arctangente [CATALOG]
hyperbolique d’un tanh™!

nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste. 15-10
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Fonction ou instruction
(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

tedf(limiteinf, Calcule

limitesup,df) P(limiteinf<X<limitesu

p) pour une variable

aléatoire X suivant la loi

[DISTR]
DISTR
5:tedf(

de Student a df degrés 13-33
de liberté.
Text(rangée,colonne, Affiche la valeur de [DRAW]
valeur,valeur . . .) valeur ou le "texte" sur le DRAW
graphe a partir du pixel 0:Text(
(rangée,colonne). 0 <
rangée <57 et
0 < colonne < 94. 8-12
Then
Voir If:-Then
Time Active la représentation | [FORMAT]
graphique des suites en Time
fonction du temps. 6-9
Tinterval [nomliste, Calcule un intervalle de ¥
JSfréquence,niveau de confiance avec la liste TESTS
confiance] des effectifs fréquence. 8:Tinterval
(Liste de données fournie
en entrée) 13-18
Tinterval X,Sx,n Calcule un intervalle de
[,ntveau de confiance] confiance de Student TESTS
(Statistiques de base avec la liste des effectifs  8:Tinterval
fournies en entrée) (ou pondérations) 13-18
Sfréquence.
tpdf(x,df) Calcule f(x) ou f est la [DISTR]
densité de probabilité de DISTR
la loi de Student a df 4:tpdf(
degrés de liberté. 13-32
Trace Affiche le graphe et
passe en mode de
parcours (TRACE). 3-19
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

T-Test uO[,nomliste, Effectue un test de +
fréquence,alternative, Student avec la liste des TESTS
repgraph| effectifs fréquence. 2:T-Test
(Liste de données fournie alternative=-1 est > ;
en entrée) alternative=0 est # ;
alternative=1 est <. Si
repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques. 13-12
T-Test u0, X,Sx,n Effectue un test de T
[,alternative, Student avec la liste des TESTS
repgraph| effectifs fréquence. 2:T-Test
(Statistiques de base alternative=-1 est > ;
fournies en entrée) alternative=0 est # ;
alternative=1 est <. Si
repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques. 13-12
tvm_FV[(N,1%,PV,PMT, Calcule la valeur finale. [FINANCE]
P/Y,C/Y)] CALC
6:tvm_FV 14-7
tvm_I%[(N,PV,PMT,FV, Calcule le taux d’intérét [FINANCE]
P/Y,C/Y)] annuel. CALC
3:tvm_1% 14-7
tvm_N[(/%,PV,PMT,FV, Calcule le nombre de [FINANCE]
P/Y,C/Y)] périodes d’échéance. CALC
5:tvm_N 14-7
tvm_Pmt[(N,I%,PV,FV, Calcule le montant de [FINANCE]
P/Y,C/Y)] chaque paiement. CALC
2:tvm_Pmt 14-6
tvm_PV[(N,I%,PMT,FV, Calcule la valeur [FINANCE]
P/Y,C/Y)] actuelle. CALC
4:tvm_PV 14-7
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

uvAxes Impose aux graphes de ¥ [FORMAT]

suite de représenter u(n) uv

sur 'axe des x et v(n) sur

l'axe desy. 6-9
uwAxes Impose aux graphes de ¥ [FORMAT]

suite de représenter u(n) uw

sur I'axe des x et w(n)

sur I'axe des y. 6-9
1-Var Stats [listeX, Effectue une analyse STAT

fréquence] statistique a une variable CALC

des données de listeX 1:1-Var Stats

dont les effectifs sont

donnés par la liste

Sfréquence. 12-28
2-Var Stats [listeX, Effectue une analyse STAT

listeY fréquence] statistique a deux CALC

variable des données de 2:2-Var Stats

listeX et listeY dont les

effectifs sont donnés par

la liste fréquence. 12-28
variance(list[,fréquence]) Donne la variance des [LIST]

éléments de liste dont MATH

les effectifs sont donnés 8:variance(

par la liste fréquence. 11-22
Vertical x Trace une ligne verticale [DRAW]

au point x. DRAW

4:Vertical 8-7

vwAXxes Impose aux graphes de ¥ [FORMAT]

suites de représenter vw

v(n) sur I'axe des x et

w(n) sur 'axe desy. 6-9
Web Impose la représentation [FORMAT]

des graphes de suite en Web

mode nervuré. 6-9
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

:While condition Exécute les commandes T
:commandes tant que la condition est  CTL
:End vraie. 5:While
:commande 16-12
valeurA xor valeurB Donne 1 si seule valeurA [TEST]

ou seule valeurB est LOGIC

égale 4 0. valeurA et 3:xor

valeurB peuvent étre

des nombres réels, des

expressions ou des

listes. 2-28
ZBox Affiche un graphe et vous T

permet de tracer un ZOOM

cadre pour définir une 1:Zbox

nouvelle fenétre

d’affichage, puis actualise

la fenétre. 3-21
ZDecimal Modifie la fenétre T

d’affichage pour que ZOOM

AX=0.1 et AY=0.1, puis 4:Zdecimal

affiche le graphe avec

son origine au centre de

I'écran. 3-22
Zinteger Redéfinit 1a fenétre T

d’affichage avec les ZOOM

dimensions suivantes : 8:Zlnteger

aX=1 Xscl=10

AY=1 Yscl=10 3-23
Zinterval of ,nomliste, Calcule un intervalle de

Jfréquence,niveau de confiance Z avec les TESTS
confiance] effectifs spécifiés dans 7:Zinterval
(Liste de données fournie la liste fréquence.
en entrée) 13-17
Zinterval o,X,n Calcule un intervalle de
[;,niveau de confiance confiance Z. TESTS

(Statistiques de base 7:Zinterval
fournies en entrée) 13-17
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Zoom In Agrandit la portion du i

graphe qui entoure la ZOOM

position du curseur. 2:Zoom In 3-22
Zoom Out Affiche une portion plus §

grande et moins ZOOM

détaillée du graphe 3:Zoom Out

centrée sur la position

du curseur. 3-22
ZoomFit Recalcule YMin et YMax

pour englober les ZOOM

valeurs minimum et 0:ZoomFit

maximum de Y pour les

fonctions sélectionnées

et trace le nouveau

graphe. 3-23
ZoomRcl Trace le graphe des T

fonctions sélectionnées MEMORY

dans une fenétre 3:ZoomRcl

d’affichage définie par

I'utilisateur. 3-24
ZoomStat Redéfinit 1a fenétre T

d’affichage pour afficher ZOOM

tous les points de 9:ZoomStat

données statistiques. 3-23
ZoomSto Mémorise T

immédiatement la MEMORY

fenétre d’affichage 2:ZoomSto

courante. 3-24
ZPrevious Trace & nouveau le T

graphe en utilisant les MEMORY

variables WINDOW en 1:ZPrevious

vigueur avant

I'exécution de la

derniére instruction

ZOOM. 3-24

Tableaux et informations de référence A-41



Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

ZSquare Modifie le parametre X ¥
ou Y de la fenétre ZOOM
d’affichage pour que le 5:ZSquare
repere soit orthonormé,
puis actualise la fenétre. 3-23
ZStandard Rétablit les valeurs T
standard des variables ZOOM
WINDOW et relance 6:Zstandard
immédiatement le
nouveau tracé du graphe
des fonctions. 3-23
Z-Test(u0,0[,nomliste, Effectue un Z test en +
Jfréquence,alternative, utilisant la liste des TESTS
repgraph]) effectifs fréquence. 1:Z-Test(
(Liste de données fournie alternative=-1 est > ;
en entrée) alternative=0 est # ;
alternative=1 est <. Si
repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques. 13-11
Z-Test(u0,6,X,n Effectue un Z test. T
[,alternative,yepgraph]) alternative=-1 est > ; TESTS
(Statistiques de base alternative=0 est # ; 1:Z-Test(
fournies en entrée) alternative=1 est <. Si
repgraph=1, les résultats
sont représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les résultats
sont numériques. 13-11
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Fonction ou instruction Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
ZTrig Rétablit les variables T

WINDOW prédéfinies ZOOM

pour la représentation 7:ZTrig

des fonctions
trigonométriques et
relance immédiatement
le nouveau tracé du

graphe des fonctions. 3-23
Factorielle : valeur! Donne la factorielle de
valeur. PRB
4:! 2-22
Factorielle : liste! Donne la factorielle des
éléments de liste. PRB
4:! 2-22
Notation en degrés : Interprete valeur en [ANGLE]
valeur® degrés. Egalement ANGLE
utilisé en format DMS. 1:° 2-24
angle’ Interprete I'angle en [ANGLE]
radians. ANGLE
3:r 2-25
matrice’ Donne transposée de

matrice dans laquelle MATH
chaque élément (rangée, 2: T
colonne) est échangé

avec I'élément (colonne

rangée) correspondant

de matrice. 10-13
racine xieme*\Jvaleur Donne la racine xieme
de valeur. MATH
5:X 2-7
racine xieme*|liste Donne la racine xiéme
des éléments de liste. MATH
5:Xy 2-7
listeXJvaleur Donne les racines
listeieme de valeur. MATH
5:X 2-7
listeAX\listeB Donne les racines
listeAiéme des éléments MATH
de listeB. 5:X\ 2-7
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Cube : valeurd Donne le cube d'une

valeur réelle ou MATH

complexe qui peut étre  3:3

un nombre, une

expression, une liste ou 2-7

une matrice carrée. 10-11
Racine cubique : Donne la racine cubique

3V (valeur) d'une valeur réelle ou MATH

complexe qui peut étre un 4:3v/(

nombre, une expression

ou une liste. 2-7
Egal : valeurA=valeurB Donne 1 sivaleurA = [TEST]

valeurB. Donne 0 si TEST

valeurA #valeurB. 1:=

valeurA et valeurB

peuvent étre des

nombres réels ou

complexes, des

expressions, des listes 2-27

ou des matrices. 10-12
Différent de : Donne 1 si valeurA # [TEST]
valeurA#valeurB valeuwrB. Donne 0 si TEST

valeurA = valeurB. 2:#

valeurA et valeurB

peuvent étre des

nombres réels ou

complexes, des

expressions, des listes 2-27

ou des matrices. 10-12
Plus petit que : Donne 1 sivaleurA < [TEST]
valeurA<valeurB valeurB. Donne 0 si TEST

valeurA >valeurB. 5:<

valeurA et valeurB

peuvent étre des

nombres réels ou

complexes, des

expressions ou des

listes. 2-27
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Plus grand que :
valeurA>valeurB

Donne 1 sivaleurA >
valeurB. Donne 0 si
valeurA < valeurB.
valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels ou
complexes, des
expressions ou des
listes.

[TEST]
TEST
3:>

2-27

Plus petit ou égal a:
valeurA<valeurB

Donne 1 si valeurA <
valeuwrB. Donne 0 si
valeurA > valeurB.
valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels ou
complexes, des
expressions ou des
listes.

[TEST]
TEST
6:<

2-27

Plus grand ou égal a :

valeurA>valeurB

Donne 1 si valeurA >
valeuwrB. Donne 0 si
valeurA < valeurB.
valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels ou
complexes, des
expressions ou des
listes.

[TEST]
TEST
4:>

2-27

Inverse : valeur1

Donne le résultat de la
division de 1 par une
valeur réelle ou
complexe, nombre ou
expression.

2-4

Inverse : liste!

Donne le résultat de la
division de 1 par les
éléments de liste.

Inverse : matrice

Donne l'inverse de
matrice.

10-11
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

Elévation au carré : valeur?2 Donne le produit de

valeur par valeur. valeur
peut étre un nombre réel
ou complexe ou encore
une expression.

2-4

Elévation au carré : liste?

Donne une liste des
éléments de liste élevés
au carré.

2-4

Elévation au carré :
matrice?

Donne une matrice
constituée des éléments

de matrice élevés au

carré.

10-11

Elévation & une puissance :

valeur®exposant

Donne valeur élevé ala
puissance exposant.

valeur peut étre un

nombre réel ou

complexe ou une
expression.

Elévation & une puissance :

liste™exposant

Donne la liste des
éléments de liste élevés
a la puissance exposant.

Elévation a une puissance :

valeur®liste

Donne valeur élevé a la
puissance des éléments
de liste.

Elévation a une puissance :

matrice™exposant

Donne les éléments de
matrice élevés a la
puissance exposant.

10-11

Négation : ~valeur

Donne 'opposé d'un )
nombre réel ou

complexe, d’'une
expression, d'une liste

ou d’'une matrice.

10-10

Puissances de 10 :
10Mvaleur

Donne 10 élevé ala [10"]
puissance valeur. valeur

peut étre un nombre réel

ou complexe ou encore

une expression.

2-4
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Puissances de 10 : 107liste Donne une liste des

valeurs prises par 10
élevé aux puissances de

[107]

liste 2-4
Racine carrée : v (valeur)  Donne la racine carrée V]
d’'un nombre réel ou
complexe, d’'une
expression ou d'une
liste. 2-4
Multiplication : Donne valeurA
valeurA*valeurB multipliée par valeurB. 2-3
Multiplication : Donne valeuwr multipliée
valeurkliste par chaque terme de
liste. 2-3
Multiplication : Donne chaque terme de
liste*valeur liste multiplié par
valeur. 2-3
Multiplication : Donne les termes de
listeA*listeB listeA multipliés par les 2-3
termes de listeB.
Multiplication : Donne valewr multiplié
valeurk*matrice par les éléments de
matrice. 10-10
Multiplication : Donne les éléments de
matriceA*matriceB matriceA multipliés par
les éléments de
matriceB. 10-10
Division : valeurA / Donne valeurA divisée  [£]
valeurB par valeurB. 2-3
Division : liste / valeur Donne les éléments de  [5]
liste divisés par valeur. 2-3
Division : valeur / liste Donne valeur divisé par (%]
les éléments de liste. 2-3
Division : listeA / listeB Donne les éléments de  [3]
listeA divisés par les
éléments de listeB. 2-3
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Addition : valeurA+valeurB Donne valeurA plus

valeurB. 2-3
Addition : valeur+liste Donne une liste dans
laquelle valeur est
ajouté a chaque élément
de liste. 2-3
Addition : listeA+listeB Donne les éléments de
listeA plus les éléments
de listeB. 2-3
Addition : Donne les éléments de
matriceA+matriceB matriceA plus les
éléments de matriceB. 10-10
Concaténation : Met bout a bout deux ou
chainel +chaine2 chaines ou plus. 12-7
Soustraction : Soustrait valeurB de =
valeurA-valeurB valeurA. 2-3
Soustraction : Soustrait de valeur les  [5]
valeur-liste éléments de liste. 2-3
Soustraction : Soustrait valeur des =
liste-valeur éléments de liste. 2-3
Soustraction : Soustrait les éléments de [5]
listeA-listeB listeB des éléments de
listeA. 2-3
Soustraction : Soustrait les éléments de [-]
matriceA-matriceB maitriceB des éléments
de matriceA. 10-10
Notation en degrés : Interpréte une mesure [ANGLE]
degrés”® d’angle comme exprimée ANGLE
en degrés. 1:° 2-25
Notation en minutes : Interpréte une mesure [ANGLE]
degrés®minutes' d’angle comme exprimée ANGLE
en degrés et minutes. 2:' 2-25
Notation en secondes : Interprete une mesure ALPHA] ['"]
degrés°minutes' d’angle comme exprimée
secondes" en degrés, minutes et
secondes. 2-25
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Hiérarchie des menus de la TI-82 STATS

Les menus de la TI-82 STATS commencent dans le coins supérieur gauche du
clavier et suivent généralement la disposition du clavier de gauche a droite.
Les valeurs et configurations par défaut sont indiquées.

Y=
1

[
(mode Func)

Plot1 Plot2 Plot3

T
(mode Par)
Plot1 Plot2 Plot3

I
(mode Pol)
Plot1 Plot2 Plot3

1
(mode Seq)
Plot1 Plot2 Plot3

“Y1= “X1T= W r1= nMin=1
“Yo2= YiT= “r2= “u(n)=
“Y3= “XeT= “r3= u(nMin)=
“Ya= Yor= “r4= “v(n)=
R - re= v(nMin)=
“Y9= “X6T= “re= “w(n)=
“Yo= Yé6T= w(nMin)=
I T T 1
(mode Func) (mode Par) (mode Pol) (mode Seq)
WINDOW WINDOW WINDOW WINDOW
Xmin=-10 Tmin=0 emin=0 nMin=1
Xmax=10 Tmax=m*2 Oma x=m*2 nMax=10
Xscl=1 Tstep=n/24 fstep=n/24 PlotStart=1
Ymin=-10 Xmin=-10 Xmin=-10 PlotStep=1
Ymax=10 Xmax=10 Xmax=10 Xmin=-10
Yscl=1 Xscl=1 Xscl=1 Xmax=10
Kres=1 Ymin=-10 Ymin=-10 Xscl=1
zman%O Ymax=10 Ymin=-10
sci= Yscl=1 Ymax=10
Yscl=1
I 1
Z00M MEMORY MEMORY
1:7Box 1:ZPrevious (Set Factors...)
2:Zoom In 2:7Zo0omSto Z00M FACTORS
3:Zoom Out 3:ZoomRc] XFact=4
4:7Decimal 4:SetFactors.. YFact=4
5:ZSquare
6:ZStandard
7:12Trig
8:ZInteger
9:ZoomStat
0:ZoomFit
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[STAT PLOT]
,—I

STAT PLOTS
1:P1otl1..0ff
L L1 L2 O
2:Plot2..0ff
= L1 L2 O
3:P10ot3..0ff
L~ L1 L2 O
4:PTotsOff
5:PlotsOn

2nd) [TBLSET]

'_I
TABLE SETUP

Tb1Start=0
ATb1=1

Indpnt: Auto Ask
Depend: Auto Ask

[FORMAT]

[STAT PLOT]

[ T
(éditeur PRGM)(éditeur PRGM)

1
(éditeur

PLOTS TYPE PRGM)
1:Plotl( 1:Scatter MARK
2:P1ot2( 2:xyLine 1.0
3:PTot3( 3:Histogram 2:+
4:PlotsOff 4:ModBoxplot 3
5:P1otsOn 5:Boxplot
6:NormProbPlot

[2nd] [TBLSET]

— x
(éditeur PRGM) Normal Sci Eng

TABLE SETUP
Indpnt: Auto
Depend: Auto

Ask
Ask

I
(mode Func/Par/Pol)
RectGC PolarGC
CoordOn CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
LabelOff LabelOn
ExprOn ExprOff

[CALC]
|

1
(mode Seq)
Time Web uv vw uw
RectGC PolarGC
CoordOn CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
LabelOff LabelOn
ExprOn ExprOff

Float 0123456789
Radian Degree
Func Par Pol Seq
Connected Dot
Sequential Simul
Real atbi re”6i
Full Horiz G-T

T
(mode Par)

T
(mode Pol)

(mode Func)

CALCULATE CALCULATE CALCULATE
l:value l:value l:value
2:zero 2:dy/dx 2:dy/dx
3:minimum 3:dy/dt 3:dr/do6
4:maximum 4:dx/dt

5:intersect

6:dy/dx

7:/f(x)dx
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[LINK]

S
1:ATT+. 1:Receive
2:A11-..
3:Prgm..
4:List..
5:Lists to TI82.
6:GDB...
7:Pic..
8:Matrix..
9:Real..
0:Complex..
A:Y-Vars..
B:String..
C:Back Up..
[ T 1
EDIT CALC TESTS
1:Edit.. 1:1-Var Stats 1:Z-Test..
2:SortA( 2:2-Var Stats 2:T-Test..
3:SortD( 3:Med-Med 3:2-SampZTest..
4:ClrList 4:LinReg(ax+b) 4:2-SampTTest..
5:SetUpEditor 5:QuadReg 5:1-PropZTest..
6:CubicReg 6:2-PropZTest..
7:QuartReg 7:Zinterval..
8:LinReg(a+bx) 8:Tinterval..
9:LnReg 9:2-SampZInt..
0:ExpReg 0:2-SampTInt..
A:PwrReg A:1-PropZlint..
B:Logistic B:2-PropZInt..
C:SinReg C:x%-Test..
D:2-SampFTest..
E:LinRegTTest..
F:ANOVA(

T
END

1
RECEIVE
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(2nd] [LIST]
|

T
NAMES

I
0PS

1
MATH

1 :nomliste 1:SortA( 1:min(
2 :nomliste 2:SortD( 2:max(
3:nomliste 3:dim( 3:mean(

4:Fi11¢( 4 :median(

5:seq( 5:sum(

6:cumSum( 6:prod(

7:aLlist( 7:stdDev(

8:Select( 8:variance(

9:augment(

O:Listrmatr(

A:Matrplist(

B:L

I I T 1
MATH NUM CPX PRB
1:»Frac 1:abs( l:conj( l:rand
2:»Dec 2:round( 2:real( 2:nPr
3:3 3:iPart( 3:imag( 3:nCr
4.3 4:fPart( 4:angle( 4.1
5 xV( 5:int( 5:abs( 5:randInt(
6:fMin( 6:min( 6:»Rect 6:randNorm(
7:fMax( 7 :max( 7:»Polar 7:randBin(
8:nDeriv( 8:1cm(
9:fnlnt( 9:gcd(
0:Solver..
[TEIST]
I 1

TEST LOGIC
1:= l:and
2:# 2:0r
3:> 3:xor
4:> 4:not(
5:<
6:<
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[ANGLE]
I L I 1 l—l

NAMES MATH EDIT ANGLE
1:[A] 1:det( 1:[A] 1:°
2:[B] 2:T 2:[B] 2:"
3:[C] 3:dim( 3:[C] 3T
4:[D] 4:Fi11¢( 4:[D] 4 :»DMS
5:[E] 5:identity( 5:[E] 5:R»Pr(
6:[F] 6:randM( 6:[F] 6:R»PO(
7:[G] 7:augment(  7:[G] 7 : P»Rx(
8:[H] 8:Matrplist( 8:[H] 8:P»Ry (
9:[1] 9:Listrmatr( 9:[I]
0:[J] 0:cumSum( 0:[J]

A:ref(

B:rref(

C:rowSwap(

D:row+(

E:srow(

F:xrowt(

|
I T 1

EXEC EDIT New
1:nom 1:nom 1:Create New
2 :nom 2:nom
3:nom 3:nom
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PRGM
I
T T 1
(éditeur PRGM) (éditeur PRGM) (éditeur PRGM)

CTL I/0 EXEC
1:If 1:Input 1:nom
2:Then 2:Prompt 2 :nom
3:Else 3:Disp 3:nom
4:For( 4:DispGraph

5:While 5:DispTable

6:Repeat 6:0utput(

7:End 7:g9etKey

8:Pause 8:ClrHome

9:Lbl 9:ClrTable

0:Goto 0:GetCalc(

A:IS>( A:Get(

B:DS<( B:Send(

C:Menu(

D:prgm

E:Return

F:Stop

G:DelVar

H:GraphStyle(

[DRAW]
|

T 1
POINTS STO

DRAW

1:CTrDraw 1:Pt-0n( 1:StorePic
2:Line( 2:Pt-0ff( 2:RecallPic
3:Horizontal 3:Pt-Change( 3:StoreGDB
4:Vertical 4:PxT-0n( 4:Recal1GDB
5:Tangent( 5:Px1-0ff(

6:DrawF 6:Px1-Change(

7:Shade( 7:px1-Test(

8:Drawlnv

9:Circle(

0:Text(

A:Pen
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VARS

|
T 1
VARS Y-VARS

1:Window... 1:Function..
2:Zoom.. 2:Parametric..
3:GDB.. 3:Polar..
4:Picture.. 4:0n/0ff...
5:Statistics..
6:Table..
7:String..
VABS
I T T T T
(Window...) (Window...) (Window...) (Zoom...) (Zoom..)
X/Y T/6 U/V/W IX/Z1Y IT/16
1:Xmin 1:Tmin l:u(nMin) 1:ZXmin 1:ZTmin
2: Xmax 2:Tmax 2:v(nMin) 2:7Xmax 2:7ZTmax
3:Xscl 3:Tstep 3:w(nMin) 3:ZXscl 3:1Tstep
4:Ymin 4:0min 4:nMin 4:7Ymin 4:76min
5:Ymax 5:0max 5:nMax 5:ZYmax 5:Z6max
6:Yscl 6:0step 6:PTotStart 6:ZYscl 6:706step
7:Xres 7:PTotStep 7:ZXres
8:aX
9:aY
0:XFact
A:YFact
| I T I T
(Zoom..) (GDB..) (Picture..) (Statistics..) (Statistics..)
YAl GRAPH PICTURE XY b
1:Zu(nMin) DATABASE 1:Picl 1:n 1:2x
2:7Zv(nMin) 1:GDB1 2:Pic2 2:X 2:3x2
3:Zw(nMin) 2:GDB2 3:Pic3 3:Sx 3:3y
4:72nMin 3:GDB3 4:Pic4 4:0x 4:3y2
5:ZnMax 4:GDB4 Ce 5:y 5:3xy
6:ZP1otStart ... 9:Pic9 6:Sy
7:ZPT1otStep 9:GDB9 0:PicO 7:0y
0:GDBO 8:minX
9:maxX
O:minY
A:maxY
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T T T
(Statistics..) (Statistics..) (Statistics..)

EQ TEST PTS

1:RegEQ p 1:x1
2:a z 2:y1
3:b t 3:x2
4:c x2 4:y2
5:d F 5:x3
6:e :df 6:y3
7:r p 7:Q1
8:r? p1 8:Med
9:R? p2 9:Q3

:Sx2
:SXxp
:nl
:n2
:lower
:upper

H IO TMOOm>O000NOYT WM
(7]

| 1
(Table..) (String..)
TABLE STRING
1:Tb1Start 1:Strl
2:ATb1 2:Str2
3:Tb1Input 3:5tr3
4:Str4
9:5tr9
0:Str0
Y-VARS
|
[ T I 1
(Function..) (Parametric.) (Polar.) (On/0ff.)
FUNCTION PARAMETRIC POLAR ON/OFF
1:Y1 1:X1T l:r1 1:FnOn
2:Y2 2:Y1T 2:r2 2:FnOff
3:Y3 3:Xet 3:r3
4:Y4 4:Yo1 4:rg
5:rs
9:Y9 A: XeT 6:re6
0:Yo B:Yer
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[DISTR]
|

I 1
DISTR DRAW
:mormalpdf( 1:ShadeNorm(
:normalcdf( 2:Shade_t(
zinvNorm( 3:Shadey?2(
stpdf( 4:ShadeF(
:tedf(
1y Zpdf(
1y Zedf(
:Fpdf(
:Fedf(
:binompdf (
:binomcdf(
:poissonpdf(
:poissoncdf(
:geometpdf(
:geometcdf(

MOOTP>OO0WONOTT WN —

[FINANCE]
|

T 1
CALC VARS
:TVM Solver.. 1:N
:tvm_Pmt 1%
ctvm_I% PV
:tvm_PV : PMT
:tvm_N :FV
ctvm_FV :P/Y
:npv( :C/Y
sirr(

:bhal(

:ZPrn(

:2Int(

PNom(

DEFF(

:dbd(

:Pmt_End

:Pmt_Bgn

~N oo b wN

MMOOT>O0VOoNOYTThWwN -
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(2nd] [MEM]
'_I

MEMORY

:Check RAM..
:Delete..
:ClearEntries
:CTrAlTLists
:Reset..

TGl W=

[MEM] (Reset...)
|

(20d) [MEM]

T
(Check RAM.)
MEM FREE 27225

Real 15
CompTlex 0
List 0
Matrix 0
Y-Vars 240
Prgm 14
Pic 0
GDB 0
String 0

[
(A11 Memory..)
RESET MEMORY
1:No
2:Reset

Resetting memory
data

erases all
and programs.

A-58

1
(Defaults..)
RESET DEFAULTS
1:No
2:Reset

T
(Delete..)
DELETE FROM..
TATT.
:Real..
:CompTlex..
:List..
:Matrix..
:Y-Vars..
:Prgm..
:Pic..
:GDB...
:String..

WO NOOT WMN -

1
(Reset..)
RESET
1:A11 Memory..
2:Defaults..

[CATALOG]

—
CATALOG
cosh(
cosh™l(
édﬁbString(
expr(
inString
length(
sinh(
sinh™1(
éféinngqu(
suB(

tanh(
tanh™I(
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Variables

Variables
définies par
I'utilisateur

Les variables énumérées ci-dessous sont utilisées de
différentes manieres par la TI-82 STATS. Certaines
n’acceptent que des types de données spécifiques.

Les variables A a Z et 0 sont définies en tant que nombres
réels ou complexes. Vous pouvez y placer les valeurs de
votre choix. La TI-82 STATS peut actualiser X, Y, R, 0 et T
pendant le tracé d’'un graphe : il vaut donc mieux éviter
d'utiliser ces variables pour mémoriser des données non
graphiques.

Les variables (noms de listes) L1 a Leé sont réservées aux
listes ; vous ne pouvez pas y placer des données d'un
autre type.

Les variables (noms de matrices) [A] a [J] sont réservées
aux matrices ; vous ne pouvez pas y placer des données
d’un autre type.

Les variables Pic1 a Pic9 et Pic0 sont réservées aux
images ; vous ne pouvez pas y placer des données d'un
autre type.

Les variables GDB1 2 GDB9 et GDBO sont réservées aux
bases de données de graphes ; vous ne pouvez pas y
placer des données d’un autre type.

Les variables Str1 a Str9 et Str0 sont réservées aux
chaines ; vous ne pouvez pas y placer des données d’'un
autre type.

Vous pouvez placer toute combinaison de caracteres, de
fonctions, d’instructions ou de noms de variables dans les
fonctions Yn, (n =129, ou0), Xnt/Ynt(n=12a6),rn(n=
124 6), u(n), v(n), et w(n), que ce soit directement ou via
I'écran d’édition Y=. Les éventuelles anomalies dans la
chaine sont décelées au moment du calcul de la fonction.
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Variables du Les variables ci-dessous doivent étre des nombres réels.

systéme Vous pouvez y stocker des valeurs. Certaines sont
actualisées par la TI-82 STATS, notamment a la suite
d’'une opération ZOOM, de sorte qu’il vaut mieux éviter
d’y stocker des données non graphiques.

« Xmin, Xmax, Xscl, aX, XFact, Tstep, PlotStart, nMin et
autres variables WINDOW.

+ ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZPlotStart, Zu(nMin) et
autres variables ZOOM.

Les variables suivantes sont réservées a l'usage de la
TI-82 STATS. Vous ne pouvez donc pas y placer des
données.

n, X, Sx, ox, minX, maxX, ,Xy, Xy’ =xy, a, b, ¢, RegEQ, x1,
x2,y1,z,t, F, x% P, X1, Sx1, n1, lower, upper, r’, R? et
autres variables statistiques.
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Formules statistiques

Cette section présente des formules statistiques utilisées pour les
régressions Logistic et SinReg, ANOVA(, 2-SampFTest et 2-SampTTest.

Logistic

SinReg

L’estimation des parametres de la fonction logistique se
fait a 'aide d’'un algorithme non linéaire qui minimise la
fonction coftt suivante :

J 3 c ’
D2 e
i=

qui est la somme des carrés des erreurs résiduelles.

ou: «x estlaliste des variables explicatives
y est la liste des variables expliquées
N est le nombre de valeurs.

Cette technique calcule de facon récursive les constantes
a, b et ¢ pour que J soit le plus petit possible (selon le
critere des moindres carrés).

L’estimation des parametres de la fonction sinusoidale se
fait a 'aide d’'un algorithme non linéaire qui minimise la
fonction cott suivante :

N
J= Z[a sin(bx; +c)+d— yi]z
i=1
qui est l1a somme des carrés des erreurs résiduelles.

ou: x estlaliste des variables explicatives
y est la liste des variables expliquées
N est le nombre de valeurs.

Cette technique calcule de facon récursive les constantes
a, b et ¢ pour que J soit le plus petit possible (selon le
critere des moindres carrés).
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ANOVA La statistique F de ’TANOVA F est :

_ Factor MS
Error MS

Les carrés moyens (MS) composant F' sont définis par :

Factor MS = —Factor S8
Factor df
EWOT MS = M
Error df

La somme des carrés (SS) composant les carrés moyens
est définie par :

I
Factor SS = z ni(@;—-7)?  (expliqué par le modele)

i=1

I
Error SS = 2 (n; = DSx2  (résidu du modele)
i=1

Les degrés de libertés (df) permettant d’obtenir les carrés
moyens sont définis par :

Factor df = I —1 = numerator df for F.

I
Errordf = Z (n; — 1) = denominator df for F.

i=1

ou: I  estle nombre de populations
x; estlamoyenne de chaque liste
Sx; est1'écart type de chaque liste
n; estlalongueur de chaque liste

x estlamoyenne de toutes les listes
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Test F
sur deux
échantillons

Voici la définition du test 2-SampF Test.

Sx1, Sx2 = Ecarts types des échantillons avec les
degrés de liberté (df) n;-1 et ny-1
respectivement.

2
F = F-statistic = Sl
Sa2

f(x, n1-1, no-1) Fpdf( ) avec les degrés de liberté df

n1-1, and no-1

p = valeur de la probabilité critique

2-SampFTest pour l'alternative 6; > 0.

p= J.f(x,nl—l,nz—l)dx
F

2-SampF Test pour l'alternative 1 < o,.

F
p= Jf(x,nl—l,nz—l)dx
0

2-SampF Test pour l'alternative 6; # 65. Les limites
doivent satisfaire la condition suivante :

Lvnd

gz J.f(x,nl—l,nz—l)dx= J.f(x,nl—l,nz—l)dx
0 Ubna

avec

[LynisUpnal = limites inférieure et supérieure
respectivement

La statistique F- est utilisée comme limite produisant la
plus petite intégrale. L’autre limite est sélectionnée pour
obtenir la relation d’égalité de l'intégrale précédente.

Tableaux et informations de référence A-63



Test de Voici la définition du test 2-SampTTest. La loi statistique

Student sur t sur deux échantillons indépendants avec les degrés de
deux liberté df est définie comme suit :
échantillons o
indépendants p= 1”2
S

ol le calcul de S et df est différent selon que les variances
sont ou non regroupées. Si les variances des 2
populations sont différentes :

2 2
S= /S&ﬁﬂ
n1 "2
(S.%‘lz " S.%‘ZZJZ
n N2

1 (Sx? 2+ 1 [ Sr?)?
nl—l n ’ng—l N9

Sinon (si les variances sont supposées égales) :

df =

_ (’I’Ll - ].)lez + (n2 - ].)S.Z‘gz

S,
D ar
S=11i+inp
ny mng
df=n1+n2—2

et Sx, est la variance résultante.
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Formules financiéeres

Cette section présente des formules financieres
permettant de calculer la valeur de 'argent dans le
temps, des amortissements et des mouvements de
trésorerie, de convertir des taux d’'intérét et de compter
les jours entre deux dates.

Valeur de Q= [e (y x In(x + 1))] -1
I’argent dans le
temps ou:  PMT #0

Y =C/Y+P/Y

x = (.01 xI%)+C/Y

C/Y =périodes de compensation par an
P/Y = échéances de paiement par an
I% = taux d’intérét par an

i=(CFV+PV)1=N)_]
ou: PMT =0
Itération utilisée pour calculer 7:

_ NN
0=PV+PMTXG{£—Qi1L—}+Fan+i)N
(2

1% =100x C/Y x[eW > In(@+1)_1]

ou: X=1
y=PY+C/Y
G;=1+ixk
ou k = 0 pour les paiement a terme échu
k =1 pour les paiements en début d’échéance

o PMT X Gi= FV xi
N = \PMTxGi+PVxi
In(1+1)

ou: 10
N ==(PV+FV)+PMT

ou: 1=0
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Valeur de
I’argent dans le
temps

(suite)

PMT = —“x| PV +
G.

(2

PV +FV
1+)N -1

on:  i#0
PMT =~(PV+FV)+ N

ou: =0

X p—
1+9)N i

Pvz[PMT.xGi_FV] 1 PMT xG;
(2

ou: 1#0

PV =~(FV + PMT x N)

ou: =0

py = PMTXGi -(1+i)N><(PV+—PMT,XGi)
?

ou: 1#0

FV =~(PV + PMT x N)

ou: =0
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Amortissement

Calculons bal( ), pmt2 = npmt
posons bal(0) = RND(PV)
Itérations pour m = 1 a pmit2
{ I, = RND[RNDI12(~i x bal(m —1))]
bal(m) = bal(m —1) - I,,+ RND(PMT)
alors:

bal() = bal(pmi2)
2 Prn() = bal(pmt2)— bal(pmil)
2 Int() = (pmt2—-pmtl+1)x RND(PMT)—-XZ Prn()

ou: RND =arronditla valeur affichée au nombre de
positions décimales sélectionné

RN12 =arrondit a 12 positions décimales

Le solde, la part du capital et les intéréts dépendent des
valeurs du paiement, de la valeur actuelle, du taux
d’'intérét annuel et de pmtl et pmi2.
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Liquidités N

npo() = CFy + » CFy(1+1) s A=A+ )

(2

j=1
J

ou: Sj= zn? J=1
i=1

0 j=0

La valeur actuelle nette dépend de la valeur initiale de la
trésorerie (CFp), des mouvements de trésorerie (CF}), de
la fréquence de chaque mouvement (7;), et du taux
d’intérét spécifié (7).

irr = 100 x 7, ou ¢ satisfait la condition npv = 0

Le taux de revenu interne dépend de la valeur initiale de
la trésorerie et des mouvements qui interviennent par la
suite.

1 =1%-+ 100

Conversion du PEFF( ) =100 x (¢ CPxIn(x+ 1) _1
taux d’intérét
ou: x =.01 xNOM + CP

MNom() =100x CP x [el * CPxIn(x+1) _1]

ou: x =.01 X EFF

EFF = taux effectif

CP = périodes de compensation
NOM = taux nominal
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Décompte des
jours entre
deux dates

La fonction dbd( permet d'utiliser toute date entre le ler
janvier 1950 et le 31 décembre 2049.

Méthode de décompte des jours réels (prend en
compte le nombre réel de jours par mois et le nombre
réel de jours par an) :

dbd( (jours entre deux dates) =
Nombre de jours II - Nombre de jours I

Nombre de jours I = (Y1-YB) x 365
+ (nombre de jours MB a M1)
+ DT1

, (Y1-YB)
4

Nombre de jours I = (Y2-YB) x 365
+ (nombre de jours MB a M2)

+ DT2
. (Y2-YB)
4
ou: M1 = moisdelapremiere date
DT1 = jour de la premiére date
Y1 = année de la premiére date

M2 = mois de la seconde date

DT2 = jour de la seconde date
Y2 = année de la seconde date
MB = mois de base (janvier)
DB = jourde base (1)

YB = année de base (premiére année apres
année bissextile)
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Piles

Quand faut-il
remplacer les
piles ?

Conséquences
du
remplacement
des piles

B-2 Annexe B

La TI-82 STATS utilise cinq piles : quatre piles alcalines
AAA et une pile au lithium. Cette derniere fournit
I'énergie auxiliaire nécessaire pour conserver le contenu
de la mémoire lorsque vous changez les piles alcalines.

Lorsque la tension fournie par les piles tombe en-deca du
niveau nécessaire a son fonctionnement normal, 1a

TI-82 STATS affiche le message suivant au moment ou
vous la mettez en marche.

Vour batteries
are low.

Eecommend
chande of
batteries.

Apres la premiere apparition de ce message, les piles
vont fonctionner encore une ou deux semaines, selon que
vous en faites un usage intensif ou non. (Cette période de
une a deux semaines est issue de tests effectués avec des
piles alcalines ; d’autres types de piles peuvent présenter
des performances différentes).

Si vous ne changez pas les piles, le message annonc¢ant
leur affaiblissement continue de s’afficher chaque fois
que vous mettez la calculatrice en marche. Au bout de
deux semaines, celle-ci peut s’éteindre d’elle-méme ou
refuser de se mettre en marche jusqu'a ce que vous
placiez des piles neuves.

La pile au lithium doit étre remplacée tous les trois ou
quatre ans.

Ne retirez pas les deux types de piles (AAA et lithium) en
méme temps. Ne laissez pas les piles se décharger
completement. Si vous suivez ces conseils et respectez
les instructions fournies page B-3, vous pourrez
remplacer I'un ou 'autre type de pile sans perdre les
informations en mémoire.



Précautions a
prendre

Remplacement
des piles

Veillez a respecter les consignes suivantes lorsque vous
remplacez les piles.

Ne mélangez pas des piles neuves et des piles
usagées ; n'installez pas des piles de marques
différentes (ou de types différents dans une méme
marque).

Ne mélangez pas des piles rechargeables avec des
piles non rechargeables.

Installez les piles comme indiqués par les schémas de
polarité (+ et -).

Ne placez pas des piles non rechargeables dans un
chargeur.

Jetez immédiatement les piles usées. Ne les laissez
pas a la portée des enfants.

Ne briilez pas les piles usées.

Procédez comme suit pour remplacer les piles :

1. Eteignez la calculatrice. Pour éviter de la rallumer par

mégarde, remettez le couvercle sur le clavier. Tournez
la calculatrice face arriere vers vous.

. Tenez I'appareil droit. Poussez vers le bas le verrou

situé au-dessus du compartiment a piles, puis tirez le
couvercle vers vous.

Remarque : Pour éviter de perdre les
informations stockées dans la mémoire, vous
devez au préalable éteindre la calculatrice. Ne
retirez pas simultanément les piles AAA et la
pile au lithium.

Remplacez les quatres piles alcalines AAA ou la pile
au lithium.

« Pour remplacer les piles alcalines, retirez les
anciennes piles et installez les nouvelles
conformément au schéma de polarité (+ et N) qui
se trouve dans le compartiment a piles.

« Pour remplacer la pile au lithium, enlevez la vis et
l’arrét qui la maintiennent en place, puis enlevez la
pile. Installez la pile neuve c6té + vers le haut.
Remettez I'arrét et la vis. Utilisez une pile au
lithium de type CR1616 ou CR1620 (ou équivalent).
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En cas de probleme

Procédure a
suivre en cas
de difficulté

B-4 Annexe B

Voici quelques conseils a suivre si vous rencontrez un
probleme.

1.

Si I'écran reste vide, essayez de régler le contraste.

Pour assombrir I'écran, pressez et relachez la touche
(2nd], puis maintenez enfoncée la touche (4] jusqu’a ce
que l'affichage soit suffisamment foncé.

Pour éclaircir 'écran, pressez et relachez la touche
(2nd), puis maintenez enfoncée la touche [+] jusqu’a ce
que 'affichage soit suffisamment clair.

Si un menu d’erreur s’affiche, suivez la procédure
exposée dans le chapitre 1. Le cas échéant, reportez-
vous aux pages B-7 a B-12 pour plus de détails sur des
problemes spécifiques.

Si le curseur se présente sous la forme dun damier

(# ), soit la mémoire est pleine, soit vous avez entré
le nombre maximum de caractéres autorisé apres une
invite. Si la mémoire est pleine, tapez [MEM] 2
pour sélectionner 2:Delete et supprimez certaines
données de la mémoire (voir chapitre 18).

Si l'indicateur de calcul en cours (barre en pointillés)
s’affiche, cela veut dire que I'exécution d’'un graphe ou
d’'un programme a été interrompue et que la

TI-82 STATS attend que vous entriez des données.
Appuyez sur pour continuer ou sur pour
abandonner.

Si la calculatrice semble ne pas fonctionner du tout,
vérifiez que les piles sont neuves et correctement
installées. Reportez-vous aux pages B-2 et B-3.



Conditions d’erreur

Lorsque la TI-82 STATS décele une erreur, elle affiche le message
ERR:message et le menu d’erreur. La procédure générale a suivre en cas
d’erreur est expliquée dans le chapitre 1. Le tableau suivant dresse la liste
des différents types d’erreur en indiquant leurs causes possibles et les
éventuelles solutions.

Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

ARGUMENT Une fonction ou une instruction n’est pas accompagnée de
nombre correct de parametres ou d’arguments. Reportez-
vous a 'annexe A et au chapitre approprié.

BAD GUESS « Dans une opération CALC, vous avez spécifié une
approximation (Guess) qui ne se trouve pas entre les
limites inférieure (Left Bound) et supérieure (Right
Bound).

« Pour la fonction solve( et 1'outil de résolution
d’équations; vous avez spécifié une approximation qui
n’est pas comprise entre liminf et limsup.

» Votre approximation et divers points voisins sont
indéterminés.

Examinez le graphe de la fonction. Si 'équation admet une

solution, modifiez les limites et/ou I'approximation initiale.

BOUND » Dans une opération CALC ou une fonction Select(, vous
avez défini une limite inférieure (Left Bound) plus
grande que la limite supérieure (Right Bound).

« Dans fMin(, fMax( , solve( ou l'outil de résolution
d’équations, vous avez entré liminf > limsup.

BREAK Vous avez appuyé sur pour interrompre 'exécution
d’'un programme, d’'une instruction DRAW ou du calcul
d’une expression.

DATA TYPE Vous avez entré une valeur ou une variable qui n’est pas du

bon type de données.

« Dans le cas d’'une fonction (y compris la multiplication
implicite) ou d'une instruction, vous avez spécifié un
argument de type incorrect, par exemple un nombre
complexe au lieu d'un nombre réel. Reportez-vous a
I'annexe A et au chapitre approprié.

« Dans un écran d’édition, vous avez spécifié un type de
données qui n’est pas autorisé, par exemple une matrice
en tant qu’'élément de I'éditeur de listes statistiques.
Reportez-vous au chapitre approprié.

« Vous avez tenté de stocker une valeur d'un certain type
dans une variable d'un autre type, par exemple une
matrice dans une liste.
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Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

DIM MISMATCH  Vous avez tenté d’effectuer une opération qui porte sur
plusieurs listes ou matrices, mais leurs dimensions ne
coincident pas.

DIVIDE BY 0 « Vous avez tenté une division par zéro. Cette erreur ne
se produit pas pendant le tracé d'un graphe. En effet,
la TI-82 STATS autorise les valeurs indéterminées dans
un graphe.

« Vous avez tenté une régression linéaire avec une ligne
verticale.

DOMAIN * Pour une fonction ou une instruction, vous avez

spécifié un parametre ou un argument en dehors de la
plage de valeurs autorisées. Cette erreur ne se produit
pas pendant le tracé d'un graphe. En effet, la
TI-82 STATS autorise les valeurs indéterminées dans
un graphe. Reportez-vous a I'annexe A et au chapitre
approprié.

« Vous avez tenté une régression logarithmique ou
puissance avec -X ou une régression exponentielle ou
puissance avec -Y.

» Vous avez tenté de calculer ZPrn( ou ZInt( avec pmit2 <
pmtl.

Duplicate Name

Vous avez tenté de transmettre une variable mais la
transmission ne peut pas s’effectuer car il existe déja une
variable de méme nom sur la calculatrice de destination.

Error in Xmit

« La TI-82 STATS n’a pas réussi a transmettre un
élément. Vérifiez que le cable de raccordement entre
les deux unités est bien connecté et que la calculatrice
de destination est en mode réception.

» Vous avez appuyé sur en cours de transmission.

« Vous avez essayé d’effectuer une sauvegarde depuis
une TI-82 vers une TI-82 STATS.

» Vous avez essayé de transférer des données (autres
que les listes L1 a L6) depuis une TI-82 STATS vers une
TI-82.

« Vous avez essayé de transférer L1 & Lé depuis une
TI-82 STATS vers une TI-82 sans passer par 1'option
5:Lists to TI82 du menu Link SEND.

ILLEGAL NEST

Vous avez tenté d’utiliser une fonction non correcte dans
le parametre d’'une fonction, par exemple seq( dans le
parametre expression de seq( .
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Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

INCREMENT

Le pas indiqué pour une fonction seq( est égal a 0 ou
présente un signe incorrect. Cette erreur ne se produit
pas pendant le tracé d’'un graphe. En effet, la

TI-82 STATS autorise les valeurs indéterminées dans
un graphe.

Le pas indiqué dans une boucle For( est égal a 0.

INVALID

Vous avez essayé de faire référence a une variable ou
d’utiliser une fonction a un endroit ou ce n’est pas
autorisé. Par exemple, Yn ne peut pas faire référence a
Y, Xmin, X ou TbiStart.

Vous avez essayé de faire référence a une variable ou a
une fonction qui a été transférée depuis la TI-82 et
n’est pas valide pour la TI-82 STATS. Par exemple,
vous avez pu transférer Un-1 depuis la TI-82 sur la
TI-82 STATS et vous avez ensuite essayé d’y faire
référence.

En mode Seq, vous avez essayé de tracer un
diagramme de phase sans définir les deux équations du
graphe.

En mode Seq, vous avez essayé de tracer le graphe
d’une suite récursive sans avoir entré le nombre
correct de conditions initiales.

En mode Seq, vous avez tenté de faire référence a des
termes autres que (n-1) ou (n-2).

Vous avez essayé de désigner un style graphique qui
n’est pas valide dans le mode graphique sélectionné.
Vous avez essayé d'utiliser Select( sans avoir
sélectionné (activé) au moins une courbe xy ou un
nuage de points.

INVALID DIM

Les dimensions d'un argument ne conviennent pas
pour I'opération considérée.

La dimension de liste que vous avez spécifiée n’est pas
un entier compris entre 1 et 999.

La dimension de matrice que vous avez spécifiée n’est
pas un entier compris entre 1 et 99.

Vous avez essayé d’inverser une matrice qui n’est pas
carrée.
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Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

ITERATIONS « Lafonction solve( ou l'outil de résolution d’équations
a dépassé le nombre d’itérations autorisé. Examinez
un graphe de la fonction. Si I’équation admet une
solution, modifiez les limites ou/et 'approximation
initiale.

« irr( a dépassé le nombre maximum d’itérations
autorisé.

» Lors du calcul de I%, le nombre maximum d’itérations
a été dépassé.

LABEL L’étiquette de I'instruction Goto n’est pas définie dans le
programme par une instruction Lbl.

MEMORY La mémoire est insuffisante pour exécuter I'instruction ou
la fonction. Commencez par effacer des éléments de la
mémoire (voir chapitre 18), puis relancez I'exécution.

Les problemes récursifs produisent cette erreur, par

exemple la représentation graphique de I'équation Y1=Y1.

Cette erreur peut également provenir d’'un branchement a

partir d’une boucle If/Then, For(, While ou Repeat a I'aide

de l'instruction Goto car I'instruction End qui met fin a la
boucle n’est alors jamais atteinte.

Memory Full « Vous ne parvenez pas a transmettre un élément car il
n’y a pas suffisamment de mémoire disponible sur la
calculatrice réceptrice. Vous pouvez passer a I’élément
suivant ou quitter le mode réception.

+ Lors d'une sauvegarde de mémoire, la calculatrice
réceptrice n’a pas suffisamment de mémoire
disponible pour recevoir toutes les données de la
calculatrice émettrice. Un message indique le nombre
d’octets qu’il faut libérer sur I'unité de destination pour
effectuer la sauvegarde. Supprimez des éléments et
recommencez.

MODE Vous avez essayé de stocker une valeur dans une variable

WINDOW dans un autre mode graphique ou d’exécuter
une instruction dans un mode incorrect, par exemple
I'instruction Drawlnv dans un mode graphique autre que
Func.
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Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

NO SIGN CHNG

« Lafonction solve( ou l'outil de résolution d’équations
n’a pas détecté de changement de signe.

« Vous avez essayé de calculer [% lorsque FV, (N*PMT)
et PV sont tous > 0, ou lorsque FV, (N¥PMT) et PV sont
tous < 0.

« Vous avez essayé de calculer irr( alors que ni CFList ni
CFO n’est > 0, ou alors que ni CFList ni CFO n’est < 0.

NONREAL ANS

En mode Real, un calcul a donné un résultat complexe.
Cette erreur ne se produit pas pendant le tracé d'un
graphe. En effet, la TI-82 STATS autorise les valeurs
indéterminées dans un graphe.

OVERFLOW

Vous avez tenté d'introduire ou vous avez calculé un
nombre qui excede les limites autorisées par la
calculatrice. Cette erreur ne se produit pas pendant le
tracé d'un graphe. En effet, la TI-82 STATS autorise les
valeurs indéterminées dans un graphe.

RESERVED

Vous avez essayé d'utiliser une variable systéme de
maniére incorrecte. Reportez-vous a I'annexe A.

SINGULAR MAT

» Une matrice singuliere (a déterminant nul) n’est pas un
argument valide pour 1.

« L’instruction SinReg ou une régression polynomiale a
généré une matrice singuliere (a déterminant nul) car
elle ne trouvait pas de solution ou il n’existe pas de
solution.

Cette erreur ne se produit pas pendant le tracé d'un
graphe. En effet, la TI-82 STATS autorise les valeurs
indéterminées dans un graphe.

SINGULARITY

L’expression de la fonction solve( ou I'outil de résolution
d’équations contient une singularité (un point pour lequel
la fonction n’est pas définie). Examinez un graphe de la
fonction. Si I'équation admet une solution, modifiez les
limites et/ou I'approximation initiale.

STAT

Vous avez essayé d’effectuer un calcul statistique sur la

base de listes inadéquates.

» Les analyses statistiques doivent porter sur deux
points de données au minimum.

* Med-Med doit comprendre au moins trois points dans
chaque partition.

» Lorsque vous utilisez une liste de fréquences, ses
termes doivent étre > 0.

» Dans un histogramme, (Xmax - Xmin) / Xscl doit étre
<47.
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Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

STAT PLOT

Vous avez essayé d’afficher un graphe alors qu'un tracé
statistique utilisant une liste non définie est activé.

SYNTAX

+ La commande contient une erreur de syntaxe.
Recherchez une fonction, un argument, un parametre,
des parentheses ou des virgules mal placés. Reportez-
vous a 'annexe A et au chapitre approprié.

» Vous avez essayé d’entrer une commande de
programmation dans I’écran initial.

TOL NOT MET

L’algorithme ne peut pas fournir un résultat conforme a la
tolérance que vous avez demandée.

UNDEFINED

Vous avez fait référence a une variable non définie, par
exemple a une variable statistique alors qu’aucun calcul
n’est en cours car la liste a été modifiée, ou encore vous
avez fait référence a une variable qui n’est pas valide pour
le calcul en cours, par exemple a apres Med-Med.

WINDOW RANGE

Les variables WINDOW présentent un probléme.

» Vous avez défini Xmax < Xmin ou Ymax < Ymin.

« Vous avez défini Bmax < 6min et 6step > 0 (ou
inversement).

« Vous avez tenté de définir Tstep=0.

» Vous avez défini Tmax < Tmin et Tstep > 0 (ou
inversement).

« Les variables WINDOW sont trop petites ou trop grandes
pour permettre de tracer correctement le graphe. Le cas
peut se présenter si vous avez essayé d’employer ZOOM

et que vous étes sorti de la plage de valeurs numériques
admises par la TI-82 STATS.

ZOOM

« Vous avez défini un point ou une ligne au lieu d'un
cadre dans ZBox.

« Une opération ZOOM a provoqué une erreur
mathématique.

B-10 Annexe B



Considérations relatives a la précision

Précision des
calculs

Précision
graphique

Pour obtenir une précision maximale, la TI-82 STATS
effectue les opérations internes avec plus de chiffres
qu’elle n’en affiche. Les nombres sont conservés en
mémoire sur 14 positions avec un exposant a deux
chiffres.

» Dans les variables WINDOW, vous pouvez stocker des
nombres de 10 chiffres (12 pour Xscl, Yscl, Tstep et
Ostep).

« ATlécran, les valeurs sont arrondies en fonction du
mode choisi (voir chapitre 1), avec un maximum de 10
chiffres plus 2 pour I'exposant.

* RegEQ affiche jusqu’a 14 chiffres en mode Float. En
utilisant un réglage décimal fixe autre que Float lors
du calcul d’'une régression, les résultats de RegEQ
sont arrondis et mémorisés avec le nombre de
positions décimales spécifié.

Xmin est le centre du point le plus a gauche, Xmax le
centre du point qui précede celui le plus a droite. (Le
point le plus a droite est réservé a l'indicateur de calcul
en cours). X est la distance entre les centres de deux
points adjacents.

+ En mode d’affichage Full (plein écran), aX s’obtient
par la formule (Xmax - Xmin) / 94. En mode d’écran
partagé G-T, aX s’obtient par la formule
(Xmax - Xmin) / 46.

« Sivous introduisez la valeur de aX a partir de I'écran
initial ou d’un programme en mode plein écran, Xmax
est calculé selon la formule Xmin + aX * 94. En mode
d’écran partagé G-T, Xmax est calculé selon la formule
Xmin + aX * 46.

Ymin est le centre du point situé juste au-dessus du point

le plus bas de 'écran et Ymax est le centre du point le

plus haut. AY est la distance entre les centres de deux
points adjacents.

« En mode d’affichage Full (plein écran), AY s’obtient
par la formule (Ymax - Ymin) / 62. En mode d’écran
partagé Horiz, AY s’obtient par la formule
(Ymax - Ymin) / 30. En mode d’écran partagé G-T, AY
s’obtient par la formule (Ymax - Ymin) / 50.

« Sivous introduisez la valeur de aY a partir de I'écran
initial ou d’un programme en mode plein écran, Ymax
est calculé selon la formule Ymin + aY * 62. En mode
d’écran partagé Horiz, Ymax est calculé selon la
formule Ymin + aY * 30. En mode d’écran partagé G-T,
Ymax est calculé selon la formule Ymin + AY * 50.
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Précision
graphique
(suite)

Intervalles des
fonctions

Résultats des
fonctions

B-12 Annexe B

Les coordonnées du curseur sont affichées sur huit
caracteres (qui peuvent comporter un signe moins, un
point décimal et un exposant) lorsque le mode Float est
sélectionné. X et Y sont actualisés avec une précision
maximum de huit chiffres.

Dans le menu CALCULATE, minimum et maximum sont
calculés avec une tolérance de 1E-5. [f(x)dx sont calculés
avec une tolérance de 1g-3. Par conséquent, les huit
chiffres affichés ne sont pas nécessairement exacts. Dans
la plupart des fonctions, la précision est au minimum de
cinq chiffres. La tolérance peut étre spécifiée pour les
fonctions fMin( , fMax( et fnint( du menu MATH et la
fonction solve( du menu CATALOG.

Fonction Intervalle des valeurs en entrée

sinx, cosx,tanx  0<|x|< 1012 (radians ou degrés)

sin"x, cosx -l<sx<1

Inx, log x 107190 < 3 < 10100

e” -10100 < 2 < 230.25850929940

10 -10100 < 2 < 100

sinh x, cosh x || <230.25850929940

tanh x |21 < 10100

sinh™ Izl <5x 109

cosh™x 1<x<5x10%

tanh™ x -l<x<1

v (mode réel) 0<x<10100

v (mode complexe) | x | < 10100

x! -.5 < x <69, oux est multiple de .5

Fonction Intervalle des résultats

sin x, tan x -90° to 90° ou-n/2 to /2
(radians)

cos'x 0°2180° ou 0 ar (radians)




Informations sur les services et la garantie Tl

Informations Pour plus d’'informations sur les produits et les services
sur les TI, contactez TI par e-mail ou consultez la page
produits et les principale des calculatrices TI sur le world-wide web.
services Tl . . .

adresse e-mail : ti-cares@ti.com

adresse internet : education.ti.com

Informations Pour plus d'informations sur la durée et les termes du
sur les contrat de garantie ou sur les services liés aux produits
services et le TI, consultez la garantie fournie avec ce produit ou
contrat de contactez votre revendeur Texas Instuments habituel.
garantie
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Index

A

abs( (valeur absolue), fonction, 2-14,
2-20,10-11
activer et désactiver
axes, 3-14
coordonnées, 3-14
étiquettes, 3-14
expressions, 3-14
fonctions, 3-7
pixels, 8-16
points, 8-14
quadrillage, 3-14
TI-82 STATS, 1-2
tracés statistiques, 3-7
Addition (+), 2-3
affichage, contraste, 1-3
affichage, curseurs, 1-6
ajout de dessins sur un graphe
cercles, 8-11
droites, 8-6
fonctions et inverses, 8-9
points, 8-14
segments de droite, 8-6
tangentes, 8-8
texte, a I'aide de Pen, 8-13
All-, instruction, 19-6
All+, instruction, 19-6
amortissement
calcul du calendrier, 14-9
fonctions
YInt( (part des intéréts),14-9
YPrn( (part du capital), 14-9
bal( solde dd), 4-9
formule, A-67
angle( , fonction 2-20
ANGLE, menu, 2-24
angles, modes, 1-13
ANOVA( (analyse de variance
unidirectionnelle)
calcul, 13-26
formule, A-62
Ans (dernier résultat), 1-21
APD, 1-2
applications. Voir exemples,
applications
arccosinus, 15-10
arcsinus, 15-10
arctangente, 15-10
augment( , fonction, 10-15,11-19
Automatic Power Down (APD), 1-2
AxesOff, instruction, 3-15
AxesOn, instruction, 3-15

B

Back Up, option de menu, 19-6

bal( (solde du capital di), fonction,
14-9

base de données d'un graphe (GDB),
8-19

base de données d'un graphe (GDB),
8-19

batteries, 1-2, B-2

binomcdf( , fonction, 13-35

binompdf( , fonction, 13-35

boite a moustache (normale ), type
de tracé, 12-36

C

C/Y (périodes de compensation par an),
variable, 14-14
calcul de variables dans 'outil de
résolution d’équations, 2-11, 2-12
Calcul des résultats, option, 13-6
CALCULATE, menu, 3-26
calculatrice TI-82 STATS
caractéristiques, 19, 20
clavier, 2, 3
carré (%), 2-3
case (O), marque de pixel 8-15, 12-35
CATALOG, 15-2
CBL, CBR, 19-4
chaines
affichage du contenu, 15-6
concaténation, 15-7
définiton, 15-4
fonctions au menu CATALOG, 15-7
mémorisation, 15-5
saisie, 15-4
variables, 15-5
Check RAM, écran, 18-2
Circle(, instruction, 8-11
clavier
disposition, 2, 3
opérations mathématiques, 2-3
Clear Entries, instruction, 18-4
ClrAllLists, instruction, 18-4
ClrDraw, instruction, 8-5
ClrHome, instruction, 16-21
ClrList, instruction, 12-22
ClrTable, instruction, 16-20
codes de touches de la TI-82 STATS,
diagramme 16-21
codes des touches de la TI-82 STATS,
diagramme, 16-21

Index-1



C (suite)

coefficient de corrélation (r), 12-25
coefficient de détermination (¢, R%),
12-25
combinaisons (probabilités), 2-21
comparaison des liaisons TI-82 et
TI-82 STATS, tableau, 19-14
Complex, instruction de transmission
de variables, 19-6
conj( , fonction, 2-19
Connected, mode graphique, 1-13
contraste (affichage), 1-3
convergence, graphiques de suites,
6-13
conversions
»Dec (en décimales), 2-6
»DMS (en degrés/minutes/secondes),
2-24
EqurString( (équation en chaine),
15-
»Frac (en fraction), 2-6
Listrmatr( (liste en matrice), 10-16,
11-19
Matrplist( (matrice en liste), 10-15,
11-19
PrRx, PPRy (de la forme
exponentielle en forme
algébrique), 2-26
»Polar (en forme exponentielle),
2-20
RyPr, RPPO (de la forme algébrique
en forme exponentielle), 2-26
»Rect (en forme algébrique), 2-20
String?Equ( (chaine en équation),
15-9
CoordOff, instruction, 3-15
CoordOn, instruction, 3-15
cos(, , fonction, 2-3
cos’!(, fonction, 2-3
cosh(, , fonction, 15-10
cosh™(, fonction, 15-10
courbes paramétrées
curseur libre, 4-7
définition du mode paramétrique,
4-4
définition et affichage, 4-4
écran d’édition Y=, 4-4
format de graphe, 4-6, 6-9
modes de tracé, 4-4
opérations CALC, 4-8
opérations zoom, 4-8
parcours, 4-7
styles graphiques, 4-4

Index-2

C (suite)

courbes paramétrées (suite)
variables WINDOW, 4-5

croix ( + ), marque de pixel, 8-15,
12-35

cube (%), fonction, 2-7

CubicReg (régression du 3éme degré),
fonction, 12-27

cumSum( (somme cumulée), fonction,
10-17,11-16

curseur Alpha, 1-6

curseur d’insertion, 1-6

curseur libre, 3-18

curseur secondaire, 1-6

curseur zoom, 3-21

D

Data, option d’entrée, 13-7
dbd( (days between dates), fonction,

14-13
»Dec, fonction, 2-6
défilement d'un menu, 1-22
Défilement, 3-20
Degree, mode, 1-13, 2-25
degrés (°), notation, 2-24
DELETE FROM, menu, 18-3
DelVar, instruction, 16-16
DependAsk, instruction, 7-3, 7-5
DependAuto, instruction, 7-3, 7-5
derivée. Voir nombre dérivé.
det( (déterminant), fonction, 10-13
DiagnosticOff, instruction,12-26
DiagnosticOn, instruction, 12-26
diagnostics (r, r2,R2), mode d’affichage
diagrammes de phase, 6-15
différentiation,
dim(, fonction, 10-14, 11-14
> dim(, function, 10-14, 11-14%
Disp, instruction, 16-19
DispGraph, instruction, 16-20
DispTable, instruction, 16-20
DISTR DRAW, menu, 13-37
DISTR, menu, 13-30
distributions, 13-30

x2cdf(, 13-33

xZpdf(, 13-33

Fedf(, 13-36

Fpdf(, 13-34

binomcdf( , 13-35

binompdf(, 13-35

geometcdf( , 13-36

geometpdf(, 13-36



D (suite)

distributions (suite)
invNorm(, 13-32
normalcdf( , 13-32
normalpdf( , 13-31
poissoncdf(, 13-36
poissonpdf(, 13-35
tedf(, 13-33
tpdf(, 13-32

division (/), 2-3

»DMS (conversion en
degrés/minutes/secondes), fonction,
2-25

données techniques et informations sur
le support technique, B-13

dot (+), marque de pixel, 8-15

Dot, mode de tracé, 1-13

dr/d6, opération, 5-6

DRAW POINTS, menu, 8-14

DRAW STO, menu, 8-17

DRAW, menu, 8-3

DRAW, opérations, 8-3

Draw, option de représentation des
résultats, 13-6

DrawF, instruction, 8-9

DrawlInv, instruction, 8-9

DS<(, instruction, 16-15

DuplicateName, menu, 19-6

dx/dt, opération, 4-8

dy/dx, opération, 3-30

E

E (exposant), 1-8, 1-12
e (constante), 2-4
e” (exponentielle), fonction, 2-4
écran partagé, valeurs, 8-12, 8-16, 9-6
écran principal, 1-5
écrans d’édition des évaluations, 13-6
éditeur de listes statistiques
affichage, 12-10
contexte de visualisation des noms,
12-21
contexte de visualisation des termes,
12-19
contextes de basculement, 12-19
création de noms de listes, 12-12
dissociation de la formule et du nom
de liste, 12-18
entrée de nouveau nom, mode 12-21
formules jointes aux noms de listes,
12-15
mode d’édition, 12-19

E (suite)
éditeur de listes statistiques (suite)
modification des termes d'une liste
générée par une formule, 12-18
modification des termes d’une liste,
12-14
noms de listes générés par des
formules, 12-16
restauration des noms de listes
(L1-Le), 12-13
retrait d'une liste, 12-13
saisie de noms de listes, 12-11
suppression de termes dans une
liste, 12-13
PEff( (taux d'intérét réel), fonction,
14-12
Else, instruction, 16-11
End, instruction, 16-13
Eng, mode de notation, 1-12
entées multiples sur une méme ligne,
1-7

entrée précédente, 1-18
ENTRY, touche (derniére entrée), 1-19
envoi. Voir transmission
EOS (Equation Operating System),
1-26
EquString( (conversion d’équation en
chaine), instruction, 15-8
équation de régression automatique ,
12-24
équations a plusieurs racines, 2-12
équations paramétriques, 4-5
équations polaires, 5-4
erreurs
diagnostic/correction, 1-28
messages, B-5
étiquette de programme (prgm),
instruction, 16-16
évaluations. Voir aussi tests et
intervalles statistiques.
alternatives, 13-7
calcul d’un intervalle de confiance,
13-8
calcul des résultats d'un test, 13-8
représentation graphique des
résultats d'un test, 13-8
résultats des tests et intervalles
13-27
saisie des valeurs des arguments,
13-7
se passer des écrans d’édition, 13-8

Index-3



E (suite)

évaluations. Voir aussi tests et
intervalles statistiques. (suite)
sélection de 'option de
regroupement, 13-8
sélection des données d’entrée Data
ou Stats, 13-7
table, 13-27
tableau des descriptions de données
d’entrée, 13-30
exemples
affichage/parcours d'un graphe, 14
applications
calcul de la surface entre deux
courbes, 17-15
calcul et graphe d'un
remboursement d’hypotheque
17-24
calcule de I'aire d'un polygone
régulier a n co6tés, 17-21
démonstration du théoréme de
base du calcul intégral, 17-19
deviner les coefficients, 17-13
équations paramétriques : la
grande roue, 17-16
la toile d’araignée, 17-12
le cercle trigonométrique et les
courbes trigonométriques,
17-14
le triangle de Sierpinski, 17-11
représentation graphique d’'une
inégalité, 17-7
représentation graphique de
fonctions ///piecewise///, 17-5
résolution d'un systéme
d’équations non linéaires, 17-9
résultats comparés d’un test :
boite 2 moustache, 17-2
définition d’'une fonction, 10
définition d’'une table de valeurs, 11
divers
convergence, 6-13
déterminer les échéances d'un
prét, 14-10
heures de jour en Alaska, 12-32
modele prédateur-proie, 6-15
maximum calculé, 17
pour commencer
boite avec couvercle
envoi de variables, 19-2
la rose polaire, 5-2
longueurs et périodes d'un
pendule, 12-2

Index-4

E (suite)

exemples (suite)
pour commencer (suite)
modification de la fenétre
d’affichage, 13
racines d'une fonction, 7-2
résolution d'un systéme
d’équations linéaires, 10-2
volume d’un cylindre, 16-2
zoom d’un graphe, 16
zoom d’une table, 12
calcul des intéréts composés,
14-3
exploration du cercle unitaire, 9-2
financement d’'une automobile,
14-2
génération d'une suite finie, 11-2
les arbres d'une forét, 6-2
pile ou face, 2-2
saisie d'un calcul : la formule
quadratique, 7
taille moyenne dune population,
13-2
tracé d'un cercle, 3-2
tracé d’'une tangente, 8-2
trajectoire d'une balle, 4-2
expr( (conversion de chaine en
expression), fonction, 15-8
ExpReg (régression exponentielle),
instruction, 12-27
expression, 1-7
ExprOff, instruction, 3-15
ExprOn, instruction, 3-15

F

Jf(x)dx, opération, 3-30
Fedf(, fonction, 13-34
Fpdf(, fonction, 13-29
facteurs de zoom, 3-24
factorielle (1), 2-22
famille de courbes, 3-17
fenétre d’affichage, 3-12
Fill(, instruction, 10-14
FINANCE CALC, menu, 14-5
FINANCE VARS, menu, 14-14
Fix, mode de notation décimale, 1-12
Float, mode de notation décimale, 1-12
fMax( , fonction, 2-7
fMin( , fonction, 2-7
fnInt(, fonction, 2-8
FnOff, instruction, 3-8
FnOn, instruction, 3-8



F (suite)
fonction, définition, 1-8
fonctions de distribution. Voir
distributions
fonctions financieres
conversions de taux d'intérét, 14-12
jours entre deux dates, 14-13
mode de remboursement, 14-13
mouvements de fonds, 14-8
plans d’amortissement, 14-9
valorisation de I'argent dans le
temps, 14-5
fonctions hyperboliques, 15-10
fonctions trigonométriques, 2-3
For(, instruction, 16-11
format des axes, graphiques de suites,
6-9
forme algébrique, nombres complexes
2-17
forme exponentielle, nombres
complexes, 2-18
formes des nombres complexes, 1-14
formule F-Test sur deux échantillons,
A-63
formule de 1a loi de Fisher pour deux
échantillons, A-64
formule de régression sinusoidale, A-61
formules
amortissement, A-67
ANOVA, A-62
conversions de taux d’'intérét, A-68
jours entre deux dates, A-69
loi de Fisher sur deux échantillons,
A-64
mouvement de fonds, A-68
régression logistique, A-61
régression sinusoidale, A-61
Test F sur deux échantillons, A-63
valorisation de I'argent dans le
temps, A-65
fPart( (partie fractionnaire),fonction,
2-15,10-12
»Frac (conversion en fraction),
fonction, 2-6
fréquence, 12-28
Full, curseur, 1-6
Func, mode de représentation
graphique, 1-13
FV (valeur a terme), 14-4

G

G-T (graphe-table), mode d’écran
partagé, 1-14,9-5
garantie, B-13
ged( (plus grand diviseur commun),
fonction, 2-16
GDB, option de menu, 19-6
geometcdf( , fonction, 13-36
geometpdf( , fonction, 13-36
Get(, instruction, 16-22
GetCalc(, instruction, 16-22
getKey, instruction, 16-21
Goto, instruction, 16-14
graphes polaires
choix du mode polaire, 5-3
curseur libre, 5-6
définition et affichage, 5-4
écran d’édition Y=, 5-3
format de graphe, 5-5
opérations CALC, 5-6
opérations zoom, 5-6
parcours, 5-6
styles graphiques, 5-3
variables WINDOW, 5-4
graphiques de suites
calcul, 6-11
choix des combinaisons d’axes, 6-9
choix des styles graphiques, 6-5
curseur libre, 6-10
définition/affichage, 6-4
diagrammes de phase, 6-15
écran d’édition Y=, 6-5
format de graphe, 6-9
format des axes, 6-9
opérations CALC, 6-11
opérations zoom, 6-11
parcours, 6-10
sélection et désélection de fonctions,
6-5
styles graphiques, 6-5
suites non récurrentes, 6-6
suites récurrentes, 6-7
tableau comparatif TI-82 STATS /
TI-82, 6-18
tracés Web, 6-12
GraphStyle( , instruction, 16-16
GridOff, instruction, 3-15
GridOn, instruction, 3-15
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H

hiérarchie des menus, A-49

Histogram (dIw), type de tracé, 12-36
Horiz, mode d’écran partagé, 1-14, 9-4
Horizontal, instruction, 8-7

i (constante de nombre complexe),
2-17
1% (taux d’intérét annuel), variable,
14-4
identity( , fonction, 10-14
If, instructions
If Then, 16-10
If, 16-10
If-Then-Else, 16-11
imag( (partie imaginaire), fonction,
2-19
indicateur de calcul en cours, 1-5
IndpntAsk, instruction, 7-3, 7-5
IndpntAuto, instruction, 7-3,7-5
informations d’entretien, B-13
Input, instruction, 16-17
inString( , fonction, 15-8
instruction d’'ombrage des distributions
ShadeF(, 13-38
Shadey?(, 13-38
Shade_t(, 13-38
ShadeNorm( , 13-37
instruction, définition 1-8
YInt( (montant total des intéréts payés),
fonction, 14-9
int( , fonction, 2-15, 10-12
intégrale définie,
intégrale numérique, 2-8, 3-30
interruption d'un tracé, 3-16
intersection, 3-27
intervalles de confiance, 13-9
inverse (')
fonction, 2-4, 8-9, 10-11
fonctions trigonométriques, 2-3
invNorm( , fonction, 13-32
iPart( (partie entiere), fonction, 2-15,
10-12
irr( (taux de rentabilité interne),
fonction, 14-8
IS>(, instruction, 16-14

J

jours entre deux dates, calcul, 14-13
formule, A-69

Index-6

L

L (symbole de nom de liste créé par
l'utilisateur), 11-20

LabelOff, instruction, 3-15

LabelOn, instruction, 3-15

Last Entry, 1-19

Lbl, instruction, 16-14

lem( (plus petit commun multiple),
fonction, 2-16

length(, fonction chaine, 15-9

liaison
aun dispositif CBL, 19-4
aun PC ou un Macintosh, 19-5
aune TI-82, 19-4, 19-11
de deux TI-82 STATS, 19-4
réception de données, 19-8
transmission de données, 19-10

Liaison TI-82 STATS. Voir liaison.

Line(, instruction, 8-6

LINK RECEIVE, menu, 19-8

LINK SEND, menu, 19-6

LinReg(a+bx) (régression linéaire),
instruction, 12-25

LinReg(ax+b) (régression linéaire),
instruction, 12-25

LinRegTTest (test de Fishet d'une
régression linéaire), 13-25

AList( , fonction, 11-16

LIST MATH, menu, 11-21

LIST NAMES, menu, 11-7

Listhmatr( (conversion de listes en
matrice), instruction, 10-16, 11-19

List, option du menu de transmission,
19-6

liste résiduelle (RESID), 12-24

liste résiduelle automatique (RESID),
12-24

listes
acces aux termes, 11-5
copie, 11-5
création, 11-4, 12-12
dimension, 11-5
dissociation des formules, 11-10,

12-16
formules jointes, 11-9, 12-15
mémorisation et affichage, 11-5
nommer une liste, 11-4
saisie des noms de liste, 11-7, 12-11
suppression de termes, 12-13, 12-22
suppression en mémoire, 11-6
utilisation dans des expressions,
11-11



L (suite)

listes (suite)
utilisation dans des fonctions
mathématiques, 11-12
utilisation dans des opérations
mathématiques, 2-3
utilisation pour sélectionner des
points sur un tracé, 11-17
utilisation pour tracer une famille de
courbes, 11-6
LISTS OPS, menu, 11-13
Lists to TI82, option du menu de
transmission, 19-6
In(, fonction, 2-4
LnReg (régression logarithmique),
instruction, 12-30
log( , fonction, 2-4

M

MATH CPX, menu, 2-19
MATH NUM, menu, 2-14
MATH PRB, menu, 2-21
MATH, menu, 2-6
Matrlist( (conversion de matrice en
liste), fonction, 10-15,11-19
matrices
acces aux éléments, 10-9
affichage d'une matrice, 10-8
affichage d’une matrice, 10-8
affichage des éléments d’'une
matrice, 10-4
copie, 10-9
création/redimensionnement a I'aide
de dim(, 10-14
définition, 10-3
dimensions, 10-3
expressions, 10-7
fonction inverse, 10-11
fonctions mathématiques propres
aux matrices
det(, dim( , Fill(, identity( ,
randM( , augment( , Matm list(,
Listrmatr( ,cumSum(, ref(,
rref( , rowSwap( , row+(,
*row( , *row+(, row+(, 10-13
fonction puissance, 10-11
fonctions mathématiques, 10-10
iPart( ,fPart( , int(, 10-12
modification des éléments d’'une
matrice, 10-6
opérations relationnelles, 10-12

M (suite)

matrices (suite)
opérations sur les rangées, 10-18
sélection, 10-3
suppression en mémoire, 10-4
variables, 10-3
Matrix, option du menu de
transmission, 19-6
MATRX EDIT, menu, 10-3
MATRX MATH, menu, 10-13
MATRX NAMES, menu, 10-7
max( , fonction, 2-15, 11-21
maximum operation, 3-28
mean( , fonction, 11-21
Med-Med (, instruction, 12-29
median( , fonction, 11-21
mémoire
disponible, vérification, 18-2
effacement de données en mémoire,
18-4
insuffisance en cours de
transmission, 19-6
réinitialisation de la mémoire, 18-5
réinitialisation des valeurs par
défaut, 18-6
sauvegarde, 19-11
suppression d’éléments mémorisés,
18-3
suppression de tous les termes de
liste en mémoire, 18-4
mémorisation
d’'images de graphiques, 8-17
des bases de données de graphes
(GDB), 8-19
MEMORY, menu, 18-2
Menu( , instruction, 16-15
menus, 4, 1-22
min(, fonction, 2-15, 11-21
minutes (') (notation DMS), 2-24
ModBoxplot (0==), type de tracé, 12-36
mode complexe a+bi (algébrique), 1-14
mode de tracé polaire (Pol), 1-13
mode décimal, 1-12
mode graphique Seq (séquentiel), 1-13
mode plein écran, 1-14
modele de régression
équation de régression automatique,
12-24
liste résiduelle automatique, 12-24
mode d’affichage des diagnostics,
12-25
modeles, 12-29
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M (suite)

modes d’écran partagé
définition depuis 1”écran principal ou
d’un programme, 9-6
définition, 9-3
G-T (graphe-table), 9-5
Horiz (horizontal), 9-6
modes de tracé, 1-11
modes de tracé, 1-13
modes écran, 1-14
mouvements de fonds
calcul, 14-8
fonctions
irr( (taux de rentabilité interne),
14-8
npv( (valeur actuelle nette), 14-8
formule, A-65
multiplication (*),2-3
multiplication implicite, 1-26

N

N (nombre d’échéances), variable,
14-14

nCr (nombre de combinaisons),
fonction, 2-22

nDeriv( (nombre dérivé), fonction, 2-8

négation (-), 1-27, 2-5

»Nom( (taux d’intérét nominal),
fonction, 14-12

nombre dérivé, 2-8, 3-30, 4-9, 5-6

nombres complexes, 2-3, 2-17

Normal, mode de notation, 1-12

normalcdf( , fonction, 13-32

normalpdf( , fonction, 13-31

NormProbPlot , type de tracé, 12-36

not( ,opérateur booléen, 2-28

notation DMS
(degrés/minutes/secondes), 2-24

notation scientifique, 1-8

nPr (nombre de permutations),
fonction, 2-22

npv( (valeur actuelle nette), fonction,
14-8

Nuage de points (=), type de tracé,
12-35

o

ombrage de zones de graphiques, 3-10,
8-10

opérateur booléen Ou, 2-28

opérateur booléen, 2-28

Index-8

O (suite)

opérateurs booléens (logiques), 2-28
opérateurs logiques (booléens), 2-28
opération minimum, 3-28

opération nulle, 3-26

opérations mathématiques, clavier, 2-3
opérations mathématiques, menus, 2-6
opérations relationnelles, 2-27, 10-12
opérations sur les valeurs, 3-26

option de regroupement, 13-6

ordre de calcul des équations, 1-26
ordre de tracé, 1-12

Outil de résolution d’équations, 2-9
Output( ,instruction, 9-6, 16-20

P

PrRx(, PPRy( (conversion du mode
exponentiel au mode algébrique),
fonctions, 2-26

p-value, 13-27

P/Y (nombre d’échéances par an),
variable, 14-14

Par, mode de représentation graphique,
1-13

Param (mode Par), instruction, 1-13,
A-21

parametres de format, 3-14

parametres de mode, 1-11
Connected (mode de tracé), 1-13
Degree, 1-13, 2-25
Dot, 1-13

Fix, 1-12

Float, 1-12

forme des nombres complexes
a+bi (algébrique), 1-14
re”0i (exponentiel), 1-14

Full, 1-14

Func, 1-13

G-T, 1-14

Horiz, 1-14

Normal, 1-12

Par, 1-13

Pol, 1-13

Radian, 1-13, 2-25

Real, 1-14

Sci, 1-12

Seq, 1I-13

Sequential, 1-14

Simul, 1-14



P (suite)

parcours
affichage des expressions, 3-16, 3-17
curseur TRACE, 3-19
saisie de nombres pendant un
parcours, 3-19, 4-7, 5-6, 6-10
parentheses, 1-27
Pause, instruction, 16-13
Pen, instruction, 8-13
permutations, 2-21
Pi (n), 2-5
Pic, 8-17
Pic, option du menu de transmission,
19-6
pixel, 8-16
pixels, en mode d’écran partagé Horiz
ou G-T, 9-6
Plotl(, 12-38
Plot2(, 12-38
Plot3(, 12-38
PlotsOff, instruction, 12-40
PlotsOn, instruction, 12-40
PMT (montant du versement), variable,
14-4
Pmt_Bgn (début des versements),
instruction, 14-13
Pmt_End (fin des versements),
instruction, 14-13
poissoncdf( , fonction, 13-36
poissonpdf( , fonction, 13-35
»Polar (conversion en forme
exponentielle), fonction, 2-20
PolarGC (coordonnées graphiques
polaires), 3-14
pour commencer. Voir exemples, pour
commencer
précision
calcul et représentation graphique,
B-11
limites et résultats de fonctions,
B-12
représentation graphique des
fonctions, 3-17
PRGM CTL, menu, 16-9
PRGM EDIT, menu, 16-8
PRGM EXEC, menu, 16-8
PRGM I/O, menu, 16-17
PRGM NEW, menu, 16-4
XPrn( (part du capital), fonction, 14-9
probabilité, 2-21
prod(, fonction, 11-22

P (suite)

programmation
arréter un programme, 16-6
copie et renommer, 16-8
création, 16-4
définition, 16-4
exécution de programmes, 16-5
insertion de lignes de commandes,
16-7
modification d’'un programme, 16-7
renommer, 16-8
saisie de commandes, 16-5
sous-programmes, 16-23
suppression de lignes de commande,
16-7
suppression, 16-4
Prompt, instruction, 16-19
1-PropZInt, 13-21
1-PropZTest, 13-15
2-PropZint, 13-22
2-PropZTest,13-16
Pt-Change( , instruction, 8-15
Pt-Off(, instruction, 8-15
Pt-On(, instruction, 8-14
puissance ("), fonction, 2-4
puissance de dix (10"), fonction, 2-4
PV (valeur actuelle), variable, 14-14
PwrReg (régression puissance),
instruction, 12-30
Px1-Change( , instruction, 8-16
PxI1-Off(, instruction, 8-16
Px1-On(, instruction, 8-16
pxl-Test( , fonction, 8-16

Q

QuadReg (régression quadratique
12-25

QuartReg (régression du 4éme degré),
instruction, 12-27

QuickZoom, 3-20

R

r (coefficient de régression), 12-25

I (notation en radians), 2-25

RyPr(, RPPO( (conversion de mode
algébrique en mode exponentiel),
fonctions, 2-26

r’ (coefficient de détermination), 12-25

R*(coefficient de détermination), 12-25

racine (X\), fonction, 2-7

Index-9



R (suite)

racine carrée (), 2-3
racine cubique (3\f () , fonction, 2-7
racine d'une fonction, 3-27
racine nieme (), 2-7
Radian, mode de mesure d’angle, 1-13,
2-24
rand (nombre aléatoire), fonction, 2-21
randBin( (binéme aléatoire), fonction,
2-23
randInt( (entier aléatoire), fonction,
2-22
randM( (matrice aléatoire), fonction,
10-15
randNorm( (normal aléatoire),
fonction, 2-23
///random seed, 20-21, 2-23
RCL, instruction, 1-18, 11-11
re”0i, forme exponentielle de nombre
complexe, 1-14
real( (partie réelle), fonction, 2-19
Real, mode, 1-14
Real, option du menu de transmission,
19-6
RecallGDB, instruction, 8-20
RecallPic, instruction, 8-18
»Rect (conversion en forme algébrique),
fonction, 2-20
RectGC (coordonnées graphiques
algébriques), 3-14
ref(, fonction, 10-17
RegEQ (équation de régression),
variable, 12-24, 12-33
réglages
contraste de I'affichage. Voir
contraste (affichage).
mode d’écran partagé, a partir de
I’écran principal ou d'un
programme, 9-6
modes d’écran partagé, 9-3
modes, I-11
modes, a partir d'un programme,
1-11
styles graphiques, 3-9
styles graphiques, a partir d'un
programme, 3-11
tables, a partir de I'écran principal ou
d’un programme, 7-3
régression logistique, formule, A-61
régression logistique, instruction, 12-30
réinitialisation
de la mémoire sur la TI-82 STATS, 4,
18-5

Index-10

R (suite)

Repeat, instruction, 16-12
représentation graphique d’'une
fonction
affectation de valeurs aux variables
WINDOW, 3-13
affichage et modification des
parameétres de format, 3-14
affichage, 3-3, 3-12, 3-16
calcul, 3-6
définition dans I'écran d’édition Y=,
3-5
définition dans I'écran principal,
dans un programme, 3-6
définition des formats, 3-14
définition des modes a partir d'un
programme, 3-4
définition des modes, 3-4
définition des styles graphiques, 3-9
définition des variables WINDOW,
3-12
définition et affichage, 3-3
désactivation, 3-7
exploration a I'aide du curseur libre,
3-18
fenétre d’affichage, 3-12
interruption et arrét d'un tracé, 3-16
modification dans I'écran d’édition
Y=,35
ombrage, 3-10
opérations CALC, 3-28
opérations zoom, 3-21
parcours, 3-18
précision, 3-18
représentation graphique d’'une
famille de courbes, 3-17
sélection, 3-7
superposition de fonctions sur un
graphique, 3-17
utilisation de Quick Zoom, 3-20
variables WINDOW AX et AY, 3-12
vérification/modification du mode
graphique, 3-4
RESET, menu, 18-5
Return, instruction, 16-16
round(, fonction, 2-14, 10-11
*row( , fonction, 10-18
*row+( , fonction, 10-18
row+( , fonction, 10-18
rowSwap( , fonction, 10-18
rref( (forme de Jordan-Gauss),
fonction, 10-17



S

2-SampFTest, 13-26
2-SampTInt, 13-20
2-SampTTest, 13-14
2-SampZInt, 13-19
2-SampZTest, 13-13
Sci (notation scientifique), mode, 1-12
secondes ("), notation DMS, 2-24
segments de droite, tracé, 8-6,8-9
Select( , instruction, 11-13
sélection
d’options dans les menus, 5
de fonctions dans I'écran d’édition
Y=,3-7
de fonctions dans I’écran principal
ou un programme, 3-8
de graphes statistiques dans I'écran
d’édition Y= editor, 3-7
de points sur un graphique, 11-17
Send( (vers un dispositif CBL),
instruction, 16-22
seq( (suite), fonction, 11-15
Sequential, mode (ordre de tracé), 1-13
SetUpEditor, instruction, 12-23
Shade(, instruction, 8-10
ShadeF(, instruction, 13-38
Shadey?( , instruction, 13-38
Shade_t( , instruction, 13-38
ShadeNorm( , instruction, 13-37
Simul (tracé simultané), mode, 1-14
sin(, fonction, 2-3
sin™'(, fonction, 2-3
sinh( , fonction, 15-10
sinh™ ( , fonction, 15-10
SinReg (régression sinusoidale), 12-31
Smart Graph, 3-16
solve( , fonction, 2-13
Solver, 2-9
SortA( (tri en ordre croissant),
instruction, 11-13, 12-22
SortD( (tri en ordre décroissant),
instruction, 11-13, 12-22
sous-programmes, 16-16, 16-23
soustraction (-), 2-3
STAT CALC, menu, 12-24
STAT EDIT, menu, 12-22
STAT PLOTS, menu
STAT TESTS, menu, 13-9
statistiques a deux variables, 12-28
statistiques a une variable, 12-27
Stats, option de données d’entrée, 13-6
stdDev( (écart type), fonction, 11-22

S (suite)

Stop, instruction, 16-16

Store: >, 1-15

StoreGDB, instruction, 8-19

StorePic, instruction, 8-17

StringtEqu( (conversion de chaine en
équation), instruction, 15-9

String, instruction de transmission,
19-6

style graphique (&) (ombrage
au-dessous, 3-10

style graphique (}) (ombrage
au-dessus) 3-10

style graphique (%), 3-10

style graphique (*.), 3-10, 12-35

style graphique (), 3-11

style graphique (), 3-11

style graphique animé (%), 3-11

styles graphiques, 3-10

sub( , fonction, 15-9

suites non récurrentes, 6-6

suites récurrentes, 6-7

sum( , fonction, 11-22

T

" (matrice opposée), fonction, 10-13
T-Test, instruction, 13-12
table des variables statistiques, 12-33
TABLE SETUP, écran, 7-3
tableau des fonctions et instructions,
A-2
tables, 7-5
tables, description, 7-5
tan( function, 2-3
tan™!(, fonction, 2-3
Tangent( , instruction, 8-8
tangentes, tracé, 8-8
tanh(, fonction, 15-10
tanh™ (, fonction, 15-10
taux d'intérét, conversion
calcul, 14-12
fonctions
PEff( (taux d'intérét réel), 14-12
»Nom( (taux d’intérét nominal),
14-12
formule, A-68
ATbl (pas du tableau), variable, 7-3
TblStart (variable de tableau), 7-3
tedf(, fonction, 13-33
TEST LOGIC, menu, 2-28
test relationnel d’égalité (=), 2-27
test relationnel différent de (#), 2-27
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T (suite)
test relationnel inférieur a (<), 2-27
test relationnel inférieur ou égal a (<),
2-27
test relationnel supérieur a (>), 2-27
test relationnel supérieur ou égal a (),
2-27
TEST, menu, 2-27
tests d’hypotheses, 13-9
tests et intervalles statistiques
x%Test (test du khi-deux), 13-23
1-PropZint, 13-21
1-PropZTest, 13-15
2-PropZInt, 13-22
2-PropZTest, 13-16
2-SampF Test (sur deux
échantillons), 13-24
2-SampTInt, 13-20
2-SampTTest, 13-14
2-SampZInt, 13-19
2-SampZTest, 13-13
ANOVA( (analyse de variance
unidirectionnelle), 13-26
LinRegTTest, 13-25
T-Test, 13-12
TInterval, 13-18
Z-Test, 13-11
ZInterval, 13-17
Text(
insertion de texte dans un graphique,
812
instruction, 8-12, 9-6
Then, instruction, 16-9
TI-82 STATS, hiérarchie des menus,
A-49
TI Connect™, 19-5
Time, format d’axes, 6-9
TInterval (intervalle de confiance de
Fisher sur un seul échantillon),
13-18
touche alphabétique, 2
touche secondaire, 2
touches d’édition, tableau, 1-10
touches de déplacement, 7-10
tpdf(, fonction, 13-32
tracé des données statistiques, 12-35
TRACE, instruction, 3-19
tracés statistiques, 12-34
a partir d'un programme, 12-41
activation/désactivation des tracés
statistiques, 3-7, 12-40
boite 2 moustache (normale), 12-35
Histogram, 12-36
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T (suite)

tracés statistiques (suite)
ModBoxplot (boite 2 moustache
modifiée), 12-36
NormProbPlot (tracé de la loi de
probabilité normale), 12-37
Scatter, 12-35
tracé, 12-40
xyLine, 12-35
transmission
arrét, 19-10
conditions d’erreur, 19-11
d’une TI-82 vers une TI-82 STATS,
19-14
de listes vers une TI-82, 19-13
vers une autre TI-82 STATS, 19-12
vers une autre unité, 19-12
transmission de programme, élément
de menu, 19-6
TVM (valorisation de I'argent dans le
temps)
calcul, 14-6
fonctions
tvm_FV (valeur a terme), 14-6
tvm_I% (taux d'intérét), 14-6
tvin_N (# échéances), 14-6
tvim_Pmt (montant des
échéances), 14-6
tvm_PV (valeur actuelle), 14-6
formule, A-65
Solve TVM, 14-4
variables
N (nombre d’échéances), 14-14
1% (taux d’'intérét annuel), 14-14
C/Y (nombre de périodes de
compensation par an), 14-14
FV (valeur a terme), 14-14
P/Y (nombre d’échéances par an),
14-14
PMT (montant des réglements),
14-14
PV (valeur actuelle), 14-14

U

u, nom de suite, 6-4
uv, format d’axes, 6-9
uw, format d’axes 6-9

\Y

v, nom de suite, 6-4
valeurs des variables, I-15
1-Var stats, 12-28



V (suite)

2-Var stats, 12-28
variables
affichage et stockage de valeurs,
1-16
bases de données de graphes, 1-15
calcul dans l'outil de résolution
d’équations, 2-12
chaine, 15-4, 15-5
complexes, 1-15
images de graphes, 1-15
liste, 11-4
matrice, 10-3
menus VARS et Y-VARS, 1-24
modification dans I'écran d’édition
de l'outil de résolution, 2-10
rappel de valeurs, 1-15
réelles, 1-14
résultats des calculs de tests et
d’'intervalles, 13-27
statistiques, 12-33
types, I-15
variables utilisateur et variables
systeme, A-59
variables systeme, A-60
variables WINDOW
courbes paramétrées, 4-6
courbes polaires, 5-5
graphes de fonctions, 3-12
graphiques de suites, 6-8
variance( , fonction, 11-22
VARS, menu
GDB, 1-24
Picture, 1-24
Statistics, 1-24
String, 1-24
Table, 1-24
Window, 1-24
Zoom, 1-24
verrou alphabétique, 1-10
Vertical, instruction, 8-7
vw, format d’axes, 6-9

w

w, nom de suite, 6-4

Web, format d’axes, 6-9

Web, représentation graphique des
suites, 6-12

While, instruction, 16-12

X

x2-Test, test 13-23

x2cdf( , fonction, 13-33

x2pdf(, fonction, 13-33

AX, variable WINDOW, 3-13

Xfact, facteur de zoom, 3-24

xor (ou exclusif), opérateur booléen,
2-28

xyLine (), type de tracé, 12-35

Y

AY, variable WINDOW, 1-24, 3-13
Y-VARS, menu
Function, 1-24
On/Off, 1-24
Parametric, 1-24
Polar, 1-24
Y-Vars, option du menu transmission,
19-6
Y=, écran d’édition
courbes paramétrées, 4-4
graphes de fonctions, 3-5
graphes polaires, 5-3
graphiques de suites, 6-4
YFact, facteur de zoom, 3-24

z

Z-Test, instruction, 13-10
ZBox, 3-21
ZDecimal, 3-22
ZInteger, 3-23
ZInterval, 13-17
Zoom In, 3-22
ZOOM MEMORY, menu, 3-24
Zoom Out, 3-22
ZOOM, menu, 3-21
zoom, opérations
courbes paramétrées, 4-7
graphes de fonctions, 3-21
graphes polaires, 5-6
graphiques de suites, 6-10
ZoomFit, instruction, 3-23
ZoomRcl, instruction, 3-24
Zoom§Stat, instruction, 3-23
ZoomSto, instruction, 3-24
ZPrevious, instruction, 3-24
ZSquare, instruction, 3-23
ZStandard, instruction, 3-23
ZTrig, instruction, 3-23
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